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CALL, TO POWER 2 


B добрата стара приказка за Anu- 
са Чеширският Котарак изчезва и 
накрал остава само усмивката му. 
На нашата Корица от преди 3 годи- 
ни Котаракът е малко по-голям от 
основната ни героиня, а ухилената 
му В Кървава гримаса уста би могла 
да съществува самостойно и без са- 
мия него. Това не е единствената 
дизайнерска приумица - ако се загле- 
дате отблизо В очите на Алиса, ще 
Видите, че те са различни, едното 
бие Към Кафяво, другото е масленозе- 
лено. Изобразена е с гол 8 ръката 
нож, Което е В пълен унисон със за- 
мислената психарска гримаса, позна- 
та ни от героите на Хичкок. Имайте 
предвид, че В оригиналната Картин- 
Ка фонът беше розов и осеян с едни 
големи и повече от съмнителни гъби, 
Които могат да ни загатнат някои 
подробности за източниците на 
Вдъхновение у авторите. 

Самият сюжет на играта предс- 
тавлява нещо Като продължение на 
Книгата, но такова, че Луис Карол 
Вероятно се е обърнал В гроба. Попо- 
расналата Алиса, чиито родители са 
загинали при пожар, се Връща В 
Страната на чудесата, Където се е 
Възцарила тирания. Всичките ù оби- 
татели са мутирали В ненормални 
изроди и нашата героиня хваща оръ- 
жието и ги прави на парчета. 

Интересно е друго - след излиза- 
нето на Книгата тя е била обявена 
за скандална. Нямало поука, доброде- 
тели, изобщо не отговаряла на духа 
на Времето. А за играта нешо да 
чухте? По-скоро не. Значи Всичко е 
наред? Ами може и да е наред... 

Петър Табов 


СЛЕД ПАЧ, _ 
СЛЕД ПАЧ... 


Изминалата 2003 година бе бук- 
Вално залята с тонове от пачове за 
почти Всички игри, излизали напос- 
ледък. И тоВа Въобще не е хубаво, 
защото само по себе си е свидетел- 
ство за едно единствено нещо ~ gu- 
Велъпърите не си Вършат работата 
Както трябва. Какво правите бе, хо- 
ра? Защо си оставяте пръстите по 
сВоите т.нар. грандиозни тВорения 
и се опитвате да ни продавате не- 
довършени полубоклуци 8 лъскави ky- 
тийки (трябва да си призная, че 8 ог- 
ромна част от случаште боксовете 
на игрите и обясненията по тях са 
десетки пъти по-готини от самото 
съдържание). 

Причините за този порой от па- 
чове са най-различни, но две се отк- 
рояват Като по-основни. На първо 
място – големите Компании разпро- 
странителки често имат навика да 
притискат своите подчинени гейм- 
студийца и да ги ръчкат за крайни 
срокове. И накрая финалният npo- 
дукт не отговаря на първоначалния 
замисъл. Спомняте ли си Негоез М и 
нейния мултиплейър? Или по-скоро 
липсата на такъв? На Второ място 
пък някои “творци” обичат да ле- 
Жат на натрупаните до момента 
лаври. И Когато направят една yc- 
пешна игра, често следващите ù 
части стават Все по-лоши и по-не- 
доизпипани, защото хорицата разчи- 
тат именно на успеха на предишна- 
та. И тогава отново започват да се 
сипят досадни пачове... 


КакВо излиза? Т.нар. недостиг на 
нови идеш В геймърската индустрия 
Въобще не е най-големият проблем. 
Напротив - през последните години 
той е съпътстван и от рояк от He- 
доВвършени продукти. Нека направим 
едно малко сравнение. За първия 
WarCraft са излезли 6 пача, за 
WarCraft 11 – 5. А знаете ли Каква е 
общата бройка за WarCraft Ш: Reign 
of Chaos? Точно 13! Ако пък се onu- 
там да преброя Колко КръпКи на годи- 
на се изготвят за един средноста- 
тистически 3D шутър, едва ли ще 
ми стигне определеното за едито- 
оиъла място. 

Да вземем и едно съвсем прясно 
заглавие Като Contract J.A.C.K. Han- 
ример. Та за него ce пръкна пач още 
преди самата игра да се появи по 
рафтовете на магазините. Това е 
просто смешно... по-скоро трагично. 
Някои дивелъпъри пък започнаха да 
Възприемат тактиката – “на Ви пач, 
ама само ние си знаем какво оправя 
той”. 

Господа, да не би да Ви е срам да 
си признаете какви тъпотии, допус- 
нати единствено и само от Вас, on- 
равят тези т.нар. “кръпки”? Опичай- 
те си акъла, защото ние, потреби- 
телите, Все пак имаме някакво mbp- 
пение, право на избор и много скоро 
можем и да загубим доверието си 
ВъВ Вас - разработчиците. Да се 
надяваме, че това не е глас 8 пусти- 
НЯ... 


Владимир Тодоров 
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Интересен мод за UFO: 
Aftermath 


Хората от сайта www.ufoaftermath.co.uk 
завършиха един много интересен мод за 
наскоро излязлата игра UFO: Aftermath, 
Възкресяваща старата поредица Х-Сот. 
Той позволява на играчите да направят 
гледната точка В играта от първо лице 
и да погледнат през очите на своите 
Войници. Сигурен съм, че Всички любите- 
ли на тази геймка няма да пропуснат мо- 
дификацията и ще си я сВалят от 
http://www.ufoaftermath.co.uk/Mods/Oth- 
er/FPC.zip 


Некомерсиален експан- 
жън за Galactic 
Civilizations 


Stardock обявиха, че съвсем скоро ще са 
готови с разработката на нов експан- 
жън за Galactic Civilizations, Който ще се 
Казва Айапап Ргорћесу и ще съдържа една 
нова Кампания, Кръстена по същия на- 
чин. Най-интересно е, че ще може да се 
дърпа спокойно от сайта GalCiv.com, 3a- 
щото няма да бъде пускан по магазини- 
те. Така Stardock определено показват 
среден пръст на Комерсиализма, а гей- 


Galactic Civilizations 


WANTED 


Двойници на герои от 
игри по Канал 1 


л» 


Който гледа “Здравей” по БНТ, знае 
че това по първоначален замисъл 
детско предаване от известно 
Време е мутирало В чисто гебмър- 
ско и то доста професионално. Ед- 
но от забавните хрумвания В него 
е да обяви конкурс за реални “0800- 
ници" на герои от игри. Участници- 
те имат пълната свобода на Въоб- 
ражението. Накоџ от max може би 


мърите могат да потрият доволно ръце 
и да очакват излизането на експанжъна 
през месец февруари. 


Забавят Hannibal 


Оказа се, че след Като бе обявен за нача- 
лото на 2004 2., Компютърният Вариант 
на холивудското творение “Ханибал” ще се 
забави. На официалната страница на Тће 
Агхе! Тпбе обаче нова дата не е определена. 
Причините за това отлагане не са ясни, но 
най-вероятно разработчиците искат да 
изчистят дребни недоразумения. 


Щеима Silent Storm: 
Sentinels 


Encore обявиха, че Вече усилено ce mpy- 
gam над добавка за тактическата cu u2- 
pa Silent Storm. Ta ше се казва Sentinels u 
ще предложи нов набор от оръжия, no- 
добрен изкустВен интелект, още наем- 
ници, допълнштелни задачи за отделните 
мисии и т.н. Авторите уверяват, че go- 
бавката ще промени геймплея, а с дата 
за излизане още не са се ангажирали. 


Combat Over Europe за 112 
Sturmovik 


Най-новият адон за IL2 Sturmovik: The 
Forgotten Battles ще се Казва Combat Over 
Europe. ТоВа обавиха разработчиците му 
този месец, Като увериха, че наистина 
има какво да се очаква от него. Засега 
те обещават осем нови Кампании, спе- 
циални екстри за обучение, Кооперапив- 
ни онлайн мисии, пакет с десет нови cku- 
на и много други новости. Добавката се 
очаква да излезе през месец февруари. 


Black Isle Studios 
затвори врати 


От Interplay официално обявиха, че kom- 
панџата Black Isle Studios е окончателно 
затворена. Причините за това не са 
ясни, но фактът, че с тах умира и про- 
ekmom Fallout З, определено нама да за- 
радва никого. Black Isle Studios ще оста- 
нат завинаги В геймърската история 
Като най-добрите ролеви разработчи- 
ци. Техни са заслугите за произведения 
Като Icewind Dale, Ваідигѕ= бате, 
Planescape Torment и Fallout. 


_ БЕЗПЛАТЕН ОБЯД 


Награди от Viket NetWorks 


Печелившите от томболата на МКЕТ 
Ке Муогкв, която Върви В Класацията на 
www.pcmania.bg, са: 

1. Елина Филипова, гр. Разград 

2. Маргарита Демирева, гр. Корджалџ 
3. Жоро Лечев, гр. Пловдив 

4. Калоян Иванов, гр. Раднево 

5. Сияна Бонева, гр. Варна 

Всеки месец пет участници могат да 
спечелат до 60 часа Интернет от 
МКЕТ. Единственото необходимо уси- 
лие е да си попълните коректно графи- 
те с данните. 

И да си проверавате пощата за награ- 
ди, разбира се. 


ще ги и познаете: Спилбърг), фен 
Христо Бояджиев от Co- на Книгите-игри 
фия e Ha шест години, но u начинаещ 
Вече Кара Кола. Мечтае уебдизайнер. 
да си има и собствен И Лили Стошло- 
компютър. Както Bux- Ва, Която май 
дате, Христо е В ролята He се нуждае от 
на пилот от екипа на представяне. 
Джордан Форд. Освен че пише 
Това е той, Сириъс Ненко за игри, та npo- 
Генов — защитник на фесионално е 
№ реда и справедливост- участвала В 
та 8 галактиката, ma- много Конкурси 
ниак на тема Кино (обо- Като двойник на 
жава | филмите на Лара Крофт. 
Джорож Лукас и Стивън 


коливудски звезди в 
DRIVƏR! 


Според много информационни източници 
скоро са приключили споразуменията 
между Atari и различни холивудски komna- 
нии, според koumo геимфирмата иска да 
използва гласовете на известни актьори 
8 новото си творение Опмег 3. Така 8 но- 
Вата шофьорска игра ще можем да чуем 
Мишел Родригес (“Специален отряд”), 
Мики Рурк, Майкъл Медсън и Винг Рамес. 
Той излиза, че Опмег 3 ще се опита да се 
конкурира с другата много Култова игра 
8 бранша Grand Theft Auto. 

Разработчиците на mpemama част ca 
Reflections Interactive, Като засега не са се 


Този месец Sunflowers разпространиха 
новината, че геомстудиото Related Desi- 
gns, създатели на Мо Man’s Land, рабо- 
mam Върху нова игра с ANNO В umemo си. 
Тя ще се Казва ANNO Маг и ще бъде koH- 
центрирана предимно Върху Воденето на 
сражения. Засега Въпросното заглавие се 
очаква да излезе през следващия Коледен 
сезон, а повече подробности по темата, 
можем да очакваме скоро. 


Обявика America’s 
10 Most Wanted 


Програмистите om System 3 обявиха, че 
Вече усилено се mpygam над ново инте- 
ресно заглавие. Тяхната бъдеща игра ще 
Ви позволи да заловите десетте най- 
търсени от американската полиция и 
ФБР престтопници. Тя се Казва America’s 


ангажирали с Вероятна дата за излизане. 
Играта се очаква да се появи за 
PlayStation2 и Xbox, Като най-Вероятно 
ще има и РС Версия. 


Нов енджин за следващия 
Негоез! 


Преди няколко месеца Ubi Soft се сдобиха 
с правата на поредицата Heroes. Чак сега 
човек от фирмата сподели малко новос- 
ти около бъдещето 0. Най-интересно е, 
че В поредния Heroes of Might and Magic ще 
Видим чисто нов графичен еножин. Той ще 
бъде изцяло триизмерен и със сигурност 
ще изглежда доста Впечатляващо. От UH- 
тервюто, дадено от Ubi Soft, става ясно 
още, че по Всяка Вероятност ще има и де- 
тайлни подземни терени, както и много 


Colin McRae Rally 04 


10 Most Wanted и сред лицата, koumo ще 
преследвате, фигурират емблематични 
имена Като Осама бин Ладен и Садам ХЮ- 
свин. Засега America’s 10 Most Wanted е В 
много ранен стадий на разработка и се 
очаква да излезе за РС и Конзоли някъде 
през следващата година. 


Star Wars vs. 
Battlefield 1942! 


LucasArts обявиха, че Вече работят по 
нова игра, основаваща се на света на 
“Междузвездни Войни”. Тя ще се Казва 
Star Wars: Battlefront и ще представлява 
триизмерен шутър, Вдъхновен от загла- 
Вия като Battlefield 1942. Това при Всички 
положения само за себе си не е гаранция 
за успех, но името Lucas Arts определено 
е уверение, че ще Видим нещо Качестлве- 
но. Battlefront се очаква да излезе за РС, 
Xbox и PlayStation2, Като повече подроб- 
ности ще станат ясни едва В началото 
на 2004 г. 


други новости. Сигурен съм, че и Вие очак- 
Вате с нетърпение още подробности, за- 
това при следващи вести бъдете сигур- 
ни, че ще бъдете прилежно информирани. 


ново геймизложение 
в Лондон 


След Като с могъществото си ЕЗ успя да 


засенчи напълно ЕСТ5 и го накара да изг- 
лежда Като панаира на Книгата, европей- 
ците ще отвърнат на удара. ESPA (The 
Entertainment and Leisure Software 
Publishers Association) са решили om след- 
Вашата година В Лондон да стартира но- 
Во гецмизложение. Целта му ще е отново 
да върне грандиозния имидж на геймизло- 
Женията 8 ЕВропа, Като така ще поста- 
Ви столицата на Англия В центъра на 
гейминдустрията на Стария Континент. 
Изложението ще стартира на 30 август 
и ще продължи около една седмица. Само 
Времето ще покаже дали целите, Кошто 
то си е поставило, не са много големи. 


Colin McRae Rally 04 и за РС! 


След като преди Време Codemasters обя- 
Виха, че тяхното ново творение на тема 
Colin McRae ще излезе само за Конзоли, 
този месец те шумно разгласиха факта, 
че то ще се появи и за РС. Colin McRae 
Rally 04 се очаква на пазара за компютър- 
ни игри през март 2004 година, когато 
определено няма да остане без конкурен- 
ция. Не трябва да забравяме, че дотога- 
Ва трябва да сме Видели и опита за про- 
мана, наречен Richard Burns Rally. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие 

Огаке 

Joan of Arc: Wars & Warriors 
Fading Suns: Noble Armada 
Breed 

Rainbow Six: Athena Sword 
Squad Assault: 

Battle of the Bulge 
Battlefields Combined Arms 
Land Operations in WWII 
Micro Mayhem Jaleco 
Flashpoint Germany Matrix Games 
Empire in Arms: The Napoleonic Wars 
of 1805-1815 Matrix Games 
Combat Leader: Cross of Iron Мах Games 
Alien Blast: The Encounter Strategy First 
Lotus Challenge _Xicat Interactive 
Delta Force – 

Black Hawk Down: Team Sabre 


Издател 
Majesco 
Enlight 

Matrix Games 
CDV 

Ubi Soft 


Matrix Games 


Matrix Games 


Novalogic 


Това са дати, обявени от фирмите – разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


Актуалният и, както се 
оказа, последен 
Championship Manager 
предлага обичайната 
рецепта - статистика 
плюс много статистика 


ЕТО ОСЕ 


поред добра Sports Inter- 
С active гпрадиция Champion- 

ship Manager 4 се появи 
през пролетта и още тази есен 
е Време за първия ъпдейт. Той, 
както повелява сошата тради- 
ция, Включва еволюционни по- 
добрения, обновена база данни с 
футболисти и отбори, както и 
поправка на софтуерните гре- 
шки, наречени за по-кратко 6v- 
гове. 


За бъговете... 


След Като излезе СМ4, буквално Всяка 
седмица започнаха да се изсипват пачове, 
koumo да Коригират недовършеното om 
програмистите. Вярно е, че работата на 
разработчиците от SI Games е меко Каза- 
но Корговска. Вярно е също, че им бяха 
необходими около две години, докато 
завършат напълно своето “бебче”. Но ня- 
Как е обидно за истинския фен да получа- 


`ФУТБОЛЕН М! 
графика | 
звук 


геймплей 
общо 


| Sports Interactive / Eidos Interactive 
http://www.sigames.com 

_хардуер ____Репит 600 МНг, 256 МВ ВАМ 

_софтуер Windows АП, DirectX 

платформа РС 


издател 


5ЕАЗО 


МЕРА 


ИН 


А МОМАКА ЗЕ ЗЕЕ ИЯ 


ва недотам съвършен продукт, пок макар 
и той да Върви В комплект с бренда “най- 
добър симулатор на футболен мениджър 
В света". Бъговете са причината през 
септември издателят на играта Eidos 
Interactive и разработчика Sports Interactive 
да прекратят по-нататъшното си Com- 
рудничество. Като резултат Eidos npu- 
пежават запазената марка Championship 
Manager, а SI Games – енджина и техноло- 
uama на своя продукт. Така че, ако go mo- 
зи момент сте се чудили дали накога по- 
редицата СМ ще свърши, то отговорът 
сега в – да, СМ 4 2003/2004 е наџстина 
последният, финалният СМ и след него ня- 
ма да има повече други Версии или части. 
Поне не Във Вида, В който ги познаваме. 
Огромната популярност на СМ Във 
Великобритания и изключително добрите 
продажби на актуалната четвърта част 
(Въпреки огромния брой бъгове) означа- 
Ват само едно - SI Games ще си намерят 


Е жасча > Зы - с 


N о = 


безпроблемно издател за следваща игра, 
приличаща много на СМ, но продавана под 
друго име. Слуховете твърдят, че 
Microsoft и Electronic Arts са проявили uH- 
mepec за сътрудничество. 


Обратно Към играта 


и Към новостите В нея. SI Games спаз- 
Ват добре изпитана схема от десетте 
години съществуване на поредицата. 
Става Въпрос за актуализирани Версии с 
най-новите статистически данни на по- 
Вечето значими футболни първенства, а 
8 случая и нови първенства. Освен Вете- 
ранште на СМ Вероятно ще се намерят и 
нови желаещи, koumo да разцъкват mak- 
muku и стратегии. 

Така, смятам да разасна с две думи 
целта на играта. Влизате В ролята на 
главен управител на Клуб по Ваш избор – 
дали ще играете с третодивизионен бел- 
гидски тим ши ще се забавлявате с Ва- 
ленсия, това е Въпрос на личен Вкус. След 
Като сте избрали Кой отбор ще “постра- 
да" от Вашите управленски умения, за- 
почва наистина трудното. Във Ваши ръ- 


це е намирането на нови играчи, отстра- 
няването на стари, разправиште с неп- 
редвидени ситуации Като например koH- 
тузия на ключов защитник, определяне на 
тактическата схема на отбора, Както и 
Внимателното изучаване и проследяване 
на статистиките от целия сезон. 

В актуалния СМ са Включени 96 първе- 
нства и дивизии от 42 държави. Със cu- 
гурност ще влезете В крачка по-лесно, ако 
си пуснете Примера Дивисион или Бундес- 
лигата. Но ако сте търсачи на силни усе- 
щания, нищо не Ви пречи да опитате пър- 
Венството на Сингапур, Колумбия или go- 
ри Словакия. В базата данни на играта на 
Включени над 230 хиляди футболисти и 15 
хиляди Клуба. Със сигурност запаленият 
Виртуален мениджър получава сВетовър- 
теж само при споменаването на тези 
числа - статистиката, Както е извест- 
но, е алфата и омегата на този жанр. 


CM4 2003/2004 е standalone 


Което означава, че не се нуждаете от 
Копие на предишната Версия, за да го под- 
Карате. На практика това е същият ме- 
ниджър с няколко радикални изменения. 
Веднага прави Впечатление променената 
система за тренировки. Тя е значително 
опростена и направена доста по-преглед- 


__| но 8 сравнение с оригинала. По Време на 
23 тренировка можете да следите индика- 
торите и тяхното развитие и по този 


је" 


начин да прецените дали един играч ево- 
люира добре, дали тренира с желание или 
има някакъв проблем, Който трабва да 
бъде разрешен. Освен това асистент me- 
ниджърът е с повишен изкуствен инте- 
лект, Което ще даде Възможност на мла- 
дите и неопитни състезатели да се 06- 
легнат по-спокойно на него В първите си 
стъпки по опознаване на играта. 

Втората новост идва като отговор 
на критиките на феновете. Включен е pe- 
дактор на отбори и играчи, като с него 
можете да променяте състави, показа- 
тели на играчи и треньори и да създадете 
отбор на мечтите още от началото на 
сезона. 

Повечето Възможности на изкустве- 
ния интелект се изразяват 8 дребни по- 
добрения и детайли, които са третата 
Важна новост 8 играта. Така например 
футболистите Ви Вече могат да получа- 
Ват леки контузии, които няма да ги из- 
Важдат от игра за определен период от 
Време, а само ще бъдат отбелязани със 
зелено кростче като потенциален риск за 
здравето им. Друг хитър номер е т.нар. 
“Взаимна собственост” Върху даден иг- 
рач. В този случай два клуба притежават 
правата за даден футболист наполовина. 
На определен период от Време (няколко 
сезона) единият отбор предлага на другия 
сума пари за другите 50 процента. Надда- 
Ването е Взаимно, Като правото да пре- 


Ола npogykmu u akeecoapu 


JetFlashM - USB МРЗ плеър и диктофон 


= Малък, лек u удобен 
= True Plug and Play 


= Модерен дизайн 


инсталация без драйвери 

= MP3 и WMA формати 

= До 12 часа Възпроизвеждане 
само с една батерия АДА 

= До 36 часа гласов запис 


със слушалки и каишка за Врат 
= Възможност за онлайн ъпгрейд 
на софтуера (firmware) 
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гоВаря coc съответната звезда получава | 
този, Който сложи на масата по-голяма | 
сума. Да не забравяме обаче, че В СМ 


футболистите са 
доста Капризни : 
Това, от своя страна, означава, че не- 


зависимо от изхода на наддаването, ue- Ё 


рачът може да поиска преговори за лични- | 
те условия на договора си и с двата om- | 
бора. 

По отношение на провеждането на ca- 
мите мачове също са направени промени. 


Така вече случващото се на терена се om- [№ 


разява една идея по-бързо, а коментари- 
те В текстовия режим са повече и по-де- 
тайлни, даващи по този начин по-добър 
поглед Върху случващото се на терена. 
Когато топката излезе В поч или аут, 
страничният съдия Вдига флагче и това 
се Визуализира на екрана. Същото се по- 
лучава, когато играч получи жълт картон 
— след предупредителнџа акт тоб “пожъл- 
тава" и по този начин е по-лесно да се uH- | 
формираш kou членове на отбора са с | 
първо официално предупреждение. Като 
цяло графиката на играта е по-скоро пос- 
редствена, но това е Всеизвестен факт 
от самото начало на поредицата. Също- 
то Важи и за звуковото оформление, но 
истинският фен и без друго не се Впечат- 
лава особено от подобни глезотии. 
Александър Бойчев 


“Верига магазини "еј, Верига магазини "Handy" 
Stemo - бул. "Черни Връх" 17; тел: 02/96 33 661 
Тесћлојих - бул. "Европа" 119 


Unex - ЖК. Надежда 5; 6л.525, Вх.Б; mea: 02/9343015 
Alex Systems - седма на би. "Княгиня Мария Л) си Богомил“ ; тен:02/98 33 190 WWW. pcpazar.com 


www. softcom.911.bg 


go> Sort 


www. scomms.eshop.bg Communications Lro. 
7 www.market.bg 
Softcom97 - бул. Христо Ботев 29; бул. Янко Сакъзов 60 миной О www.scomms.com, sales@scomms.com 


телефон за контакти: 02/950 23 25 


ма појаса бори 
- + 10. 


р 4 зарибявката на тема “нелегални състезания” ще ста- 
Ф TOYOTA не толкова актуален РС жанр. Заради филми Като “Бър- 
CELICA зи u яростни” обаче ce оказа, че нама kak да минем и без no- 
е са рой от РС заглавия, засягащи точно този Вид автомобилни 
надпревари. И Когато се появи Midnight Club 2 за РС, Вече 
Всичко беше ясно - щем не щем, ще играем нелегални сесте- 
зания. Ами за тези, koumo не обичат нелегални занимания 
какво остава...2 Няма избор - ре а rude boy (бъди ^0- 
шо момче) и недей да се оплакваш - нощните улици 
те зоват. 

Именно 8 тези нощни улици ще можете да се 
; \  потопите почти напълно, след Като инсталира- 
-ACCELERATION | ТОР SPEED = HANDLING Г ; Ba те поредната перла на гебмпазара, а именно 
И. ин. Оаа NFS: Underground. Падащата се Като поредна 
Muazzes 6 | игра под номер 8 (недейте да забравяте NFS: 
у Motor City), нуждата за скорост тази година 
ще Ви направи част от лудницата, наречена 
AN нелегални състезания... Или момент, май те 
пече, : ща бяха голяма лудница допреди едни филми и един 
Ла А \ масов мърчъндайзинг, полазил Всичко и Всички. 
Сега за съжаление те са Комерс с главна бук- 
Ва, и то такъв, че дори и някой да е спал, 00- 
Като са прожектирали съмнително Качест- 
Вения “Борзи и яростни”, сега набързо ще 
си припомни за Какво ставаше Въпрос 
(може да го направи и без дори да го е гле- 

дал :)). 


Комерсот 


не се отнася само за “Жанра по прин- 

цип”. Той с пълна сила Важи и за новото mBo- 
рение на ЕА, Като, повярвайте ми, след Като 
го пуснете, ще се убедите В думите ми – “Бър- 


П реди няколко години никой дори и не предполагаше, че 


зи и яростни” до мозъка на Костите си. Но нека 


ТОСИМ 


Адски зарибяващ и адск | неустоим. 
Това е той - новият NFS! 


L ; 


| 74 

Laps 
1:42.67 
0:00.00 


Current: 
Best: 


Muazzes 


дав вени г 
Пади њива Style Points 


х 


Гарз 
0:39.43 
0:00.00 


IMPREZA 
Muazzes 
Integra 


Current: 
Best: 


пренебрегнем този факт, нали Все пак Всеки има нужда om Всъх- 
новение, момчетата от ЕА просто са избрали комерсиалното... 
Това е. Затова В играта е пълно с множество запазени марки, ло- 
га, емблеми и т.н. 

Ако трябва да бъда частен, NFS: Underground е най-сполучли- 
Во пресъздаденият нелегален рейсър, излизал досега. В него не 
само перфектно ще усетите скоростта, движението и тръпка- 
та, но ще успеете да се потопите напълно В атмосферата, 
нужна Ви за достатъчно реално преживяване по улиците. Но да 
не бързаме с хубавите думи, нека В началото да Ви запозная с 
нещата, koumo правят NFS малко по-земна, а именно 


Проблемите 


За съжаление се оказа, че програмистите от ЕА са си оста- 
Вили ръцете, защото новото им творение е толкова бъгаво, че 
без пач не става за игра. Евала поне, че се сетиха да пуснат 
Кръпката бързо, защото В противен случай феновете на поре- 
дицата NFS щяха да намаляват В аритметична прогресия от 
ден на ден. По форумите дори имаше мнения, според koumo no- 
добрата алтернатива е NASCAR, но Ви уверявам, че това не е 
така... поне след пача. 

Този свещен пач отстрани доста проблеми, но не премахна 
концептуалните недомислици. Такава например е пълната aun- 
са на мрежова игра по LAN. Има такава само online, като ав- 
торите се оправдават, че така се борели с пиратството. Ами 
липсата на каквато и да е Възможност за рисуване по колата 
Ви? И та ли е борба с пиратството? Липсата на камера с 60- 
лан е ясна – отново това неприятно пиратство... За съжале- 
ние недомислици, както Виждате, има, но за щастие лесно се 
свиква с тях. 

Успеете ли да ги пренебрегнете и да се абстрахирате, е яс- 
но единствено и само едно: 


“Тһе Fast апа the Furious” се 
появи по кината през 2001 
година. Спомням си, че го 
гледах през август. Предп- 
ремиерно, Късна прожек- 
ция, В салон, пълен с мутри 
и техните гадженца, 90- 
Волно довчещи чипс, пукан- 
ки или каквото там им бе- 
ше под рока за дъвчене. 
Спомням си също, че “Кинокритици- 
те” бяха Вече оплюли този филм и 
го бяха обявили за поредния евтин 
американски екшън. Е, евтин отно- 
сително, той беше (малко над 38 
милиона долара бюджет), но пок се 
превърна В суперхит. 
Историята на “The Fast and Ше 
- Furious” е малко глуповата – призна- 
Вам го с ръка на сърцето. Гледах то- 
зи филм обаче главно заради бързи- 
те Коли и добрите автокаскади. А 
те myk са В излишък дори. С поява- 
та на “Бързи и яростни” по цял сват 
с огромна сила избухна манията за 
улични надпревари. Този род състе- 
зания са стари Като света, нався- 
къде са незаконни и са преследвани 
от полицията – В САЩ след актуал- 
ни законови промени при залавяне на 
такъв шофьор му се отнема Ведна- 
га Книжката, а обвинение може да 
бъде повдигнато дори срещу зрите- 
лите на подобни улични сблъсъци. 
Идеята за “Бързи и яростни” Въз- 
никва след материал В списание 
“Vibe Magazine” за банди, Които мо- 
дифи цират японски автомобили 
(Като Хонда Сивик) и ги преврошат 


Фен на МЕ5 до гроб! 


8 мощни състезателни коне. Ако си 
гледал филма, не може да не ти e 
направило Впечатление преоблада- 
Ващото присъствие на японски 
фабрикати В 80 процента от екшън 
сцените. Дори си спомням, че ми 
беше адски смешно, Когато един 
младеж (Джеси, за по-паметливи- 
те) Кара за чест срещу японския 
гаднар и се Вози В един Фолксваген 
Венто (8 Америка тези Коли още се 
наричат Джета). Естествено, той 
загуби, защото противникът му 
имаше наточена Хонда 52000, но 
Важното беше желанието. Вин Дий- 
зол пък караше Хонда Сивик, а Пол 
Уокър — Мицубиши Еклипс. В САЩ и 
двата модела са особено популярни 
още преди филма. 

Още няколко факта около “Бързи и 
яростни” — заедно с него изгряха 
звездите на Вин Дийзъл (неговата 
липса ме накара да пропусна продъл- 
жението 2Fast2Furious, глуповато 
преведено на български “Бързи и ярос- 
тни 2”) и Мишел Родригез (да, соща- 
та, която наскоро гостува на Слави 
Т. и участва 6 появилия се наскоро 
бойно-тренировъчен филм “ЗМ А.Т”). 


А какво именно предлага новият NFS Underground? Първото и 
най-Впечатляващо нещо е фактът, че тук, освен че сменяте ko- 
лите си, можете да ги пунинговате, както Визуално, така и на 
ниво двигател. За тези, Кошто не знаят Какво е тунинговане, 
ще kaka само, че е по-добре да не се захващате с NFS 
Underground... по-добре изгледайте “Бързи и яростни” още един 
път. Е 

Възможност за тунинг ще получите тогава, когато събере- 
те необходимия пари и минете достаточен брой състезания. Те 
са общо 111 В режим Underground и най-накрая ще имате Haŭ- 
добрата Кола с последните нива на тунинги (общо З на Всеки 
компонент). Бройката 111 не трябва да Ви изненадва. За разли- 
ка от Midnight Club 2 тук нямате 3 града, а само един. За смет- 
Ка на това той има много различни участъци и разклонения. Га- 
ранцията, че няма да Ви писне, е 100%. 

Типовете състезания са няколко, което автоматично озна- 
чава, че цикълът с постоянните гонитби В МС2 няма да Ви cno- 
ходи. Още повече, че за разлика от играта на Rockstar трудно- 
стта на противниците Ви не е толкова голяма, поне не 6 Haya- 
лото. Допълвам В началото, защото Към Края противниците 
стават много свирепи, дори и на най-ниската степен (при Въз- 
можни Еазу, Могта! и Нага). Трудността ще можете да избира- 
те преди Всяко състезание, като Важи принципът: Колко по- 
трудно, толкова повече мангизи. Най-неприятният момент е, 
че за да минете успешно някое състезание, ще трябва да завър- 
шите единствено и само първи. Това не Важи обаче при 
Tournament-ume, при koumo ще трябва да финиширате първи по 
точки след 3 или 4 еднакви състезания. 

Различните Видове състезания са Circuit, Sprint, Гар Knockout, 
Drift u Огад. Circuit и Гар Knockout са почти идентични, Като Във 


На околовръстното шосе Край Co- 
фия Вечер е тъмно. Благодарение на 
градоустройствен гений осветле- 
ние почти нама, а бензиностанци- 
ume и газостанциште са малки 
светлинни оазиси. Ако малко след no- 
лунощ случайно се заблудиш да ми- 
неш по околовръста, има две теории 
защо го правиш – или си тираджџа, 
който просто няма откъде другаде 
да мине, или си тръгнал 8 търсене 
на силни емоции. 

Чувал си само слухове, няма офици- 
ално потвърждение, пок и не забе- 
лязваш наличие на някакви по-особе- 
ни автомобили. Е, на ОМУ-то са се 
събрали 20-ина души със своите гол- 
фове, кадети, BMW 3-ku или наточе- 
ни “японки”. Пият Кафе, разговарат, 
спокойни са. 

В един момент 9вама-трима от тях 
се Качват В Колите и потеглят. Ти, 
kamo един обикновен страничен наб- 
людател, дори не подозираш за зву- 
ците, koumo се чуват само след се- 
Кунди: рев на форсиран двигател, пи- 
лене на гуми, осезатвлен мирис на 
бензин. Седиш още малко с тези 
омчета, те те опознават, разме- 
няте шеги. Така разбираш, че Ка- 
детът пред теб не е точно Кадет, а 
голфът не е точно голф. Състеза- 
телите са заразени с Високооктанов 
Вирус, срещу Който, уви, докторите 


1:26.24 
0:00.00 


Ш Current: ` 


№ вез , 
чай 


АА A 3 421. = 
сащ: == 


|| 


= 


Laps 
1:15.34 
1:05.50 


Current: 
Best: 


ДА 


са безпомощни. Играе се на пари. 
Разбира се, Как да не се играе, но ни- 
кой не залага състояния — Важен е 
кефът, тръпката, адреналинът, 
предизвикателството. Чува се, че 
подобни младежи живеят и 8 Плов- 
див, състезават се около село Пло- 
довитоВо, обаче няма официална 
Версия по този Въпрос... 

Полицията се появява от Време на 
Време, но Всеки знае Какво трябва да 
направи и накъде да отпраши. Е, ако 
куките те хванат, не могат да ти 
Вземат книжката или да те аресту- 
Ват, както става 8 САЩ – за смет- 
ка на това ще ти измислят наруше- 
ние “преминаване на Жълт свето- 
фар” или пък “неугледен Външен Вид 
на автомобила”. Глупости, Както 
сам Виждаш. 

Отскоро състезания се провеждат 
8 Божурище, на бившата авиобаза. 
Там може да отидеш Като зрител, 
но ще ти съберат парички за Вход. 
Точно Като В “Бързи и яростни”, Къ- 
дето на запусната авиобаза се про- 
Веждаха т.нар. “Състезателни 800- 
ни”. А тези състезания са опасни – 
наистина. Защото Колкото и да ти е 
наточен Кадетът, той пак си оста- 
Ва купчина ламарина, В която можеш 
да се омотаеш неспасяемо. 

Но има Господ, май. 

Той пази лудите. 


Второто, освен да се гоните по затворена писта, на 
Всяка обиколка ще отпада последният В Класирането. 
Спринтът говори сам за себе си - луда надпревара от 
Па ~ ей точка А до точка Б. И 8 двете горепосочени състе- 
зания, за да сте затруднени максимално, ще има 
трафик по улиците, но странно защо, полиция 
нама да Видите. Това, по мое мнение, е доста 
голям пропуск на ЕА. Какъв е този Сан Францис- 
Ко (забравих да Ви спомена, че това е градът 6 
- NFS), В Който няма дори и едно ченге?... Drag 
< състезанията са любими на много маниаци 
на Високите скорости и предстлавлават 
= нещо Като тест 


е “А’е са да видим 
_ Кой е по-мъж” 

..дърпате се В права линия с други- 
те състезатели и цедите силиците на Ко- 
} лата до дупка. Тук номерът е да държите 
` оборотомера 8 перфектната зелена зона. Ако 

стартирате В нея, се изстрелвате пред други- 

те, а ако на Всяка предавка успявате да смени- 

те на следващата точно В “зеления” момент и 

използвате Миго-то си на място, ще си осигури- 
те 100% сигурна печалба. 

Drift състезания обаче са моята страст. Тук 
ще можете да се Вертите като откачен по мал- 
Ки писти с много завои. Целта е да печелите мак- 

симален брой Style Point, koumo Ви се дават при 
големи поднасяния, приплъзвания и дори мага- 
рии, Като 360 градуса или “задна полицепка”. 

Условието е едно – 


просто не се блоскаште! 


Казвайки Style Points, трябва да уточ- 
ня, че те се дават и 8 другите Видове 
състезания, Като ви се присъждат за из- 


У 
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pogcku Hewa. Като много добро поднасане на скорост, близко 
разминаване, добър draft (нещо Като slipstream турбото 8 МС) 
u други. Благодарение на тях ще отключвате множество Buhu- 
ли (картинки за колата Ви) и Коли на известни лица (като тази 
на Mystical например). Като цяло това е структурата на новия 
NFS Underground. добре замислена и без много локуми. 

Държа да отбележа, че колите 8 МЕЗ: са много добре напра- 
Вени. След max са се наредили Класики Като Subaru Impreza, VW 
Golf, Peugeot 206. Honda Смс, Mitsubishi Lancer. Honda 52000 и ор. 
Не си мислете обаче, че някое om Возилата e слабо. Под kanaka 
на малкото голфче се Крие един двигател-звяр, Който може да 
скъса повечето от “нашите нелегали” на Божурище. Колите Ви 
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стаВат още по-респектираши, Когато им 
слагате нови спойлери, предни, задни бро- 
ни, Вежди на фаровете, издувате Корпуса 
им с мантия и т.н. Общо Взето Ком Края 
на играта ще Видите такива Визуални 
тунинги. koumo могат да Ви спрат дъха. 
Графично поредната “нужда за cko- 
рост” е направо Впечатляваща. На no- 
добра Видеокарта ще можете да Видите 


Визци, сякаш извадени директно 
от автосписания 

Терените са направени перфектно, 
пистите - с фантазия, а моделите на ko- 
лите са направо реални. 

Музиката също не отстъпва по нищо 
на Визията. Из менютата ще се наслади- 
те на качествено “черно” (ШГ John And 
The Eastside Boyz, Музиса!...), а по Време на 
рейсовете звучи много як агресивен саунд 
(Jerk, Static-X...). Двигателите на четири- 
Колесните зверове звучат адски респектиращо, а Всеки удар е 
озвучен жестоко (по този повод бих чул оправданџата на MOM- 
четата от ЕА защо няма и датаде система, а Колите са е 
ливи... може би пиратство?). 

Въпреки значителното Количество недомислици и БОИ 
около тазгодишния NFS бих заключил, че играта е доста добра. 
Все пак препоръчвам Underground на Всички, koumo Все още не са 
си я намерили (има ли Все още такива?) и се надявам, че ЕА HA- 
кой ден ще започнат да пишат игри за истинските фенове, а не 
само против пиратите. 

Орлин Широв 
Александър Бойчев 
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астъпи часът, В Който Всички ме- 
Не фенове на WarCraft Ш 
ще трябва да отместят Взора си 
от брадясалата и заледена мутра на Ар- 
тас и да погледнат право kom една друга 
= | игра. Разбира се, става Въпрос за Lords of 
“| EverQuest. Тази новоизлюпила се реалнов- 
ремева стратегия е създадена по света 
на феноменалната масова мултипле бр 
онлайн ролева игра EverQuest и е първата 
по рода си, В Която абсолютно Всяка една 
единица трупа опит и Качва нови нива! 
Приликата с WarCraft ||, ролевия дух, ос- 
танал от EverQuest, и Красивата графика 
~ | са една чудесна предпоставка за раждане- 
то на отлична игра и манџакално безсъ- 
ние... 


Елфи, джуджета, хора, неКро- 

та, огрета, гоблини, магове... 
Всичко това и Какво ли още не ще 
срещнете единствено на континента AH- 
тоника – мястото, кодето Всъщност се 
развива действието В играта (десет хи- 
ляди години преди основните събития В 
EverQuest). Разнообразието от фентъзи 
единици е огромно. При това положение би 
следвало и расите да бодат многобройни 
(за справка – Аде of Wonders). Но нещата 
не седят точно така. Идеята на произво- 
дителите да съберат толкова много съз- 
| дания В три Враждуващи фракции - 
Shadowrealm, Dawn Brotherhood и Elddar 
Alliance, e доста сполучлива u интересна. 
Но преди ga Ви занимая с тях, нека 
| хвърлим поглед ком кампаниите В Lords of 
_| EverQuest, koumo са Всичко на Всичко три 
| на брой (за Всяка фракция по една). Те са 
изключително големи, но за съжаление - 
малко еднообразни. Вниманието В тях е 
концентрирано Върху управлението на 
един от петнадесетте лорда (по пет за 
Всяка фракция). Тези единици са сВоеоб- 
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Г ЗА БЕЗПЛАТЕН 1 ЧАС! 
Г МГРМ ИЛИ ИНТЕРНЕТ! 


Възможно ли е вече 
да съществува 
достоен противник на 
WarCraft | 


разни герои а ла WarCraft 1, koumo са ня- 
Колко пъти по-силни om Всички останали 
и имат редица преимущества пред други- 
те твари. Като цяло играта предлага над 
седемдесет и пет часа геймене и разпо- 
лага с общо тридесет и шест сингъ- 
лплепър карти, koumo се отличават с om- 
лична Визия. Теренът е разнообразен, но 
според мен има един съществен минус и 
той е приликата с WarCraft 111 В почти Вся- 
Ко едно отношение. 


Я => 


Един ресурс, по-силни единици, 
повече битки! 


Мотаейки се из картите, ще се 
наптоквате на купища артефакти, koumo 
8 Крайна сметка ще окажат Влияние на 
Крайния резултат от играта Ви. Единици- 
те Ви трупат опит и Качват нива, а след 
Края на Всяка мисия ще имате Възмож- 
ност да пренасяте част от останалата 
си армия на следващата Карта. Това Ви 
позволява да събирате Все повече и пове- 
че единици с по-голям левел ВъВ Вашите 
редици (стига да успеете да ги запазите 
живи). В повечето случаи те ще бъдат и 
гръбнакът на Вашата Войска. 

Още една особеност В геймплея е 
строенето на сградите. Единственото 
нещо, Което е необходимо за издигането 
на една постройка, е достатъчното Ко- 
личество ресурси. Просто Кликвате Вър- 
ху иконката на желаната от Вас сграда и | 
избирате Коде точно да се появи та. Не = 
са необходими работници или Каквото и 
да било друго. Друго любопитно нещо е, 
че В Lords of EverQuest има само един 

ресурс - платина. Това до някаква 
степен улеснява играча при разви- 
тието и му позволява да се съсредо- 
точи единствено и изцяло Върху Водене- 
то на сражения. Това, от своя страна, 
прави Lords of EverQuest една далеч по-ди- 
намична стратегия. 


Elddar Alliance 


e maka ga се каже - елфическата раса 8 
играта (та за Къде сме без добрите ста- 
ри елфи). Както може би ВсичКи предпола- 
гате, Elddar Alliance са отлични стрелци. 
Разполагат с доста магове и голяма 
част от единиците шм са фини и стройни 
елфкини. Играта с тах е същинско удово- 
лствие. Юнитите, koumo ще можете да 
произвеждате, са около двадесетина 
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(представете си само Колко много стра- 
тегии очакват Вашето Въображение). 
Ако Все още не сте достатъчно запознат 
с тази фракция, бих препоръчал Класичес- 
Ката елфическа стратегия — поВече 
стрелци на Втора линия и наколко преца- 
кани единици за близък бой на първа, kou- 
то да отнасят демиджа. :-) 


Dawn Brotherhood 

Тази фракция е т.нар. изгряващо брат- 
ство на хората. Тя разполага с по-малко 
сгради, а единиците 0 са доста здрави, 
добре защитени и носят на 600. Ако избе- 
peme тях, ще трябва да наблегнете nobe- 
че на меле единиците както за отбрана, 
така и за Водене на преки нападения, за- 
щото Dawn Brotherhood са най-добри 6 
близкия бой. Естлествено, пази фракция 
разполага и със стрелци, но гръбнакът на 
човешката армия в съставен предимно 
от Конници и рицари. 


Shadowrealm 


Откъдето и да погледнете тази фрак- 
ция, това са си чисти немъртви. Подоб- 
но на елфите и те разполагат с многоб- 
ройни сгради и голямо разнообразие от 
единици. Притежават Както меле Юнити, 
така и стрелци и магове. Разполагат и с 
балони, управлявани от гоблини. Без сом- 
нение поддрежниците на ипдеад-а ще им 
се изкефят. Когато играете с тах, ще 
трябва да се съобразите с Вида на Вашия 
противник и тогава да измислите стра- 
тегията си за победа, защото единиците 
на 5падомгеат са много силни срещу on- 
редвлен Вид противници и изключително 
слаби срещу други. 

Както Вече споменах, Lords of Ever- 
Quest разполага и с невероятна графика. 
Триизмерният енджин на играта е маниа- 


Кално Красив, снабден е с няколко нива на 
зуум, 32-битоВ цвят и най-Вече - поддор- 
Жа разделителни способности до 1600 на 
1200. Картите изглеждат много добре, 
единиците са детайлни и добре разавиже- 
ни. Мальк минус е музикалното оформле- 
ние на играта Като цяло. Ефектите и ме- 
лодиите не са на нивото, на което са epa- 
фиката и геймплеят. Не че са лоши, но 
можеше да бъдат и Коде-Къде по-добри. 
Естествено, Lords of EverQuest прите- 
жава и мултиплебър режим на игра. Той е 
снабден с най-различни условия за победа 
и поддържа битки между максимум два- 
надесет души наведнъж. И благодарение 
на него ще може да се размазвате онлайн 
с други играчи и през 50Ебатеѕ.пеї – mac- 
то, наподобяващо Battle.net на Blizzard. 


В Края на краищата Lords of 

EverQuest е невероятна 

фентъзи стратегия 

задължителна за Всеки маниак на ma- 
зи тема. Приликата а с WarCraft Ш на mo- 
менти е леко досадна - очевидно играта 
можеше да бъде далеч по-добра и ориги- 
нална. Но трябва задолжително да отбе- 
лежим, че В някои отношения Lords of 
EverQuest изпреварва Култовото близър- 
дско творение. Това заглавие отчетливо 
показва, че В гейминдустрията Все още 
има Конкуренция и ние, обикновените 
геймъри, ще можем да запазим най-силно- 
то си право — това да избираме. Защото 
ако конкуренцията изчезне, ще бедем 
принудени да играем на точно определени 
игри. А сигурен съм, че това нама да go- 
падне на никого. Нека Всеки любител на 
реалновремевите стратегии си намери и 
пусне пази геймка. Определено нама да 
сгреши. 

Асен Георгиев 
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ТНЕ SANDS 


oūge началото Ha HO- 
Вия месец и В моите 
Коварни ръчички no- 
падна една истинска леген- 
да. Като използвам тази ду- 
ма нямам предвид, че съм се докопал на 
Живо до Джулия Робъртс например. Иде 
реч за компютърна звезда, даже за послед- 
ното 0 прераждане. Говоря за новия Рипсе 
of Persia: The Sands of Time. За повечето 
геймъри това заглавие е достапточно, за 
да потрият доволно ръце, предчувствайки 
Великото приключение, което ги очаква. 
За Всички останали, които точно сега 
се питат – “Къв си ти, бе, принце на Tep- 
сия?“, малко предистория. Сагата започ- 
Ва през далечната 1989 година. Гейминду- 
стрията тъкмо прохожда. Все още е 6v3- 
можно сам човек да създаде игра. И така 


| Джордан Мехнер сътворява своя култов 


Prince of Persia. В сценария присъстват 
Всички необходими елементи на приклю- 
чението. Атмосферата на Средновековна 
Персия е оригинална и магична. Тази Ком- 
бинация ВзривяВа тогавашния геймсвят. 
Не случайно играта се продава В овумили- 
онен тираж. Освен с добрия геймплей тя 
блести и с новите за Времето си техно- 
логии. За първи път Всички герои са 
напълно анимирани. Това помага на Принца 


ACTION / ADVENTURE 


www.prince-of-persia.com 

Pentium 800 MHz, 256 MB RAM, 
GeForce3/Radeon 8500, DirectX 9.0b 
PC, PS2, X-Box, GBA, GameCube 


ярко да се omkpou от останалите геймки 
и да постави началото на нов жанр - 
бате/Адуетиге. Култовият статус, Коб- 
то извојова първата част, се затбр- 
рждава от продължението. То се появява 
през 1993 г. под името Prince of Persia 2: 
The Shadow and the Нате. Новото приклю- 
чение отново потопи Всички геймъри В 
екзотичнџа свят на приказките от 1001 
нощ. Принцът пак трябваше да спасява 
своята принцеса и Кралство, избягвайки 
Всевъзможни Капани и опасности. Именно 
първите две части създават ореола на 
легенда около тази игра. През 1996 г. за- 
почват разработките Върху нова серия. 
Тя трябва да въведе Принца 8 30-ерата. 
За съжаление, Когато през 1999 г. най- 
после излиза Prince of Persia 30, играта 
претърпява истинско фиаско. Една от 
причинште за провала са финансовште 
трудности, koumo съпътстват разра- 
ботчиците. За щастие обаче големият 
издател Ubi Soft придобива дизабнерско- 
то студио Нате и Всичко си идва на MAC- 
тото. В Канадското студио на новата 
Компания започва създаването на нов 
Prince of Persia. Той трябва да притежава 
Всички съставки на първите ове култови 
серии и да си заслужи техния статут на 
легенди. Сега е Време да се потопим 8 Тпе 
Sands of Time. 

За радост Ha многобройните фенове 
на принца новата част не е продължение, 
а самостоятелен сюжет. Действието 
отново се развива В Средновековна Пер- 
сия – най-могъщото Кралство В света по 
онова Време. Принцът и неговият баща 
побеждават Великия махараджа. Отвли- 
чат дъщеря му и ограбват несметните 
му богатства. Сред плячката се откроя- 
Ват екстравагантен пясъчен часовник и 
мистериозна Кама. Главният герой обаче 
не знае, че тези ова предмета могат 


ОЕ ТИМЕ 


џ да му дадат Контрол над Времето. 
Измамен от умирашия везир, Който иска | 
тази ужасна магия за себе си, принцът | 
освобождава Пясъците на Времето, уни- 
щожавайки своето Кралство и превръ- 
щайки Жителите му 8 свирепи демони. 
Единствено принцът, Везирът и принцеса | 
Фара — отвлечената дъщеря на махарад- | 
Жата – остават непроменени. След Всич- 
Ко това на младия принц на Персия не му 
остава друго освен да събере Всичките 
си сили и Кураж и да спаси сВоето 
царство, а също така да поправи фатал- 
ната си грешка. В постигането на пази 
цел той — освен на своя меч и умения - 
може да разчита и на помощта на прин- 
цеса Фара. 

Сега ще Ви представя добрите и ло- 
шите. Естествено, ще започна с the good 
guys. Това са самият принц и неговата 
безценна помощничка принцеса Фара. Спо- 
собностите, koumo притежава главният 
герой, са многобройни. Само ще изброя 
по-Важните. Първо, нашият човек 
е природен атлет, на Когото 
ще завиди Всеки олимпийски 
шампион по гимнастика. Взи- 
мал е уроци по акроба- 
тика и фехтов- 
Ка при най-006- 
pume майсто- 
ри. Той за- „ 
доволава „4 


прие 


своя апетит за битки, докато помага на 
баша си да победи махараджата и след Ка- 
то пуска Пасеците на Времето, принцът 
Вече не се сражава за слава, а за оцеляване. 
Малко по-различна е историята на принце- 
сата. Тя пристига В Персия Като робиня. 
Единствената причина да помага на глав- 
ния герой е Желанието 0 да си Върне све- 
щената Кама. Определено мога да Кажа, че 


| от мацката има голяма полза. За щастие 


тя е много опитен стрелец с лък, Въпреки 


|| че за близък бой не става. При нея основ- 


ният проблем е, че принцът непрекъснато 
се колебае дали да 0 се довери. Но така e 
само В началото. После почва една любов... 

Лошите се предвождат от КоВарния 
Везир. Той е елитен чародеец и безмилос- 
тен интригант. Именно неговото жела- 
ние да притежава пясъчния часовник и ka- 
мата отприщва Пясъците на Времето. 
През по-голамата част от џграта той 
ръководи своята армия от демони зад 
сцената. Ордата от чудовища, с Която 
непрекъснато се сражава принцът, се 
състои от няколко модела. Разбира се, ни- 
Кое от тях не може да се опре на нашия 


Wo 


DE цена за час - 0.99 лв. 
А ~ би 1600MHZ фр нощна мрека та 46. 
а ДАНИ а ај се 
i i Tpynaŭme часове - ба 
Optical Mouse Logitech ГУ 25% 
ЗСОМ Network А" ‚) получете отстъпка 


супер Климатизация 


човек. А това е така, зашото 


Още от самото начало на играта 
той ще Ви изненада с неподвластни на 
гравитацията акробатични способнос- 
ти. За него ходенето по стени, Въртене- 
то около лостове и Всякакви салта и npe- 
матанџа са нещо нормално. Младият 
принц се справя не по-зле и с Въртенето 
на меча. Това особено добре се усеща при 
бойните сцени с наколко противници. 
Непрекеснатото натискане на Копчето 
за атака кара нашия герой да прави неве- 
роятни серии от удари, скокове и салта. 
Геймплеят определено не се състои само 
от батални сцени. Акцентът е поставен 
Върху приключенското и мистериозното. 
Вместо да размахвате меча, много по- 
често ще Ви се налага да си блосКате гла- 
Вата Как да преминете поредния Капан 
или Как да се изкачите по някоя Кула. За 
Всичко това му помагат петте познати 
сили на The Sands of Time. Първата е The 
Power of Revival. Та Ви позволява да Връща- 
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те Времето назад. Втората е Тће Ромег 
of Delay. С нея можете да забавяте Вре- 
memo. Следващата сила е The Power of 
Restraint. Благодаренџе Ha Hea можете ga 
замразявате своите Врагове Във Време- 
то, докато ги разсичате. Четвъртата 
сила в The Power of Haste. Тя Ви дава способ- 
ността да се движите мълниеносно. Пос- 
ледна е The Power of Destiny. Това е проро- 
ческа дарба, чрез Която получавате Buge- |. 
ния от бъдещето. Именно тези сили no- | 
магат на принца да се справи с ордите от | 
демони. Наистина Все по-рядко човек mo- |" 
Же да попадне на толкова зарибяваща игра. 
С чисто сърце мога да Кажа, че 
четвъртата част на The Prince of Persia 
напълно ще удовлетвори очакванията на 
хилядите фенове. В създаването на игра- 
та определено са хвърлени много усшлия и 
средства. Всички елементи са изпипани 
до съвършенство. Това Важи и за спира- 
щата дъха графика и за страхотния саун- 
дтрак. Убеден съм, че съвсем скоро The 
Sands of Time ще достигне култовия cma- 

тус на първите две серии. 
Димитьр Трифонов 


C метали 


па а офу 
МИТЕРИЕТ М ГЕЙМ 


}=) ЕЛАТЕ ДА 68 


КЛУБ 
В ЦЕНТЪРА ИА СОФИЯ 


УБЕДИТЕ САМИ $ 


50% 


съгласни че титулувам SW:KOTOR 

“Най-добро ВРС”, но поне ме оставе- 
те да се опитам да Ви убедя. Защото В 
случая става дума за нещо сериозно. Не- 
що, 6 което са замесени три големи UME- 
на: царете 8 RPG жанра Bioware, магоос- 
ниците от LucasArts и на последно MAC- 
то, но не и по важност, третата реви- 
зия на AD&D ролевите правила. Лично на 


(Сат че не Всички ще бъдете 


5 ГАВМАЋЕ 


p 


е 


мен ми беше бая интересно kak последни- 
те ще се Вкарат 8 света на Джордж Ay- 
Кас и Как ще се Комбинира използването 
на бластери с лазерни мечове. Да си приз- 
ная честно, след Като Видях резултата, 
съм искрено очарован. 


Преди много, много години... 


4000 години преди Star Wars... В една 
галактика, далеч, далеч от тук 5ић-овете 
се надигат отново. По Време на Войната 
между Републиката и мандалорианците 
двама джедаи - учител и ученик прегръ- 
щат “тъмната страна". Учителят обаче 
е приклещен на кораба си от ожедайски 
ударен отряд и е убит... Или не e – "птом- 
ната страна” е жилава и не се пречупва 
лесно. 

В Крайна сметка приключението Ви 
започва няколко години по-късно на борда 
на Военен Кораб, нападнат от ситски 
звездолети. Измъквайки се от обсадата, 
се срещате с джедайката, присъствала 


Оо уои know anything about the planet we're оп? 
Оо уси faal like playing sama Pazak? 
1 паза you то така та а sècurity spika 


на смъртта на “птомния лорд". Заедно с 
нея достигате до планетата Дантуин. 
Оттам започва и тренировката Ви по 
noma на силата и В търсене на Star Forge 
- мистичен артефакт или оръжие, оста- 
Вен от древна раса. Защото съдбата на 
галактиката отново е Във Вашите ръце. 
Всъщност това е базисната история. 
Докъм средата на играта ще разберете, 
че не Всичко е такова Каквото изглежда и 
Всъщност... не, по-добре сами да си го 
разберете, да не ме обвините после, че 
съм Ви развалил удоволствието. | 


По същество 


Както споменах Вече, играта използ- 
Ва третата ревизия на AD&D ролевата 
система. Започвате със създаване на ге- 


рой, избирайки между един от трите Кла- 
са, еквивалентни на фентъзи героште 
реоножър, Воин и Крадец. По-късно ще mo- 
жете да развиете и Втори, джедайски 
Клас, избирайки между аналозите на Воин, 
маг и най-близкото до фентъзи Клас 
Cleric. От Класа зависи количеството Skill 
Points, Feats и Живот, koumo ще получава- 
те при Всяко Качване на ниво. Накоџ от 
Класовете качват Feats по-бавно и не MO- 
гат да ги усъвършенстват Всичките, но 
за компенсация получават “безплатни” 
feats и имат допълнштелни бонуси. 

Всеки оп Класовете е добър избор, 
пой като по Време на игра Към Вас ще се 
присъединяват и други персонажи, за да 
балансират слабите страни на групата 
Ви. Общо 9 говеда могат да се Включат 8 
отбора Ви, Като по Време на мисия може- 
те са Водите само двама души със себе 
си. Тук разнообразието от персонажи е 
доста голямо и интересно. Освен хора, 
Ком Вас ще се присъединят двама оже- 
gau, едно Wookie, два дроида и т.н., като 
някош om max си имат собстВени Класо- 
Ве. Опитът, който получавате, се разп- 
ределя между Всички членове на групата и 
така дори да не сте използвали някой u3- 
Вестно Време, когато го Върнете В еки- 
па, ще е наваксал пропуснатите нива. 
Всеки един от персонажите си има 


| 


промошионни чени 
от 8.79 до 1 пв. 


антоере 


Athlon 1682, 19" Sony Trinitron, GeForce 2 
сканиране, пазерен и чветен принтер 


супер климатизация 


10 МБ връзка до НеааоН 


‚ Клуб 


оте 


собстВена история и доста силно при- 
съствие В сюжета. На някои места пък 
само благодарение на определен персонаж 
8 групата Ви ще можете да продължите 
напред с по-малко главоболия. Присъеди- 
няването на нови съекипници не става 
автоматично или безболезнено. Най-чес- 
то ще трябва да изпълните някой куест 
или направо да си ги купите (Hint: На Дан- 
туин се постарайте да не убивате птом- 
ната ожедайка — тя ще стане. един от 
най-качествените Ви съекипници). 


Еса-овете 


са разделени грубо В три Категории – 
за употреба на оръжия и брони (даващи 
Ви бонуси при боравенето с лазерни nyw- 
ки, мечове или тежки оръжия например), 
Вдигащи уменията и статистиките Ви и 
специални атаки. Всеки един персонаж 
може да използва специална атака, но са- 
мо солджърите могат да ги развият до 
най-Високо ниво. Повечето умения Вече 
са ни познати от Neverwinter Nights (дори 
се онагледяват със същите иконки). Дру- 
ги са чисто нови Като например Тва!-а за 
ползване на импланти. Без него няма да 
можете да си слагате Въпросните ожа- 
джи, подобряващи най-често някой от oc- 
новните Ви показатели (сила, интелиген- 
тност и т.н.). 


Г поте 


а 


София, ж.к. Мпадост 4, Битов комбинат – сенчия 2, men: 974 62 87 


“ниво ще получавате по точка, Която по 


Droid – размазваша Всички машинарии по 
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ВАЗЕ Совт 20 FORCE STORM 


LIGHT SDE = соул 
ADJUSTMENT and Force Point totals per | 
совт Рен бе each of the attacking || 

Уве 2 

character's levels, to а 

тахипшп of 10 levels 
(10-60 points). A 
successful Will save by 
the target at a DC of 5 + 
the attacking character's 
level + the attacking 
character's Wisdom and 


ра > » (5): Charisma modifiers 


reduces damage ША half. + 


CLOSE 


При използването Ha “силата” nono- 
женџето е подобно – с Всяко Качване на 


Ваше усмотрение можете да употреби- 
те В подобряването на някоя Вече науче- 
на техника или да овладеете нова. ОсВен 
стандартните Force Push, Lighting, Drain 
Life, Mind Trick, познати ни om Jedi Knight 
сериите, ще имате и няколко доста UH- 
тересни и полезни “магийки”. От новите 
“сили” най-много ми харесаха Stun/Destroy 


noma Виц Force Wound – доста подобна на 
Force Grip, но Вместо да мести против- 
ниците, започва да мачка телата им, на- 
насяйки огромни поражения. 

Докато за повечето сили ще Ви траб- 
Ват точки Force (зависят от Wisdom-a 
Bu и се регенерират бавно със Времето), 
някои се използват автоматично. Напри- 
мер дори само една точка на Force Jump 
ще Ви позволи да Връхлшпате Върху Bpa- 
зите и да ги повалате с един удар, а с 
Вдигането на умението за lightsaber 
defense повишавате много шанса изст- 
реланите Към Вас лазерни лъчи да се Връ- 
щат Към първоизточника си. На места | 
ще се чувствате така, сякаш Все едно 
играете не ВРО, а гореспомената екшън 
серия на фирмата. Просто бойните сцени 
са Кратки, яростни и смъртоносни, а 
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Revan: 1 
бойните техники – доста зрелищни. 

От уменията Ви (skills) също зависят 
много неща. Например Как се справяте с 
експлозиви (персонажи с Високо умение 
могат не просто да разминират, но и да 
прибират В инветара си мините). При 
хакване на Компютърен терминал от 
умението зависи Колко хакващи програми 
ще Ви трябват, а при поправка на дроиди 
- Колко резервни части. 


Инвентарът 


Ще накичите героя си Като Коледна ел- 
ха. Можете да му сложите някоя от ge- 
сетките брони, два щита (koumo umam 
известен период на работа, през който 
Ви предпазват от определен тип щети и 
с правилно използване ще Ви спасяват 
Живота не Веднъж и оваж), оръжие Във 
Всяка ръка, имплант, ръкавички и 


мантернет клуб 


оте 


София, ж.н. Младост 4, 
Битов комбинат – сенчия 2 
теп: 974 62 87 
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ət matter to me if you аге саћед Dyna Запа ог 
debt to you. 


Визьор/маска. Отново си Важи традици- 
онното за Жанра правило “8 труповете 
след битката се намират много по-добри 
предмети, отколкото при Всеки един 
търговец” и отново нямате лимит на 
багажа, който можете да мъкнете 8 себе 
си. Може би като минус на цялата екипи- 
ровка може да се отбележи, че 8 момен- 
та, 8 който станете джедай и присъеди- 
ните други двама майстори на “силата” 
Към групата си, Всички бластери, грана- 
ти, мини и т.н. модерна железария ще Ви 
се сторят жалки 8 сравнение с лазерния 
меч и нещата, които можете да правите 
с него. Освен че отразява лазери и раз- 
пердушинва безпроблемно абсолютно 
Всичко, можете да го хвърляте Като бу- 
меранг, поразявайки по този начин до 
три противници. Можете да носите по 
един Във Всяка ръка или направо двоен 
меч В стил Darth Маш. Анимацията, с ko- 
ято ожедаят Ви си го Вади, е култова, а 
след Всяка битка го прибира обратно. 
Друг малък минус е, че Вземайки Въпрос- 
ното оръжие, ще разберете наистина си- 
лата на джедаите – тогава само последо- 
Вателите на “тъмната: страна” имат 
някакъв шанс да Ви се опрат, дори на Bu- 
соките нива на трудност. 

Друг интересен елемент, свързан с 
екипировката е, че В хода на играта ще 
намирате различни чаркове, с които ще 


можете да опгредавате някои от пред- 
метите си, правейки ги по-точни и по- 
мощни. Брони, лазерни оръжия, мечове и 
лазерни мечове могат да бъдат подобра- 
Вани. За лазерните ще ви трябват специ- 
ални кристали, които ще намирате из пе- 
шери, както и 8 телата на паднали сито- 
Ве. Но неи 8 магазините. 


Игрите 6 играта 


Веднъж създали герой и открадвайки 
космическия Кораб Ebony Hawk, 6 Който 
ще се вози групата Ви, ще можете да се 
носите из цялата галактика. Е, не цяла- 
та, но бая голяма част от нея. Ще мине- 
те през няколко познати свята, Като 
например горещия и оранжев Татуин или 
залесения Кашуук (планетата на Wookie- 
mama). Любим за мен си остана Водният 
свят на Манан. Да, спазвайки Всички nu- 
сани и неписани традиции на ВРО-жанра, 
Вмуоаге са сложили В играта си Водолази, 
Водолазчене и разбира се Водолазни. Кос- 
тюми (може би Вдъхновени от Arcanum). 
Наистина ще Ви се наложи да тупуркате 
по океанското дъно и да се борите с аку- 
лии математически задачи. 

Заговаряйки за задачките-закачки, иг- 
рата изобилства с такива. Моментите 
на напрегнат екшън се редуват със съби- 
ране на пъзели, решаване на математи- 
чески и логически задачи (не Всички са 


кг 
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свързани с бройкане на цифрички, но Все 
пак). Дори на два nomu ще се изживавате 
8 ролата на детектив, опитваш се да 
разбули няколко мистерийки В Чандлъров- 
ски стил. Всяко едно Ваше решение, Всяка 
една Ваша реплика ще се отразява на 
пристрастията Ви Към “тъмната” или 
"светлата" страна на “силата”. Тук може 
да се помрънка, че щеш не щеш си играеш 


| на добър ожедай - вместо да резнеш ena- 


Вичката на баш лошковеца, да поемеш ko- 
маноВването и да разбиеш Републиката. 
Освен стандартните Куестове, има и 
няколко мини игри. На няколко пъти ще Ви 
се налага да скачате В Кулата на косми- 
ческия си Кораб и да обстрелвате изтре- 
бители. На Всяка планета пък ще можете 
да ударите по една игра на карти Рагаак В 
местния бар. На Татуин и Манон срещу 
скромната сумичка от 100 Кредита ще 
можете да изпробвате уменията си 6 
състезания със спийдъри. Точно затова 
давам определението за “Най-добра игра” 
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именно на SW:KOTOR - предлага Ви от 
Всичко, за Което можете да се сетите 
или което можете да искате В едно ВРО 
от Висок Клас – и логика, и здрави порции 
екшън, и заплетен, ама наистина запле- 
тен сюжет. 


и малко ми ОГ пе! 
През цялата игра гледа 
предимно В трето лице. Той и тъй ще ми 
се поклаша задник пред погледа, та реших 
да е на една от трите предварително 
направени героини. Камерата може да се 
Върти удобно и по Време на екшън да па- 
узвате, за да се полюбувате на гледката 
(може да се използва и за задаване на за- 
поведи). Управлението на персонажа може 
да се прави и с мишка, но е доста по-удоб- 
но чрез клавиатура. Визията е зашеметя- 
ваша — огледални метални повърхности, 
лазерни лочи, мечове, експлозии, тексту- 
рите на персонажите и околната среда. 


ХАРДУЕРНАТА ЗАЩИТА НА ВАШЕТО РС 


Досега не съм Виждал нещо толкова де- | 
тайлно. На моменти дори ще се бъркате | 
дали филмчето, което гледате, е правено № 


с вножина или е рисувана анимация. 

Тук идва и най-голямата секира покрай 
играта. Не гледайте Какво пише В сис- 
темните изисквания - минимумът да 
Върви играта и да не се дразните много- 
много в Р2200, 256 Нат, 128 МВ Мдво. И 
пак сече понякога мамицата 0. За пълна 
наслада 512-те мегабайта са задължи- 
телни, както и поне още 500 мегахерца 


Към процесора. Да се играе на нещо по- | 


слабо е Все едно да гледате Епизод Две на | 


14-инчов монитор от кофти запис 8 ku- | 
носалона, Който после в Качен на диск. Му- | 


зиката също не отстъпва и допринася за 
атмосферата и качеството на фийлинга. 
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Реднициии! Строй се! Към Компютри- | 


meee, ходооом МАРШ! 
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_ ВКОКЕМе 6 МОВО _ 


SLEEPING DRAGON 


THE 


РА mapmupaŭku Broken Sword Ш: The 
| _ Sleeping Dragon, ставате свидетел 
ЄЛ на няколко несвързани анимации, Ко- 
ито добиват смисъл едва по-Късно В иг- 
рата... Джордж Сптобърт – адвокат, yua- 
то златиста Коса е Винаги Внимателно 
зализана В стил “Аз съм Кен... Koge е Bap- 
би?”, пътува с един наб-обикновен camo- 
лет Ком Конго. Там има уговорена бизнес 
среща с известен учен. Разбира се, само- 
nemom се разбива. Когато Джордж omk- 
рива своя Клиент, Вече е пвър- 
де Късно. Единствените услу- 
ги, които той ще ползва отно- 
Во, са погребалните. Близо 90 
талопо се намира и някакво 
странно гениално негово mBo- 
рение, Което скоропостижно 
съвсем успешно е потрошено 
от героичния блондин 8 опити- 
те му да стартира Внушител- 
ната Купчина Желазо. Когато 
най-после успява да се изниже 
от пещерата, 6 Която се Hamu- 
рат трупът на учения и злопо- 
лучното му творение, Джордж 
съвсем логично се натъква на ст 
убийците. Сузаро е Възрастен M 
мъж с белезникава Кожа и 60g- 

нисти, почти бели очи, болнав, 

с безизразно сурово лице и скъп костюм, 
с Който глези старите си меса. До него 
са и двама чернокожи наемници, koumo 
Въпреки ярко изразеното си суеверие и 
страх оп боговете, очевидно не са се 
притеснили толкова от факта, че ock- 
Вернават храм с убийството на учения. 


ADVENTURE 


2 CD 


The Adventure Company / THQ 
http://brokenswordgame.com 
Pentium 750 Mhz, 128 МВ ВАМ 
Windows All, DirectX 8.1+ 


PC, X-Box 


Джордж стряска страх- 
ливците, но точно Кога- 
то се наслаждава на 
хитроумния си трик, зе- 
мята под радостните 
му Крачета се раздвиж- 
Ва и топ рухва на зема- 
та — при Сузаро... 
Момичето, koemo 
най-вероятно би потър- 
сила Джордж с Въпроса 


5 =: -ype 
Beneath the cobbles lay a hidden world of 
ancient waterways and catacombs.. 


EES а 


“Къде е Барби?”, Всъщност е Кукла само 
на Външен Вид. Французойката Нико Ko- 
лард е Журналистка с гарвановочерна Ко- 
са, светли очи и остър език. Нейните хап- 
ливи и остроумни забележки са Винаги на 
място и нерядко ще предизвикат усмивка 
на лицето Ви. Огливайки да Вземе интер- 
Вю от хакер, Който и е съобщил за свое 
невероятно откритие, тя се наптоква на 
неговия труп... Тук интересно е да отбе- 
лежа, че едно от най-реалистично нарису- 
Ваните неща 8 цялата игра са мазните 
сочни пъпки по лицето на мъртвия очила- 
тил дебелак. Неслучаен е Коментарот на 
Нико: “Добре, че когато го открих беше 
Вече мъртъв. Не бих искала да правя изку- 
ствено дишане точно на него...” 

Когато Влиза В съседната стая, Нико 
се сблъсква с убийцата. Петра е професи- 
онална Килорка, Която дегизирана Като 


mena НЕЕ 


Нико, та се опитва да я ликви- 
дира, но след неуспеха си се 34- 
доВолява само да я натопи за 
убийството на хакера. Така Ни- 
Ко е арестувана... 


и ищата на Нико и 
Джордж се преплитат 
отново 

Както В доброто старо 
Време (Broken Sword 1 и Broken 
Sword 2). Имате Възможност- 
та да играете от umemo на 
Всеки един поотделно и на g8a- 
мата едновременно. На героште им 
предстои да разберат Каква е причината 
за зачестилите земетресения и порои. 
Защо Земята бавно се руши и Какво е бъ- 
дещето 0. Приключението им ги Води В 
Англия, Франция, Чехия, Конго, Египет. 

Геймплеят на В53 е изключително npu- 
ятен, Въпреки че не е толкова револЮцио- 
нен, колкото авторите се опитват да ни 
излъжат, че е. Има много общи неща с 
други популярни игри. Начинът на управ- 
ление, дизайнът на пъзелите, гледната 
точка, прогресът В историята и атмос- 
ферата са много близки до тези В Largo 
Winch. Главният Женски персонаж (особе- 
но 8 Конго) пок има много обшо с Лара 
Крофт и Tomb Raider: The Last Revelation. 
Външността u e интересна смесица 
между образите на Лара и Индиана Джо- 
унс. Първоначалните скици на Нико са eg- 


+ 


но Към едно с Лара, но яВно съ- 
Вестта е измъчвала създате- 
лите и 8 самата игра блузата е 
заменена с риза В стил Индиа- 
на Джоунс. Добавена е и харак- 
терната за него шапка. Не мо- 
жах да установя дали това е 
направено, за да не откраднат 
Всичко от Лара, или пок, за да 
откраднат нещо и от мистър 
Джоунс... Основният злодей, 
целта му, фактът, че се 
превъплъщава В Края на играта 
пок са точно като В Tomb Raider 
2. Но Всичко това не е злонаме- 
рена критика, Въпреки че звучи 
точно така. :-) Все пак никой не 
може да е тотално оригинален — 
почти Всичко Вече е изпробвано. 
Да не се съсухряме Като херба- 
рий, само защото Всички мада- 
ми, тръгнали на експедиция, са 
предпочели да носят Кубинки и 
кафяв къс панталон. 


Други прилики с ТотЬ 
Raider са бутането на 
блокове и пъзелите, 


8 които трябва да откриете 
изхода от дадено помешенџе. На- 
чинот, по който го правите оба- 
че, нама нишо обшо с гореспоме- 
Hamama игра. Той е част om npu- 
ликите с Largo Winch. :-) Играете с Клавиа- 
тура, но не свободно Като В асНоп/ adven- 
ture, а посочвате отделните стъпки 8 
действията на героя си едно по едно. 

Споменавайки пъзелите с бутане/оър- 
пане на блокове, трябва да отбележа, че 
са много интересни. Както при Largo 
Winch имахме повтаряне на хакването на 
РС-та, но с по-висока трудност, така 
тук имаме постепенно усложняване на 
позелите с блокове и тяхното неотмен- 
но присъствие през цалата игра. Другите 
често срещани 8 В$3 пъзели са изпштани- 
ата с ограничено Време. От max най-ин- 
тересен е този, при който Включват eg- 
на микровълнова печка. Имате 10 секун- 
ди, докато тя сигнализира, че е претоп- 
лила съдържанието си. Междувременно се 
скриВате. Когато един пазач отиде да 
провери защо тя звъни, спускате се Към 
Вратата и я заключвате под носа му. 

В цялата игра има много случаи, В Ко- 
umo се налага да се опторвете от пазачи- 
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те на ан, Трябва да се 
промъквате покрай тах Като се 
съобразявате с това В Кой мо- 
мент Къде се намират и накъде 
гледат (както 8 LW). Трябва да 
прецените и Кога да се промъква- 
те В сенките, и Кога да бягате, 
колкото Краката Ви доржат. 


З4еаКИ-елементьт 


за Който авторите много говориха, 
наистина е много интересно застъпен. 
Тук трябва да добавя, че при нормални ус- 
ловия имате стандартна заме-опция. Ko- 
гато обаче се промъквате или багате от 
някого, не можете да запаметите игра- 
та си, докато не минете Всички препят- 
ствия. Добрата новина обаче е, че Кога- 
то умрете, дори и ако не сте направили 
заме, играта автоматично Ви Връща една 
стъпка преди фаталната грешка. Много 
приятно допълнение е това, че Нико може 
да Върне услугата на Петра и се дегизира 
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kamo нея. Така свободно се раз- 
хожда Край пазачите В имение- 
то на Сузаро. Нико обаче не 
бърза да се измъкне - първо 
може да си поиграе на жестока 
Кучка и да се Възползва от 
страха на пазачите от Пет- 
а... (Това няма пряка Връзка с 
ревюто, но именно тук е MO- 
ментот, 8 Който трябва да 
знаете, че за да превкмочвате 
между две или повече цели, из- 
ползвате PgUp). 

Изключително освежаващо 
за играта е чувството за xy- 
мор, с Което авторите са под- 
ходили Ком създаването на ди- 
алога. Любим момент ми е, Ко- 
гато Джордж, препотявайки се 
от паника, търчи по улицата и 
търси човек, който да му по- 
могне да спре яростен пожар, 
но на Въпроса: „Ще ми помогне- 


те ли?” Вместо съпричастен Към нещас- 
тието отговор получава : „Аз не съм ncu- 
хиатър.” Това разбира се не е Всичко – 
единственџат предмет, притежание на 
човека, Когото той търси, се оказват не- 
говите гащи. Представете си с Какъв ен- 
тусиазъм е посрещната молбата му да ги 
Вземе със себе си... 

В заключение мога да Ви кажа само, че 
Въпреки някои „случайни” прилики с други 
игри, 853 е задължително заглавие, което 
нама да Ви остави на мира, докато не го 
превъртите. 

Лили Стоилова 
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те на футбола започват да стават 

Все по-непторпеливи, защото знаят 
че съвсем скоро ще видят продължение- 
то на своята любима FIFA. Баскетболни- 
те привърженици пок са леко ощетени В 
това отношение, защото ЕА-ската nope- 
дица игри на баскетболна тема - МВА Live, 
не излиза на чак толкова ясно фиксиран 
период от Време. Но и тази зима ще има- 
ме Възможността да протрием подмет- 
kume на Алън Абверсън. Пред нас е продъл- 
жение, Което не е просто една стара игра 
с нова цифричка пред основното си загла- 
Вие. За Всеобща радост новостите В МВА 
Live 2004 Въобще не са малко. 


Н аближи ли месец декември, фенове- 


КГГГ!.=5 


Nike, а Впоследствие ще имате Възмож- 
ност да обувате Вашите звезди и В други 
марки маратонки. За да “отключите” 
обаче някой модел, трябва да имате опре- 
делен брой точки, koumo ще събирате по 
Време на игра. Откъдето и да погледнем 
глова нововъведение, то е просто Крачка 
напред В постигането на напълно реалис- 
тична атмосфера (Въпреки че трудно мо- 
жем да Видим кой каква маратонка носи 
по Време на мачовете). 

Заедно с това идва ред и на стандар- 
тните за подобен род игри нововъведения 
Като по-добри анимации за играчите 
(техните движения са пресъздадени no- 
реалистично от преди с помощта на ня- 
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Най-очевидното 

Първо смятам да хвърля свегллина 
Върху графичните подобрения 8 МВА Live 
2004, Като най-интересното (демек 
геймплеят) ще остане за десерт. Не мо- 
га да се сдържа и да не спомена факта, че 
Като гледам и играя на новште творения 
на ЕА, имам чувството, че след има-няма 
една-две години, игрите тип симулатор 
ще се доближат на милиметри от пълния 
реализъм. МВА Live 2004 е на наколко Крач- 
Ки от него, но разбира се и пя не е съвър- 
шена и Все още притежава доста аркадни 
елементи. Но опитите да се създаде мак- 
симално усещане за достоверност В гей- 
мъра продължават с пълна сила. 

В тазгодишния МВА Live например са 
прибавени още няколко фактора, Които да 
спомогнат за автентичното усещане. 
Вече Всички играчи дори носят онези мар- 
Ки маратонки, с koumo играят и В реалния 
живот. Освен това ще намерите и специ- 
ална секция, 8 Която да селектирате 
обувките на звездите, които създавате. 
В началото ще можете да избирате из- 
между огромното Количество модели на 


колко пъти по-прецизен motion capture), 
доусъвършенствани фейсове и т.н. За съ- 
Жаление най-големият недостатък на 
МВА Live 2004 В това отношение (както и 
на Всички останали части от тази nope- 
дица) е, че ще Ви трябва изключително 
мощна щайга, за да се насладите на Всич- 
Ки Визуални ефекти и екстри, които игра- 
та предлага. 


Подобрено управление 


Безспорно най-добрите промени В МВА 
Live 2004 си остават В нейния геймплей. 
И най Вече тези, Които са свързани с уп- 
равлението на играчите. Сега съществу- 
Ват отделни Клавиши за стрелба и забив- 
Ка (преди тези движения се изпълняваха 
от един-единствен бутон). Благодарение 
на тази екстра ще шмате огромно разно- 
образие на движенията. Получавате Въз- 
можността да принудите някой от ваши- 
те баскетболисти да направи забивка или 
поднасяне, дори когато не е обърнат с Au- 
це ком коша. Освен това имате много no- 
голямо разнообразие при избора на типа 
стрелба. 

Друго нововъведение е свързано с ця- 


лостния Контрол над отбора. МВА Live 
2004 ще Ви позволи да поемете контрола 
на който и да е играч без monka по абсо- 
лютно Всяко Време. По този начин ще мо- 
же да си искате пас или да се пласирате 
на по-удобна позиция. За сравнение - пре- 
ди имахме Възможността единствено да 
“заключим” управлението Върху един бас- 
кетболист и така да го контролираме, 
дори Когато не Владее топката. 
ДобаВени са и две нови “умения”. Eg- 
ното от тях е т.нар. jump stop (Джордан 
често го правеше). Докато дриблирате с 
топката Към коша, може да спрете изне- 
надващо на едно място - така ще обър- 
Кате защитника, ще се освободите оп 
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него и ще поучите по-добра Възможност 
и по-голямо пространство за забивка или 
поднасяне. Това е много удобна, мощна и 
често използвана маневра. Чрез Второто 
умение може да притиснете човека с 
топката с двама свои играчи (“сандвич”) 
8 трапеца (полето под Коша) - тогава 
той ще бъде принуден до три секунди или 
да стрела Към Коша, или да подаде топка- 
та. Тази маневра пречи на противниковџа 
играч да направи добър изстрел. 


“Левски петролиум”! Оле! :) 


2004 Включва и нови коментатори. Сега 
това са Марв Албърт и бившият треньор 
на Кливланд - Майк Фратело. Те разпола- 
гат с изключително богат арсенал от 
реплики и коментари. Последното нещо, 
което може да се каже по адрес на техни- 
те брошолевиници, е, че не са разнообраз- 
ни. Публиката 8 залите пък може са изг- 
лежда зле, но поне е озвучена прилично. Тя 
реагира далеч по-добре на по-зрелищни 
действия от Ваша страна. Друг добър 
елемент от саунда е, че от Време на Вре- 
ме ще чувате напътстВията на треноо- 
ра Ви, Който бучи и Ви наставлава докато 
Вие се потите на терена. В саундтрака 
на играта пък са Включени доста извест- 


ни черни парчета. Това е напълно нормал- 
но, имайки предвид Връзката между Hez- 
pume, R&B музиката и баскетбола... 

Както В предишната част на пореди- 
цата, така и тук ще имате Възможност- 
та да се Вживеете В ролята на мениджър. 
Ще Купувате, продавате или заменяте 
играчи от други отбори. Ще можете да 
си създавате баскетболни звезди по 
свое усмотрение или пък ще променя- 
те останалите играчи. Опциите са 


Краката. Ще “подстригВате” творения- 
та си, ще избирате между различни Bugo- 
Ве брадички, носове, устни и от почти 
Всичко, за Което можете да се сетите. 
Ще определате Височината и Килограми- 
те, както и модела маратонки, с koumo 
да подскачат под Коша. Ако имате сво- 
бодно Време, и най-Вече Желание, няма да 
е лошо да създадете отбора или играча на 
своите мечти. 

Както може би сте забелязали, В noc- 
ледно Време производителите на спорт- 
ни симулатори започват да се повтарят 
след пускането на третата или четвър- 
тата част. Казано иначе - започват да 
тъпчат на едно място. Но 8 МВА Пме 
2004 Все още има хляб. За хората, koumo 
са играли предишните части, новостите 
може да се сторят малко, но В Крайна 
сметка какво толкова различно можем да 
очакваме от един спортен симулатор? 
Все пак смятам, че с поредната си игра на 
баскетболна тематика ЕА направиха още 
една крачка към постигането на напълно 
рвалистичен симулатор. Това е игра, Коя- 
то не бива да пропускаме току-така. 

Асен Георгиев 
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много. Дори ше можегле да слагате 
татуировки на бицепсите, на 
ОсВен Всичко гореспоменато МВА Шуе предмишниците, на Врата или на 
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рафиката, звукът и еножинът Вече 
Г не са проблем за геймките напос- 
negok. Все пак е 21 Век, хардуерот и 


| софтуерът са на Високо ниво и с относи- 


ЗА: 


| сърди, мола). 


г 


Е 


| Кого през главата му Като свет- 


| бил прав. Да, за това става gy- 
| ма. Веднага се сещам за Неаму 
| Metal F.A.K.K.2, Spiderman, Judge 
| Dredd, Batman, X-Men, а ако се замис- 
| ла, ще изброя още поне 10-ина. Иг- 


| Ва. Книжките, излезли за това вре- 


телно ниски цени, а дизайнерите, худож- 
ниците, аниматорите, програмистите, 


| фирмите-производители и разпростра- 
| нителите – с лопата да ги ринеш... Два- 


та най-големи проблема за създаването 


| на хитова игра се оказват сюжетът и 


геймплеят. Замислете се и ще установи- 
те, че съм прав. Решенията на тези 
проблеми са задача, с Която малко фирми 
се справят успешно. Сред тях е 
Възможността да се намери екип от He- 
експлоатирани хора, обикновено от бив- 
шия социалистически лагер. Припомнете 
си Майа, Serious бат, Cossacks, Chrome, 
Blitzkrieg, Rage of Mages и дори ако искате 
- българската Celtic Kings. Или от дадена 
игра да се прави бразилски серџал. Прекра- 
сен пример за това е Tomb Raider Вече 
шеста серия (бел. авт. Лили, не ми се 


Друг Вариант е да се пристъпи 
Към нещо, Което Вече има ауди- 
тория, фенове и пазар. Ако на на- 


Кавица премина думата Комикс, 6 


рата ХИ попада точно В тази kame- 
гория. Нейна основа е едноименна 
белгийска рисувана новела. Та е дело 
на William Vance и Jean Van Hamme и 
e излизала 8 периода 1997-ма-2001- 


ме, са петнадесет. Четиринадесет 
разказват исторџата, а петнаде- 
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сетата е наречена Secret Не. Тя съдържа 
огромно Количество бекграунд информа- 
ция, интересни факти, както досиета на 
героште. Любопитен факт ми се стори, 
че Видях В Интернет пълната Комиксова 
Колекция ХИ да се продава на цената на 
ново BMW седма серия! 

След това двамата автори се разде- 
лат и новелата спира да излиза. Малко по- 
Късно Ubi Soft подписват договор с фир- 
мата Dargaud, Която държи правата над 
комикса. И ето че сега, две години по-Къс- 
но, след сингъл- и мултиплейър демо се 
появи и финалната Версия на играта ХИ. 
Тя плътно следва сюжетната линия на 
първите пет книжки. За да бъде абсолют- 
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\ | Ridiculous... How much does a senator make, anyway? | 


но автентична Като стори и сюжет, при 
разработването на играта Като Консул- 
танти участват и двамата гореспоме- 
нати белгийци. И за да се засили ефектът 
на Комикс, се ползва така нареченият 
shader render. Това представлява глехноло- 
гия за Визуализиране през графичната ма- 
шина, при Която се намаляват цветове- 
те и се обединяват подобните. Като kpa- 
ен резултат се получава сапооп Вид, из- 
Вестен на хората, Които работят с 30 
програми под umemo toon shader. Потре- 
бителите на PhotoShop сигурно Вече се 
сещат за филтъра Cutout. Този метод на 
смятане не губи детайли и не смачква 
графиката, а докарва точно това, което 


р 


авторите са целели – 
перфектен анимационен стил 


Това се прави за първи път 6 игра u 
според мен резултатът е повече от uge- 
ален. Първо, деглайлите не са фотореа- 
листични и се пести Компютърна мощ и, 
Второ, потапянето В оригиналната uc- 
тория е 100-процентово гарантиран. A u 
самата идея за Комиксова Визия е просто 
гениално изпълнена. Спазени са Всички 
добри черти от рисуваните Книжки. Ко- 
гато стреляте, се Виждат надписи ТА-ТА, 
Когато някои ходи на екрана, изписва се 
TAP-TAP, когато натиснете бутон, това 
се Визуализира с буквите CLICK... 

Цялата сага започва типично за рису- 
Вана Книжка. СВестявате се на пуст 
плаж, над Вас е надвесена мадама от тип 
Памела Андерсън В “Спасителки на пла- 
жа”. Имате Канско главоболие, а на гърди- 
те Ви грее прясна татуировка XIII. 


Никакви спомени, 
Дори и КаК се Казвате 
Мадамата Ви помага да отидете 90 


медицинския пункт, Където 6 полусъзна- 
ние Виждате Как та бива застрелана. Чу- 
Вате разговор, от Който разбирате, че 
Вие сте главната цел на убийците. С мъ- 
Ка се изправяте и оттук нататък Ви 
очакват тридесет и четири мисш, гру- 
пирани В осем части. Първата е да се 
измъкнете от Long Beach (отново napa- 
лел с Вау Watch :]). 

Когато успеете, Ви предстои да изле- 
3eme от Wislow Bank, Където за първи 
път се срещате майор Јопез, попадате 


Военна база, Високи снежни планини, 
строго охраняван затвор В пустината и 
kamo за финал – да проникнете В най-сек- 
ретното и добре охранавано масто на 
света — 551. 


В лапите на FBI. Те Ви арестуват, Hapu- (№ З 


чат ви със странно име и Ви лепват 


обвинение за убийство на 

американския президент 

И това е само началото на Вашите 
приключения с име и татуировка ХИ. С 
напредването В играта намирате пред- 
мети, досиета и документи, които пома- 
гат да разберете Кой Всъщност сте, на- 
истина ли сте убиец, Кой и защо иска да 
Ви премахне, както и дали това не е една 
гигантска конспирация. 

Ще трябва да минете два пъти през 
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Мисиите, макар и да звучат тривиал- 
но, са страхотно разнообразни, интерес- 
ни и с Възможности за различно отигра- 
Ване. За да се премахне зпоогет all ene- 
ментот, има такива, В koumo не трябва 
да убивате определени Категории хора, и 
други, В Които да направите саботажи, 
да осигурите защита или на Вас да ви 
осигурят такава. Имате Възможност да 
Вземете и заложник и да го ползвате ка- 
то жив щит, за да не стрелят по Вас. 
Страхотно приятно Впечатление ми нап- 
рави моментът, 8 Който аз съм хванал 
заложник и се мъча да се измъкна, а Вра- 
говете Вървят на три КрачКи след мен и 
само чакат да се открия леко (например 
за да се огледам) и започват да стрелят 
с точността на Clint Eastwood ВъВ филма 
“За няколко долара повече”. При това за- 
ложникът остана жив, а аз за една брой- 
Ка да се гътна. 

Въобще за интелекта на противници- 
те може да се Кажат само добри думи. 

Арсеналът, с Който разполагате, 6 
много обширен и може да сравни един- 
стВено с този на Kate Archer u James 
Bond. XIII борави със станалите Вече 
стандартна екипировка нож, няколко Вида 
пистолети и пушки, авто- 

мат Калашников, базука, 
харпун, ова Вида арба- 

лети, снадперска пушка и Картеч- 
ница. Това обаче е само част ин- 
Вентара, с Косто разпола- 
гате. Разбира се, на опреде- 

лени моменти имате 
карти за достъп, Воен- 
но-алпинисткото noco- 
бие самохват, лопата, 
Ключове и Всякакви по- 
добни джаджи. Готино е 
пресъздаден и проблемът 
с тежестта им. Когато сте 
с пистолети, няма промяна 

8 свободата на движенџе- 

то Ви. Ако обаче ползва- 


аќ те тежката картечни- 
v 


ца, се движите по-бавно и не може ga cka- 
чате... 
Но това е само началото на 


леките ВРО елементи 


които присъстват В играта. След Ка- 
то поцграете, се откриват допълнител- 
ни Възможности. Е, нямате никакъв 
Контрол Върху тах – те просто се появя- 
Ват, а Вие ги ползвате или не. Такова е 
например умението да употребявате 
подръчни средства (шишета, пепелници, 
столове, пожарогасители...), да разбира- 
те Къде са хората, преди да се появят В 
полезрението Ви (на екрана Ви през сте- 
ната се появяват TAP-TAP), first aid skill, 
Възможност да си задържате дишането, 
снайперско умение и любимият на стре- 
лците akimbo mode (стрелба с две леки 
оръжия едновременно). 

Енджинът, на който играта се базира, 
е модифициран Unreal И с Вградена nog- 
дръжка за физика Науок. Подобна графич- 
на машина ползват и America’s Army, 
Devastation, Magic: Те Gathering - Ваше 
Grounds, Men of Valor: Vietnam, POSTAL 2, 
Thief 3, Tom Clancy’s Rainbow Six 3: Raven 
Shield, Tribes: Vengeance, Unreal Il: The 
Awakening, Unreal Tournament 2003 u Unreal 
Tournament 2004. Модификациите са глав- 
но заради гореспоменатия cell shader. 

Музиката, спецефектите и останало- 
то аудио на XIII са на същото Върхово от 
технологична гледна точка ниво. Всичко е 
подходящо озвучено. Няма дори и една из- 
лишна нота или звук. Всичко си е на Mac- 
тото В точно необходимия момент. 

Другото нещо, на Което са наблегнали 
авторите на играта, е 


позабравеният напоследък 

стандартен мултиплеџ 

В ХИ може да играете Класически ре- 
Жими Като Сарше The Над, Deathmatch, 
Team Deathmatch, както и нововъведени- 
те Sabotage и Cover Ме. Всеки един е uH- 
тересен, зарибяващ и — Колкото и ga е 


Име: ХШ 
Години: 22 
Длъжност: 22 


Име: Майор Jones 
Години: 28 
Длъжност: Тестов пилот 


Име: Генерал Carrington 
Години: 51 
“ Длъжност: най-високата 8v3- 
МУ можна В US Army – Interservice 
Chief of Staff 


Име: Полковник Амос 

Години: 48 

Длъжност: следовател В FBI, 
Водещ разследването за смърт- 
та на президента Sheridan. 


Прякор: Мапдоозе 

Години: около 30 

Длъжност: неясна, но иска ХИ 
мъртъв. 


Име: Кіт Rowland 

Години: 22 

Длъжност: агент на FBI, помощ- 
ник на генерал Carrington. 


Име: Walter Sheridan 

Години: 33 

Длъжност: банкер, брат на зас- 
треляния президент. 


Име: Мс Call 

Години: 38 

Длъжност: завършил обучение 
S.PA.D. (Special Assault Destroying 
Section). 


Име: Полковник Standwell 
Години: 44 

Длъжност: White House Chief of 
Staff, мечтае да заеме длож- 
ността на генерал Carrington. 


Име: Регто 

Години: 31 

Длъжност: gamer, designer, 
анархист 


изпторкано – си е страхотен фън да се no- 
џграе. Когато свърша играта ХИ, със cu- 
гурност ще съжалявам, но имам доста 
голям избор - да я започна отново на по- 
Висока трудност, да поиграя мултип- 
лейър или просто да си почина. Аз ще u3- 
бера първото, за Вас – не знам. 
Пеню Дачев 
Р5. Ако сте се запалили по оригинал- 
ния комикс на официалния сайт на игра- 
та, освен другите екстри, може да разг- 
ледате първия му брой онлайн. 


А. 


мм. оне Ба. =: 


а 


У: ЖЕНЕ ИМУ 


REVIEW 


ямах Възможността да играя пър- 
Н Вия ОеизЕх, признавам си без бой — 

причината беше В хардуерно/софту- 
ерна несъвместимост. Сега след HAKON- 
komo денонощия, прекарани с Invisible War, 
ще се опитам да си намеря първата 
част. Защото това не е просто игра, 
това е... Не, ще го подхвана от другаде. 
| Знаете ли Какъв е основният смисъл на 
ВРб-то, защо се нарича ролева игра? 3Ha- 
ете ли, че не се изчерпва с половинчасо- 
Вия character build В началото 0, странни- 
те правила за Водене на бой, и хвърля- 
нето на зарчета или определянето на 
статистики? Истинската ролева игра 
трябва да те постави 8 роля, да те нака- 
ра да мислиш, действаш и чувстваш Ка- 
то персонажа, В чиято Кожа си влязъл, да 
ти дава избор и свобода на пътя и съб- 
сем, ама съвсем леко да те Води за носа 
Към финала. Това е истинската ролева иг- 
ра - многото статистики, специални 
умения и магии са просто бонус, 663 Кой- 
то понякога може. 

Грешно е да се определя ОеизЕх 2 kamo 
шуутър, Все едно е да наречете 
Morrowind такъв. Но не e и 100% ВРО В ka- 
ноните на Жанра, да – има стрелане и 60- 
гат арсенал от оръжия, има екшън, но ak- 
центът определено не пада Върху него и 
от техническа гледна точка самите 
престрелки са доста под нивото на пове- 
чето от игрите с мерник В средата на 
екрана. Единственото заглавие от noc- 
ледните няколко години, до което тВоре- 
нието на lon Storm се доближава по гейм- 
плей, жанр и атмосфера, е System Shock 2. 
Затова играта не е за Всеки – тя е като 
френско синьо сирене, изискан деликатес, 
за хора с трениран Вкус, поднесено с ane- 
ритива или след хранене. Нещо по-особено 
и по-малко масово, но и много по-добро. 


Игра с атмосфера 


Да, фийлингът - най-Важният ene- 
мент за мен ВъВ Всяка една игра. Особено 
за една ролева игра, Какво ако не атмос- 
ферата - тази деликатна за усъвършенс- 
тване среда – е факторът, който ще Ви 
потопи изцяло В един хай тех град, 
Където нещата не Вървят на добре. 
Става Въпрос за Чикаго, а пробле- 
мът е една терористична ата- 
ка (така е хора, тематика- 
та тепърва ще се експлоа- 
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Защо в бъдещето нещата винаги се объркват? 


mupa и то не само В игрите), превърнала 
Всички сгради и населението им В най-го- 
лямата ледена скулптура 8 света. Bue – 
Алекс Дентън — сте един от малкото 
оцелели атаката шли по-скоро началото 
на Войната. Но това не е обикновена Вой- 
на, В Която Враждуващите страни са ac- 
Hu u Всеки Вижда оръжията им, това е He- 
Видима Война, а най-силното оръжие В нея 
е малка групичка от хора - Вие сте един 
от тах. Какво е толкова специалното на 
тези соложъри, ще запитате Вие. Неви- 
димата Война се Води с невидими оръжия, 
8 случая Вие и Вашите събратя по съдба 
сте експериментално звено. Човек и тех- 
нология се свързват В едно, за да образу- 
Ват перфектността. Във Всеки един от 
Вас има инсталирани биомодификатори 
(біотодѕ), koumo Ви дават свръхчовешки 
сили. С тяхна помощ Виждате ясно дории 
В тъмни Като В рог помещения, можете 
да се движите тройно по-бързо от Всеки 
нормален човек и да скачате на огромни 
Височини. Можете да регенерирате рани- 
те, да използвате телата на повалените 
Врагове, за да Възвърнепе част от поне- 
сените шети, да Контролирате роботи и 
защитни Кули, да хаквате Компютри и ес- 
тествено – да ставате невидими. Home- 
рът е, че за Всяка една част om тялото 
(глава, ръце, гръден Кош, Крака) можете 
да изберете Кой от двата потенциални 


BAN \) | £ 


биомодификатора ga инсталирате. Beg- 
нож сложен, модификаторът не може ga 
се махне и така Във Ваши ръце е изборът 
дали да се движите адски бързо или пък с 
нормална скорост, но с тихите стъпки 
на дебнеша котка. Не можете и двете. 
Също така от Вас зависи и Как ще ъпг- 
реддвате Вече сложените бимодове – ga- 
ли ще се Концентрирате на един или от 
Всички по малко. Това зависи от стила Ви 
на игра, но го и определя. 

АКо нямате много голяма свобода на 
движение В самата игра, то разчупе- 
Hocmma на геймплея идва именно от MHO- 
гото Варианти, В Кошто можете да се 
справите с дадена ситуация и Всеки един 
от тях по свой собствен си начин е и 
правилен, и грешен. Например - имате 
пред себе си затворена Врата, а зад нея 
няколко Врагове. Една om Възможности- 
те за действие е да довлечете сандък с 
експлозиви, да го поставите до Вратата 
u след Взрива да Влезете В стаята Като 
Немезида, понесена на Крилата на отмъ- 
щението. Или пък да се прокраднете по 
Вентилационната шахта, да хакнете 
компютърния терминал и да насочите 
огъня на стражевите Кули срещу Врага. 
Третият Вариант Включва хакване на 
Врата, Включване на невидимостта и 
безшумното отстраняване на Всеки един 
Вредител бавно, тихо и методично. 


Баталии 

Естествено, присъстват и Класичес- 
ки екшън сцени, 8 които сте сам срешу 
Всички (между другото сами ще си избе- 
рете Кои са “Всички”, Веднъж излезли от 
лабораториите, ще трябва оа се Впише- 
те 8 картинката на града, да си създаде- 
те приятели и/или Врагове, да се Впусне- 
те по течението и да се оставите да Ви 
носи), но основният акцент не пада Върху 
тях и това, може би са единствените 
моменти, които някак си стоят Куцо на 
фона на останалите неща. Но и без патак- 
лами няма да минете – за това има един 
огромен арсенал, от който можете да се 
Врзползвате – пистолети, различни пуш- 
Ки (полуавтоматични и автоматични, 
снабперистки и т.н.), освен конвенционал- 
ните средства за сеене на смърт, ще се 
натъкнете и няколко футуристични оръ- 


жия. Всяко едно от тях е ориги- 
нално и преди да обвините на- 
Кое за безполезно ще се усети- 
те, че си има място някоде В 
играта, с някой от стиловете 
за напредване В мисиите. Пазе- 
те Всеки Куршум, мунициите 
на са навсякъде и кодето можете да Mu- 
Heme с ръкопашен бой или дори без схват- 
Ка, е добре да го направите. Докато разп- 
литате пъзела на историята, ще се 
сблоскате с адски много персонажи и ще 
разберете, че, както Винаги става, нищо 
не е такова, каквото изглежда. 

Не може да не се спомене и огромно- 
то ниво на интерактивност В гедмката. 
Почти Всеки предмет може да бъде вдиг- 
нат и/или преместен (някои от пъзелите 
зависят именно от правилното Взаимо- 
действие с околната среда). Повечето 
стъкла се разхвърчават на сол при по-те- 
Xok обстрел и дори бронираните не u3- 
държат на експлозиви. Всяко едно тяло си 
има истинска маса и тежест, ако ви е 
Кеф, не стреляйте по противниците си, а 
да ги замервайте със столове или Кашо- 
ни. Дори на места можете да ожитнете 
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по едно баскетболче. Всичко това оказва 
доста силно Влияние и на самите сблъсъ- 
ци – ако не Желаете да убиете противни- 
Ка (за да го разпитате например), може- 
те да се прицелите В някоя от ръцете му 
џ да се опитате да избиете оръжието 
му, или да го примамите до експлодираш 
Варел или пожарогасител. С други думи: 
отново добре свършена от страна на 
програмистите работа. 


Визуално 


играта в базирана на Ипгеа|-ска naam- 
форма с Всичките му гъзаршйки, kamo gu- 
намично осветление, детайлни модели и 
светлосенки. Последните допринасят 
още повече за атмосферата 0 — светли- 
ната на прожектора от пистолета, по- 
птоналите В мрак коридори с премигващи 
неонови лампи — на места имах чувство- 
то, че се намирам наистина там - зад 
очите на героя си, а не зад РС-то. Озвуче- 
нието също е на ниво и не отстъпва на 
графиката. Така че ако имате интерес Към 
истории В стил Ghost in the Shell и по-осо- 

бени игри, mo ОеизЕх 2 ще Ви накефи. 
Георги Панайотов 


Високоскоростен Интернет 


през оптичен кабел 
headoff сървъри 


плащаш | 


2а 
играеш 2 часа 


ху. де сзфаде1е ја) сош 


TFA 


анрот на ролевата стратегия e 
Жтт" младичък. Вижте 

WarCraft Ш, Опсе Upon а Knight, 
Lords ої EverQuest. Все добри игри, Все пъл- 
ни с оригинални хрумки, Все излезли наско- 
ро. Видно е, че има хляб 8 тази област и 
идеите Все още не са се изчерпили напъл- 
но, както явно се е случило с останалите 
жанрове, koumo циклат на едно място. И 
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ето че благодарение на Фолкер Вертих, 
създателя на The Settlers, се роди и още 
една отлична ролева стратегия - 
SpellForce. ЧоВекът заслужава здраво no- 
глупване по рамото, защото тази игра е 
една необичайна смесица от дВата Haŭ- 
прочути жанра. Тя ще Ви залепи за екрани- 
те на мониторите Ви със своята ориги- 
налност, увлекателност и зашеметява- 
ща Красота. SpellForce не е нито твърде 
опростена, нито много усложнена. Мяс- 
тото 0 е някъде по средата. Така че Влез- 
те 8 Eo, фентъзи-света на SpellForce, и 
Вижте какво имам предвид! 


Аватарот и неговите герои 


Първото и най-Видно нещо, Което 
разграничава SpellForce от Всички оста- 
нали сходни игри, е т.нар. аватар, извес- 
тен още като “Вашето Виртуално его”. В 
самото начало на играта ще бъдете под- 
канени да определите неговия Външен 
Вид, пол и характеристики (strength, stam- 
ina, agility, dexterity, wisdom, intelligence и 
charisma). За сожаленџе не може ga изби- 
pame расата си. Тя е една - човек – ие 
продиктувана от изискванията на сюже- 
та на бре осе. 

Аватарът стои В основата на 
SpellForce. Той е Вашето превъплъщение. 
С него ще обикаляте от град на град в 
света на играта, ще Водите сравнител- 
но опростени разговори с множество 
МРС-та, ще изпълнявате десетки основ- 


ни и странични Куестлове. Ще си разменя- 
те стоки с различни търговци, ще се 6u- 
ете с множество фентъзи твари и про- 
чие. Аватарот е с Вас през абсолютно ця- 
лата кампания. Той трупа опит, качва Hu- 
Ва, подобрява гореспоменатите статис- 
muku и изучава нови умения, Като по mo- 
зи начин се специализира В определена на- 
сока. А Възможности - бол. 

Съществуват три главни бойни cno- 
собности – лек, тежък и далекобоен боец, 
както и четири магически – бяла, черна, 
ментална и магия на елементите. Всяка 
една от тях е разделена на няколко подни- 
Ва като изборът Ком Кое точно ще се на- 
сочите лежи изцяло на Вашите плещи. Ос- 
Вен това аВатарът може да бъде еКипи- 
ран с огромен набор от брони, различни 
Видове оръжия и пръстени, които ще по- 
добряват неговите статистики и уме- 
ния Като цяло. Той е снабден и с инвентар, 
подобен на героите от ролевите игри. 

Не си мислете обаче, че Вашият ава- 
тарът няма да има спътници. Той може 
да привиква на помощ до пет героя навед- 
нож чрез т.нар. руни. В тах са заложени 
основните характеристики на боеца Ка- 
то сила, издръжливост, умения и т.н. В 
общи линии героят прилича на аватара с 
тази разлика, че не Качва нива, не изучава 
нови магии и умения и не преминава с Вас 
от една Карта на друга. 


ВТ$-частта 


Но геймплеят на SpellForce Вообще не 
се изчерпва с Всичко преждеспоменато. 
Из света на играта са разпръснати мно- 
жество монументи, благодарение на kou- 
то ще привиквате единиците на следни- 


| Вет-десет единици. Например 


те шест раси - хора, помни и 
обикновени елфи, джуджета, 
тролове и орки. Първоначално 
аВатарът, стига да има съот- 
Ветните руни, ще може да гене- 
pupa единствено техните pa- 
ботници (koumo ще строят 
сгради, специфични за Всяка ра- 
са) и чак Впоследствие – собст- 
Вените им бойни единици, koumo 
ще Ви помагат да Водите ма- 
щабни и грандиозни битки В 
стила на Всяка стандартна ре- 
алновремева стратегия. Разно- 
образието е огромно, а оглделни- 
те твари са изрисувани с неве- 
роятно Воображение. Всяка раса 
разполага с приблизително ge- 


хората имат mentalist, recruit, 
marksman, cleric, paladin и т.н., 
елфите — druid, wintermage, 
warder, ranger, protector и т.н., 
троловете — devastator, bouncer, 
champion, thrower, smasher... Hak- 
pamko - радост за окото. Но 
Всичко си има и цена u нито една 
сграда или единица не се постро- 
ава или ражда безплатно. ТУК ug- 
Ва ред и на ресурсите В 
SpellForce, koumo са общо седем 
на брой - дърво, Камък, желязо, 
храна, поопз!мег lenya и aria. 
Първите четири са доста често 
срешани, но за останалите три ще тряб- 
Ва да се поизпотите, докато установите 
Контрол над техните залежи. 


Оригиналности 


SpellForce изненадва и с редица инте- 
ресни хрумвания. Първото и най-сполуч- 
ливо според мен е новата система за 80- 
дене на сражения, наречена “цъкни и се 
бий”. С нейна помощ може да използвате 
специалните умения на аватара, героште 
и единиците далеч по-лесно, бързо и ефи- 
касно. Т.нар. “проблем с камерата” пък e 
решен по доста приличен начин. ЗрейРогсе 
разполага с няколко нива на зуум, които 
наподобяват тези В WarCraft ||, с тази 
разлика, че последното от тях ще Ви поз- 


ор 


РС МАМА 1/2004 


може да Возникнат Караници и 
Впоследствие – побоища. 

Освен. това нивата В Spell- 
Force са изградени така, че може 
да се Връщате В повечето от 
тях, когато пожелаете. Напри- 
мер, за да изпълните някой недо- 
Вършен Куест. Това създава едно 
по-голямо Впечатление за свобо- 


стил на игра. И не на последно 
“риплей” многократно. 


Макар и ориентирана главно 
Към соловата Кампания, мултип- 


Воли да контролирате своя аватар или 
неговите герои от трето лице с Клави- 
шите W, S, А и D. Въпросната перспекти- 
Ва е най-удобна за ВРО-частта В играта 
или чисто и просто за естетическа нас- 
лада. 

Друга оригинална хрумка В SpellForce e 
фактът, че може да Контролирате едини- 
ците на няколко раси наведнъж. Кой е Ка- 
зал, че трябва да ръководите единствено 
елфи? Защо да не смесите техните ар- 
Muu ис единици на хората или на джудже- 
тата например. Или пък дори и с някои от 
лошите раси Като орки или тролове. При 
Втория случай обаче ще трябва да Внима- 
Вате, защото ако единиците на добрите 
стоят твърде близо до тези на лошите, 


от своя сингъл собрат по това, 
че е ориентиран предимно Към 
ВТ5-частта. Но силата на това 
творение е В неговата kamna- 
ния, определено. 


Грандомански изисквания 


Нивото на детайли В 
SpellForce е изключително Buco- 
Ко. Картите са огромни, специ- 
алните ефекти са поразителни, 
а единиците са пипнати и до 
най-малката подробност. По 
терените се ширят дребни 
стръкчета трева и полюшващи 
се дървета, а наоколо подскачат 
беззащитни животинчета. До- 
ри може да Видите Как слънцето става 
аркочервено и се скрива зад хоризонта на 
планината пред Вас. Всичко това затор- 
мозява машината Ви до Крайна степен. 
Подкаран на PIII 1 GHz с 512 МВ ВАМ и 64 
МВ Видеокарта GeForce 2, SpellForce няма 
навика да Върви плавно и дори се гърчи 
при по-масови сражения. Затова, ако uc- 
кате да се насладите максимално на ma- 
зи игра, ще трябва да се сдобиете с изк- 
Мочително мощна щайга. Това е една от 


да на действие и за нелинеен | 


място - увеличава фактора | 


лейър режима на играта не е за |Ш 
пренебрегване. Той се различава № 


тези геймки, които могат да Ви накарат | 


да пришпорите вашите родители да от- 


пуснат средства за поредния годишен ъп- | 


грейд. Пък и Коледа иде В Края на Краища- 
та... 


cab ЕЕ: сен Е, па 


Заво! 


сиве чай 


ть. № 


тел.: 933 49 10 


Владимир Тодоров ВЕ 


су 
2 и някой национален тим. Лигите ши 
| | Г били противоречиви игри. Обоже- 8 играта са доста - испанска, 700000 5 
ы нё? ствявани от едни, koumo мислят, немска, английска, румънска, = я 
че нама по-добър начин да си прекарваш турска, полска, руска и доста 
| свободното Време Като се изживяваш други. За добро или лошо бълга- х СК 23 Cudicini, С 
като ръководител на някой футболен рската присъства само като Ч Е 
| Клуб (бил той известен или не). Оплювани място, откъдето да купувате Зе 
и обругавани от други, koumo смятат, че футболисти. Колкото до нацио- Е 
няма никаква доза забавление В това да налните тимове, те са над 60, 0777 
определяш позициите, тактиките и т.н. Като тук гордо може да Видим | Еди 18 а == 
на виртуалните си ритнитопковци. Но В родния трибагреник. N st а наиве 
лагера на футболните менажери безспор- Вече можете да давате uH- КБД 
| ни лидери са Championship Manager и F.A. _ дивидуални заповеди на играчи- си У: 
Premier League Manager, който от минала- те, а не само на целия отбор. | 
| та година се преименува на Тота! Club | — 
Manager. Тога! Club Manager 2003 предлага- РА акт Ба ЗЫ сен 


ше по-интерактивен контрол и Възмож- ZN 

ност за директно наблюдение Върху ma- : 5 да» 
ча, Което го изтласка нагоре 8 Класаци- (3 | 
ume на феновете. Сега Вече си имаме Е35.900.000 = 14.072002 | 
Тоа! Club Manager 2004, Който предлага 


същото Като предшественика си, но и ва EB 
A s е: | > 


= я Su 06.07.2003 
LINEUP НИ 
+ ri ј" 


PLAYER DETAILS 


ASSIGN TO RESERVES 


van 


owe нещо... нешо доста ko- 
мерсиално. 
Първо да си припом- 
ним Какво имаше В Total 
Club Manager 2003. Нагледно 
това беше един доста добре нап- 
равен футболен менажер. Имахте 8v3- 
можност освен да Водите някой Клубен 


отбор, определяйки тактиките му, пра- А ме 
Веоки трансфери и ъпгрейди” на стадио- — 
давате директно мача (благодарение на $ i | 

еножина на FIFA 2002), както и да подвик- 2“ / | Э 

Вате на играчите си да подадат или шу-ў / > ( (« || f 
тират. Е, Всичко това го uma u6 ў L ай ща | 200 а 14.072002 
новото творение на EA Sports. | 


на, но и да шмате личен живот, да наблю- | 
Тоба U OLU (С on 5) 2 


1 | а H / | у / а 20 
ша е | | = / ТЕАМ ЕОВМАТОМ г 40 
Първо на първо можете Вече да yn- ~ у р= Дт аи iA i 
равлавате наред с няКой Клубен отбор 5 
16 + 
= = s < 27 A 
. Нова Възможност за Водене на срещи - '8 
Football Fusion. И 

- Графична платформа на FIFA 2004. г 1 6 
. Идеален коментар. Е. МИНУ ____ 
. Възможност за водене на национален и Клу- " = Васк 


бен тим едновременно. 
Намирисва на ком 

l от новото творени 
1. Football Fusion изисква НРА 2004. 


2. Грозно изглеждаща публика. ; Sports. е 
3. Неудобно управление Във Football Ризјоп-режим. | Р i Но дали това е на 


ЕА Sports 
http://www.totalclubmanager.com/ 
Pentium 600 MHz, 128 MB ВАМ 
софтуер Windows 98/Ме/ХР, DirectX 7 
‚ платформа _ 


| Например имате играч, Който може да mo е нова Възможност. 
| надбяга и Кон, то тогава ще е хубаво да 
| му Кажете да тормози противниковите 
защитници като им прилага преса, докато 
по-бавните да си стоят отзад и да му 
| пускат дълги топки и извеждащи пасове. 

Също така можете да прилагате mak- 
| тиката „изкуствена засада”, която e нож 
с две остриета, защото, от една страна, 
противникот се озовава В засада при 
опит за пас, но, от друга, има шанс да се 


Club Centre — 
Small offie Бие (Level 2) 
| Maintename сові: 


Cost for next level: 


Да, Възможно e. Точно 
тази Възможност Ви пре- 
достава „футболната 
сплав". Но за тази цел 
трябва да сте си Купили 


R arch 


Youth Department 
Rehabilitation centre (1 "а у 
в cosis: Е 


Youth house (Level 3) 
Maintenam e costs) 


окаже сам срешу Вратара. Beye можегле 


| да определяте тренировки за седмицата, 
| както и да заме-нете такива. Ако Ви 


предстоџ Важен мач, ще е добре да сте си 
запазили по-олекотена тренировка, за да 
не претоварите ритнитопковшите си. 


Видовете трениров Ки 

са най-разнообразни – тренировъчен 
мач, статични положения, дрибъл, пасове 
и други, като общият им брой наброява 
около двадесетина. Друго интересно не- 
що е, че можете да си правите свои 
собствени тактики, а не да използвате 
Вече готови. Това прави играта доста 
по-трудна и интерактивна, защото А.1.- 
то също използва случабно генерирани 
тактики, които никак не са за подценява- 
не. Друга новост са различната страте- 
гия за контраатака. Имате три Възмож- 
ности – бързи, но Къси пасове, дълги по- 
даванџа или пък забавяне на играта. Също 


| така можете да опредвляте от Коде да 


Върви атаката — от средата, от ляво или 
от дясно, Като имате Възможност да 
комбинирате най-много два Вида. Moxe- 
те също да определяте Вида на пасовете 
— коси, долги, разнообразни или пък дире- 
ктни. Лично на мен последното ми свър- 
ши най-много работа, Въпреки че и разно- 
образните подавания са доста добри за 
разиграване и объркване на противника. 

Самият мач 

можете да провеждате по четири 
различни начина - директно наблюдение 
над мача, текстово поле (познато ни оп 
първите менажери), да покаже направо ре- 
зултата (това Ви го препоръчвам само 
срещу много, ама много слаб противник), 
както и пъп наречения Football Fusion, koe- 


Куртки” 


господари. 


Търсете 


Полковник Андрю Кийн и неговите „сини 
далеч не са първите човешки 
същества, попаднали В този толкова познат 
и същевременно толкова чужд свят. Хората 
тук са В изобилие, ала Водят скотски Живот, 
стене и под Желязната пета на чудовищни 


Модерншпе оръжия и себеотрицанието на 
Ветераните от елитния американски полк 
успяват да отвоюват свободата на малка 
част от човешкото население, надвивайки 
мечовете, лъКовете и неистовата ярост на 
степните орди. Ала свирепите същества 
нямат никакво Желание да се откажат 
доброволно от своето господство... 


НЕА 2004 - Колко Комерси- 
ално, а? Но да разгледаме 
по-отблизо тази нова ал- 
тернатива. Както Вече 
споменах, ще трябва да 
имате FIFA 2004, но u noc- 
ледния patch (Версия 1.1) 
за Total Club Manager 2004, ako He uckame 
да не Ви забива при Всяка среща, избирана 
да започва под формата Football Fusion. На 
пръв поглед тази екстра не се различава 
от оригиналната НРА, но само на пръв. В 
нея, ако искате да направите смяна, да 
промените формацията или нещо подоб- 
но, то ще трябва добре да сте си научи- 
ли горещите Клавиши, защото езсаре 
служи само за да напуснете играта. Така 
например Е2 Ви извежда прозореца за за- 
даване на индивидуални заповеди, смени и 
т.н. Тази нова алтернатива е доста 006- 
ра опция за фифаджии Като по никакъв на- 
чин не пречи на закоравелите „менажери”. 
Кеф Ви да си играете фифа-стил, Кеф Ви 
текстово управление на мача, кеф Ви gu- 
ректно наблюдение без пряк контрол Bop- 
ху играчите. 
Нека кажа няколко думи за 


Контро 


В директното ПЕРРИ можете да 
подвиквате на играчите си да центри- 
рат, подадат или шутират съответно с 
А, 5 и D. В много ситуации ще трябва да 
го правите, защото Вашите футболис- 
ти нерядко, Когато стигнат Вратата на 
противника, имат лошия навик да пода- 
дат назад. А ако предпочитате фифа- 
стил, то ще се сбльскате с най-неудоб- 
ните Клавиши - Всеки, Който е играл HA- 
коя от последните фифи, ще ме разбере. 

Графиката е, разбира се, на последна- 


лите 


ДЕН 
ДРАКОНА 


общо за 


П 
Cost for next 
1 Да 


Medical Department } 
Doctor's surgery with physio mom ем). 


та FIFA. С други думи ще Видите лошо 
направената публика, но В същото Време 
и сравнително добре изглеждащи играчи. | 
Хубавото е, че когато Вали и теренът е | 
Кален, екипите на Вашите футболисти | 
постепенно придобиват Кафяв цвят, ако | 


имат навика да прават много плонжове. 
Изобщо ако сте имали Възможност да 
изпробвате последната НЕА, картинката 
ще Ви е ясна. 

В този ред на мисли нека спомена и за 
звуковото оформление. То е... пак като на 
АРА 2004. Публиката подкрепя отбора си 
със специфичните песни и подвикванџа, а 


коментарът е на повече от добро ниво – Е Е 


никога не омръзва нито пок дразни ие | 


точно на място. |= 


В Края на краишата смятам, че ако се | 
абстрахираме от комерсиалния трик – да | 
си Купите НЕА 2004, за да „дополнште” 


пропуските, то Всеки фен на играта би f 


трябвало да я опита, особено ако цъка и | 
FIFA. Нама да бъдете разочаровани. 


За да спестите « 3.80 лв. и да получите трите Книги 


85 A8., елате с този талон на адрес; 


София, КВ. Стрелбище, ул. Тулча 41 - Серпис АД 


Кирил Илиев | 


а относително старите любители 
на симулатори Комбинацията Lucas 

Arts - Totally Games звучи Като 
щастлива изпълнека с трепет мантра. 
Сътрудничеството на тези две фирми 
даде едни от най-добрите PC-StarWars 
произведения: серията X-Wing плюс една 
не сотолкова известна, но отново изклю- 
чително добра геймка — Secret Weapons of 
the Luftwaffe. E, след много, много луни 


Култовият геймдует заработи отново, а 
резултатът не отстъпва по нищо на 
собратята си. Настоящото чудо — Secret 
Weapons Over Normandy - е един от най- 
забавните u нехарактерни авиоцгрици 
посветени на Втората световна, koumo 
можете да намерите. 


Играта 


Въпреки че отделните детайли на 
геймката не блестят с особена opu- 


FLIGHT SIM 


графика 
звук 
геймплей 
общо 
издател 
сайт 
хардуер 
софтуер 
платформа 


4 СО 
LucasArts 
 www.lucasarts.com/products/normandy 
“Pentium 11 850,256 МВ RAM ____ 
Windows All, DirectX 9 — 
PC, PlayStation2, X-Box 


гиналност, отношението, Което e 
проявено при сглобяването им, е 
почти перфектно. SWON е просто 
различна и Вманиачаваща. Този мо- 
мент изпъква шумно и безцеремон- 
но още с първия брифинг. В нито ед- 
на подобна геймка, 


посветена на този период от близкото 
минало, няма толкова силно засптопената 
и натрапваща се събитийна нишка. И ma- 
Кар да звучи доста патриотично и измис- 
лено (на места дори безумно), историята 
на играта дава ужасно приятен привкус. 
Според самия сценарий наша милост 
се Включва В екип от опитни съюзнически 
летци, Кошто обикалят най-напечените 
точки из Всички бойни полета на Войната. 
От Англия и Франция през съветските 
степи та чак до тропическите Води на Tu- 
хия океан, играчът пърха и громи Врагове. 
Иначе по отношение на геймплея 
Secret Weapons Over Normandy наподобява 
повече Ha по-ноВите Лукасови симулато- 
ри. Основните елементи са: много движе- 


ние, спорадична защита на обекти и гене- 
рализирано анихилиране на противници. 


Secret Weapons??? 


Един om малкото неприятни момент 
за Вманиачените фенове би била заблуда- 
та, която навява umemo на гедмката. Ca- 
молетчетата, достъпни В играта, са 
около двадесет, и отговарят на Класи- 
ческата подборка на Всяка уважаваща се 
авиосимулация, посветена на Втората 
световна. Машините, с Които се пърха 
през голяма част от Времето, са Влизали 
8 доста широко производство и експлоа- 
тация. Експерименталните и мистериоз- 
ни аероплани са сравнително малко и 
ВключВат предимно съюзнически предста- 
Вители. Оригиналните бонуси В това от- 
ношение са само два и представляват 


= | добре прикрити и заключени TIE Fighter и X- 
| Wing, на които можете да се Качите. :) 
| Иначе елеменптот от геймплея, В който, 


има малко по-табнствени и достъпни еле- 
менти, е арсеналот на немците. В Secret 


| Weapons Over Normandy са Включени някои 


доста забавни (но реални) разработки, на- 
подобяващи днешните крилати ракети. 

Още една характерна особеност, 
свързана с “гаража” на гебмката, е 
фактът, че за разлика от някои Класичес- 
ки игри управляемите машини се откри- 
Ват стъпка по стъпка. Отделните ca- 
мостоятелни мисии Включват единстве- 
но локации и аероплани, с koumo играчът 
се е сблъсКал успешно В основното 
действие. 


Управление 


Контрольт на играта може да даде 
малки Вариации по отношение на трудно- 
стта си, но общото усещане е доста ле- 
Ко и приятно. Самолетите се удържат 
лесно и безметежно. Като поглед Всичко 
се управлява предимно В трето лице. Oc- 
новната Камера, която следи действив- 
то, е зависнала зад опашката на подопеч- 
ния самолет. Положителният момент на 
изпълнението е, че поднася нещата прос- 
то, изчистено, почти аркадно. Навигаци- 
ата, целенето на противниците и наблю- 
дението над основните параметри е едно 
от най-добрите за момента. 

По отношение на интерфейса джит- 
Кането се свежда до няколко Клавиша, а 
ожойстикът е само препоръчителна 
екстра. Единственото нещо, което Ha- 
помня по-грубо за реалния свят, e наличи- 
ето на stall – при щури Вертикални манев- 
ри подемната сила пада и играчът траб- 
Ва да изравни машината поне за извест- 
но Време. 

Иначе В играта има Всички летател- 
но-бойни екстри, характерни и за най- 
фантасмагоричния симулатор от пореди- 
uama Star Wars, даже и радари. Играчът 
получава пълни данни за противника: мо- 
ментната му скорост, цялостта на kop- 
пуса и т.н. плюс доста добър активен 
прицел. С други думи геймката подсказва 


сама koge, Как и Колко да се пуца по Всяка 
от целите. 

Още един елемент, Който облекчава 
положението с още десетина идеи, е на- 
личието на биће -те екстра. По Време на 
битки човек може да пусне симпатично 
часовниче, което забава Времето значи- 
телно. В този режим УМОМ минава на 
твърде касапска Вълна. Враговете са изк- 
лючително лесна плячка и с малко игра със 
спусъка и ръчката на газта Всеки лошко- 
Вец става на трески за секунди. 

За съжаление дори и без тези подбут- 
Вания играчът не би изпаднал В особено 
затруднение. Противниците не блестят 
със забележителни интелект и тактика. 
Опитен фен не би имал проблем с размаз- 
Ването на целите по протежение на noy- 
ти цялото действие. Малкото моменти, 
8 Които може да стане истински напече- 
но, са самостоятелните изпълнения, 
Където Враговете са на ниво ас и имат 
отяВлено числено превъзходство... 


1024х768 


Като Визия симулаторът напомня 
значително на нещо, изпаднало от Конзо- 
лата В хола. Причината е сравнително яс- 
на - SWON се появява едновременно и В 
PlayStation 2 и X-Box Вариант. Благодаре- 
ние на това Всичко изглежда покрито с 
леко Комерсиални Комиксови доработки. 
Играта е много Красива, но част от ge- 
тайлите са няколко идеи назад от Haŭ- 
собрите Визуални чудеса В жанра - 11-2 u 
1-2: Forgotten Ва ез. Може би единствена- 
та част от картината, Която е на ниво- 
то на руската геймка и дори на моменти 
я изпреварва, е Качеството и елементи- 
те на земята и Водните повърхности. 

За другия момент - аудиото - не мо- 
же да се каже нищо забележително. Дви- 
сателите си пърпорят като хората, а 
стрелбата и Взривовете са приятни и се 
сливат с околния звуков фон без никакви 
усложнения... 

Но Както и да е, Secret Weapons Over 
Коптапду е един добър, макар и не особе- 
но хардкор, симулатор. Магията на някои 
по-стари Totally батеѕ-изпълнения е на AU- 
ния. Но повърхността и липсата на пре- 
калени авиоподробности В случая са прос- 
то прекрасни. Дори накоџ не дотам Вма- 
ниачен по пърхането и стрелбата инди- 
Вид би останал приятно изненадан и заин- 
тересован. 

Сергей Ганчев 


PS. – Може би най-солидният минус на 
играта е отсъствието на РС мултип- 
лейър (играта поддържа до двама играчи 
В PlayStation 2 u X-Box Вариациите си). Ho- 
мерът е В това, че Въпреки че не принад- 
лежи към широко играните жанрове, 
МОМ със сравнително опростените си 
приятна графика и геймплей има наисти- 
на много заложби по отношение на групо- 
Ви хуманоид vs. хуманоид битки. Наисти- 
на жалко. 
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РСЗирр Ltd. 


София, ж.к. Изгрев, 
ул. Латинка Мо 40 
тел: 963 10 86 
e-mail: резирр@са еве. пет 
виги, резирр.сот 


( 

À Нови комтотри 
Компютри втора употреба 
Периферни устройства 
Консумативи 

Игри с лицен и 


Новогодишен подарък за 
всеки клиент, пазарувал за 
над 800лв в магазина на 
РСЗџрр - оригинална 
компютьрна игра по 
избор. 


До края на месец декември в 
ПРОМОЦИЯ са следните 
конфигурации и компоненти: 


Celeron 1700 MHz 
Albatron РМ845С\1, Intel845GL, 
int. VGA, LAN, 4х0582.0, int. sound 
128 MB DDR RAM 
Maxtor 30GB HDD 7200 
Case АТХ, Р8/2 KBD, FDD Teac 1.44Mb 
Codegen Бсгой Р5/2 mouse 
254 USD 


Celeron 1800 MHz 

Gigabyte 8РЕВОО Intel845PE, fsb533, 

DDR333, sound, AGP 4x, USB2.0, Anti- 

бит, FDD NEC 1.44 

GB RADEON 9200 64Mb DDR TY DVI 

Twin View, 256 MB DDR 333 RAM 

Maxtor 40GB HDD 7200, Case ATX 

Optical mouse, multimedia PS/2 KBD 
359 USD 


Намаление на оригинални игри 


Final Fantazsy VII 21лв 
NHL 2000 21лв 
Арасће Науос 18лв 

62, Le mans 24 Hours 21лв 
„ Extreme 500 21лв 


и много други.. 


е, и този пот нама да Ви говора за 
Н: от “Чай” (Вопреки че ако се 
Вслушате по-Внимателно В шепота 

от долните редове, може да откриете 
нещичко и за него). Ще Ви говоря за една 
откачена и забавна игрица на хората от 
Рапе! Мооп (Виж ти, Винаги съм се заб- 
луждавала, че Луната е спътник). Ще Ви 
говора за епичната битка между доброто 
и злото. За една стара, но Все още помне- 
ща се история, експлоатирана и днес – 
историята на Робин Худ. Armed and 
Dangerous има много общи неща с нея. 
Група от смели Войни, борещи се за спра- 
Ведливост, се изправя срещу злия Крал, 
който измъчва до смърт обеднал народ 
от пребледнели хилави страхливци. Група, 
оглавена от Велик Водач. Група, Която ще 
се превърне В легенда и подвизште 0 Веч- 
= | но ще бъдат помнени от народа. Подви- 

Ө sume u... нейната глупост. Това са 
„99 


3RD PERSON SHOOTER 
CERTE | 
ЗЕЛЕ | 
М 

2 СО 


Lucas Arts/Planet Moon Studios 
http://lucasarts.com ERER 
23% Pentium 600 МНР, 256 МВ ВАМ 
Windows All, DirectX E ! 
РС, Х-Вох Е 


РК 
група олигофрени 


Роман е мозокот на групата (не, че | 
той има много мозък, просто другите M 
нямат никакъв). "а 

Джоунси е говореща Къртица със 
странна майка, интересуваша се от дру- f 
ги биологични Видове, според играта зло- Ma 
щастната Кортица има много малки... 5 
реер... а. 

Q е гигантски метален зоравеняк със 
странна слабост: Качествен чай. Всяка 
свободна секунда той Вади малката си 
чашка и жадно поглоща топлата теч- | 
ност. Очевидци твърдят, че чрез чая Q 
стигнал до Висша форма на самопознание. 

Последният главен персонаж, който е 
„Въоръжен и опасен”, е миниатюрен 
сбръчкан старец с мистични сили на име 
Рексъс, който е сляп и има... обратни нак- 
лонности. 


Ще се сбльскате също така с едни po- 
боти, Които са Върли защитници на рас- 
тенџата. Те са издигнали лозунга „Смърт 
на Вегетарианците”. Ще срещнете и сина 
на Краля, Който има ум на двегодишно 
момченце и тяло на Франкенщайн. Нещас- 
тният слабоумник се остава В ръцете на 
Лилия — едно малко момиченце, Което, 
Възползвайки се от името си, принужда- 
Ва роботите, Влюбени В растенията, да’ 
го защитават. 

Това момиченце обаче също не е с. 
_ Всичкия си. То ток има склонността да: 06- 
_ лича Всичко, коего. мърда, В Женски дрехи. 
Очевидно любим цвят му е розовият. И 
точно Когато е облякло сина на Краля В 
една розова роКля на цвета, пламва лю- 


бовта на обратния старец ком лишения | 


от разсъдък чудовищен благородник, 6 
чиито Вени сигурно тече синя Кръв, но ko- 
жата му е. странно зелена (още едно пре- 
имущество, което убеждава фанатизи- 
раните роботи природозащитници да го. 
пазят). 


Геймплеят е на типичен 

shooter 

Тичате, om Време на Време скачате и 
непрекъснато стреляте по Всекиго и Всич- 
ко. В някои нива използвате едно чудато 


[| приспособление, което изпълнява функции- 


те на је!-раск (т.е. летите с него). Ще npe- 
минете през зимни пейзажи, гори, Крепос- 
ти, Каменна пустош, Крайбрежно селце... 
Най-основни обаче си остават експлозии- 
те, независимо Къде сте - масивни и мно- 
гобройни. Предимно разбивате леко едно- 
| образни противници, но няма да скучаете 


= U секунда, защото Количеството им няма 


да Ви позволи това да се случи. 
Оръжията, с koumo разполагате, са 
оригинални. На първо място имате някол- 
Ко стандартни пушкала - Картечница и 
пушка. Можете да Влизате и В разни Вра- 
жески приспособления, koumo ceam 
смърт. Но това далеч не е Всичко. Мое 
лично любимо оръжие е „акулохвъргачка- 
та". С нея изстрелвате една голяма Кръ- 
Вожадна риба, Която бързо се промушва 
под земята и изненадващо изскача, поглъ- 
щайки Вашия противник. Друго интерес- 
но хрумване е, че можете да преобърнете 
земята на обратно, Като сте закотвили 
Вашите Войници, а Всички останали изх- 
Върчат В небето. Това може. би e специал- 
но замислено за стария Рексъс - поне 3a 


миг Всички Край него са „обратни”. :) To- 


Ворейки отново за него, moŭ е някакво He- 
доразумение на природата. Обединявайки 
Всички свои странности, Рексъс често 
успява да Ви разсмее или поне усилията на 
авторите В тази насока са значителни. 
Забавен е, ако не с друго, то най-Вече със 


слепотата си. В самото начало на играта 


хвърля една поржола Върху отдавна зам- 
рознала muna с месо с илюзията, че 


чета, "Само момент по- Ва го Виждаме 
чевръсто да се отправя Ком масата, за 
да Вземе чаша Вода. Целта е ga заблуди 
стражите на Краля, че не той е слепецот, 


Когото търсят. Под звуците на епична- 


та музика, Която подсказва, че ще се 
справи с нелеката задача, той пторжест- 
Вено строшава чашата, Вземайки един 


дървен стол погрешка. 


По-късно получаваме подсказка, че яв- 
но и слухът му Куца, или поне така му се 


|„тубезг-глез о & 


«== 
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иска и умело се преструва. Когато един 
Войник иска от него магическите Ключо- 
Ве, той недочува и решава, че го моли за 
целувка. Без Втора покана и наглото 
старче се Впива ВъВ физиономията на 
Врага. Това Вероятно е добавено с цел да 
се популяризира хипи лозунгът 


„правете любов, а не Война” 


Хуморът В играта далеч не се изчерп- 
Ва с нахалния старик. Той започва със са- 
мото лого на Lucas Arts и завършва с фи- 
налните надписи. Логото В случая предс- 
тавлява три човечета (подобни на жъл- 
тото приятелче от оригиналното им ло- 
го), едното om koumo nue чай, но след 
кратка подкана от другото хвърля yaw- 
kama 658 Въздуха, а другарчето му я 


Взривява. Като Видях пази историйка с 


логото, помислих си, че по-сладко изпъл- 
ненџе не съм Виждала скоро. Това с ужас 
ме накара да осъзная, че по това си при- 
личам с Рексъс - и тоб не бе Виждал kak- 
Вото ш да било по-сшмпатично напосле- 
gok. За щастие дотук се ограничаваме с 
приликите, а пок и тоб не бе виждал нищо 
наскоро... Хумор блика и от малоумнџа 
син на Краля, Който скача през прозореца, 
Когато му Казват да слезе при Войниците 
или радостно си размазва физиономията 
отново и отново В картината на стена- 
та, защото мисли, че това е реален пей- 
заж. Допадна ми и надписът: 


„Този разказ е базиран 
на истинска история” 


който се появява В началото на игра- | 


та. Забавни са и други гаврички на авто- 
рите, Въпреки че те може да се сторат 
гадни на някои геймъри, koumo не си na- 
дат по черния хумор. Такъв е случаят с eg- 
на овца, Която след долга мисия по спася- 
Ването 0, е Взривена погрешка. Тогава 2e- 
роште ни прилегват Рексъс и го macku- 


рат на овца, Като го облепят с парчета- 


та месо на тревопасното, след което го 
пробутват на стопанина 0. Има и друг 


- = 


подобен момент, когато Роман попада 68 


“едно проКолнато село, Кодето жителите 


се разпадат. Той случайно затрива едно 


рахитично хлапе, а здрависвайки се, om- | 


Косва роката на майка му... 


Ако харесвате нестандартните прик- _ 
лючения или просто искате да се посмее- _ 


те, тази игра определено е за вас. 
Лили Стоилова 


Оптичен Интернет, ВидеоЧат, VolP. 
Виртуалната реалност вече е факт... 


"Грапези! (5, 4 
до метросгпанциг 


ул 


Стой. ол: AB 


до 54 СОУ 


Е 


[| избере героят? Дали ще предаде 


й ли си остава единственият начин 
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Игри от този тип напоследњк почти не се позвават. 
За щастие Хе: The Threat лесно може да задържи 
интереса на всеки истински почитател на косми- 
ческите симулации с месеци. Този път дори разо- 
чарованите от Freelancer шце останат доволни. 


можност да започнеш на чисто? Ко- 
гато си изкарваш прехраната с 
Кражба на Космически Кораби, постоянно 
се намира нещо по-неотложно за обмис- 
лане. Риск съществува, Все пак Властите 
не Винаги спят. Една грешка и идва мо- 
ментът, 8 който Вместо спокойно да се 
изнизВаш със задигнатото, да ти дават 
безплатен еднопосочен транспорт под 
зорка Въоръжена охрана. 
Този неприятен миг сполетява двама 


є е да получиш Втори шанс, Въз- 


С дребни апаши. Но чудото се случва - пред 


единия от тих се отвара Възможността 
за нещо далеч по-интересно от полагащи- 
те му се години на топло. Вместо прес- 
той В Кафеза има по-съблазнителна ал- 
тернатива: свобода и служба В могъщата 
корпорация Тегтабогр. Какъв път ще 


лаха, почти довела до изтребването на 
човешкия род. Животът е Възвърнал 
“нормалния” си ритъм. Търговията npo- 
цъфтява, пиратството също не изоста- 
Ва. Някои от расите Все още се дебнат ед- 
на друга. Но с изключение на случвашште 
се от Време на Време дребни инциденти, 
Всичко се решава по дипломатически Кана- 
ли и без употреба на много груба сила. 
Дали ще се присъединим Към този 
дълбок и изпълнен с Живот сват Като 
Кръвожаден Космически пират, Всяващ 
ужас 8 сърцето на Всеки пторговец? Или 
пък Като собственик на гладко функцио- 
нираша и премазваща Конкуренцията uko- 
номическа империя? Изборът си е наш. 
Космосът е огромен и изследването му 
може да продължи дори дълго след Края на 


"спасителите" си и ще се верне Към 
старите си навици или ще реши да 
тръгне по “правия” пот? Това тряб- 
Ва да решим ние с вас. 

Мрежата от космически порта- 


за транспорт между секторите. 
За древната цивилизация, която ги 
е изградила, Все още никаква солид- 
на информация не е намерена и само 
се спекулира. Нови сектори продъл- 
жават да бъдат откривани от Вре- 
ме на време и никой не знае koge ще му 
излезе краят. 


е блед спомен от миналото. Макар 
Все оше да напомнят за сошествуване- 
то си с някоя и друга непровокирана ата- 

ka, те далеч не представляват онази зап- 


SPACE SIMULATOR 


Enlight/Egosoft 


http://www.x2-game.com 
Pentium 800 MHz, 128 MB RAM 
Windows All, DirectX 9 


основната сјожетна линия. Свобода на 
действие колкото си искаме. 

Разнообразието на Корабите, koumo 
може да Контролирате, в умопомрачи- 
телно. От малки и пъргави разузнавате- 
ли, през тромави транспорти, та чак до 
зВездолети Клас носач с множество оръ- 
дейни Кули и изтребители на борда. Ec- 
тествено, започвате само с малка, зле 
екипирана и почти негодна за бой mawu- 
на, Която обаче спокойно може да остави 
другите да 0 дишат прахта. В началото 
именно това е разумния Курс на действие 
спрямо Всеки опонент. Може часове игра 
да изминат без да Взривите и един гад 
поради простата причина, че няма да сте 
способни да го направите. 

Но 


- превозване на пътник от станция 
до станция и малок приход от продажба- 
та на някоя и друга стока. 

Веднъж натрупали достатъчно kanu- 
maa и няколко различни Кораба на Ваше 
име, нещата бързо почват да се проме- 
нят. Товарното отделение на повечето 
изтребители е нищожно за търговски це- 
ли, транспортите пък са абсолютно не- 
подходящи за сериозни бойни задачи. Чес- 
то ще навличате скафандъра, за да се 


преместите от един от Корабите си 6 | 


друг. Можете да поемете управлението 
на Ваш Кораб и дистанционно или пък да 
дадете заповеди на бордовия му КомпЮю- 
тър. Команди, чишто разнообразие и Ком- 
плексност пък зависят от закупения от 
Вас софтуер. Възможно е дори да изгра- 
дите мрежа от сателити, за да разгър- 
нете обсега си В далечни сектори, а не са- 
мо до този, В който се намирате. Пък и 
защо да летим сами, когато можем да 
предвождаме цяла флотилия? 

Писна ли ви да превозвате товари и 


ХМДЕА-04 зарн Р 


ҮМЗЕА-12 


| трябва да им се хвърля 


| та сптолбица. Покупката на фабрики не 
Ге задолжителна част 


| то им разполагане Води 
| здравословен финансов 
| поток Ком банковата 
| сметка. Разбира се, от 


да изполнявате поръчки? Ако това e 
така, лесно може да направите след- 
Ващата стъпка по Капиталистическа- 


от играта, но правилно- 


Време на Време ще 


по едно око за фина 
настройка, но Веднъж 
след като са им причис- 
лени съответните 
транспорти, захранва- 


ши ги с ресурси, както и 
полагащите се защитни сили, нещата 
Вървят почти сами. 

Игралите поне една от предишните Х- 
игри почти Веднага ще се почувстват 8 


| свои Води. Всвлената не се е променила 


много за изминалите 6 нея двадесетина 
години. А на тези, на koumo им предстои 
първа среща с този изключителен свят, 
казвам: добре дошли! За Вас тренировъч- 
ните мисии са задължителни. В противен 
случай рискувате да оставите играта, 
отчаяни от 


koumo ще Ви залеят, решите ли Beg- 
нож да направите нешо повече от пробно 
Кръгче из космоса. Интерфейсьт опреде- 
лено не е от най-леките, но щом търпели- 
Во стиснете зъби и надживеете запоз- 
нанството с него, ще останете очарова- 
ни от безбройните му функции и Контро- 
ла, който Ви предоставя. 
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РА 
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= 


The Threat е една от Все още малкото 
игри, koumo ползВат пълноценно графич- 
ните Възможности на DirectX9 и е omau- 
чен начин да изстискате и последните 
силици на компютъра си. Но плода, че mo- 
зи симулатор е на път да се превърне 
В популярен benchmark еталон, не е 
фактът, Който истински ни интере- 
сува, нали? По мое мнение Визията на 
Х2 безспорно е най-добрата, Виждана 
до момента В космически симулатор 
u то не само защото толкова 
ритртарріпо на едно място рядко се 
намира. Ще Ви се случва просто да се 
наслаждавате на неземната Картина, 
остаВяйки Всички други грижи на за- 
ден план. Както се казва – не може ба 
се опише, трабва да се Види. Единст- 
Веният Кусур, Който мога са намеря, 
са меко Казано дървено изпълнените 
междинни филмчета и още по-дърде- 
ното лице на героя, Когато се раз- 
хожда из Космоса 8 скафандор. 


г 


design: Queller4 


нещата не са чак толкова розови, Hou И 


там почти нама материал за оплакване, 
просто нищо от чутото не Влиза 8 кате- 
горията, достойна за аплодисменти. 

Без да преувеличавам, X2: The Threat е 
шедьовър. Игра, Която ще остане В гей- 
мърската история редом със заглавия Ка- 
то Elite u Privateer. Заглавия, koumo на no- 
Вечето хора за жалост Вече нищо не им 
говорят, защото Жанрот изобщо He e om 
най-популярните. Дори никога да не сте 
сядали пред нещо от сорта, пробвайте. 
Веднъж усвоили нелеката механика на ХО, 
пред Вас ще се прострат gongu часове на 
отлично поднесена и удовлетворяваща 
свобода на действие, рядко Виждана В ko- 
ято и ба е игра. Всичко това засега e ca- | 
мо за самостоятелно Консумиране, но 
Едозой Вече работят и по online превъп- 
мощение на X Вселената, което лично аз с 
непторпенџе очаквам. 

Борис Цветков 


бии, биограсрии.. 


Из дневника на просто още един наемен килър... 


= Името ми е Джак. 
Джон Джак. Кол- 
8 komo u ga me е 


срам ga си го признаа, аз сем 
просто още един средно инте- 
ресен наемен Килър, Живуркащ 
си немирно на този сват. 
Трудно е В днешно Време да си 
пробиеш път до Върха на наем- 
ничеството при наличието на 
такава сурова Конкуренция. Но 
имам едно предимство пред 
Всички останали – аз съм най- 
добрият или поне така ми Ка- 
заха от Monolith. Живея В един Виртуален Каква сочна мацка. И явно 
u як свят, наречен Мо One Lives Forever. За бе грешка, защото секунди 
разлика от доста амбициозната и пищна след това зърнах една голя- 
моя сежителка и съперничка Кейт Арчър, ма бейзболна бухалка, която 
предпочитам директното нападение, а остави траен отпечатък 
не коварно промекване. Ама май поопет- Върху челото ми. Когато се 
них репутацията на поредицата. събудих, бях Вързан с Въже с 
почти Всички Възможни 
Ден първи: Възли за някакъв дървен 
прекарах тежка алкохолна Вечер стол, а ове малоумни 
Помня Как седях на бара и задявах Ha- мутри се пулеха насреща 
РАНЕ асе ине 3. ми. И последното, което ус- 
FIRST РЕВ! овса пяха да Видят, бе разкосването на Въже- Ков - самият бос на най-голямата 
графика > тата и моите юмруци и Крака, koumo се престъпна организация Н.А.В.М. Как, по 
Г | че завъртяха ВъВ Всевъзможни посоки. Mo- дяволите, знаеше, че съм там и че moy- 
Е тт копах се до първото пуцало, което ми no- но аз ще Вдигна телефона? Пълна мисте- 
падна под ръка, и започнах да си пробивам рия. Той ми предложи интервю за работа, 
< a аваа път през десетките мутри, стрелашки на което не можех да не отида. Алтерна- 
| издател _ 1 ЈА х Ш само Както аз си знам - навсякъде по де тивният Вариант бе болезнена смърт 
сайт http://ne г 5 що мръдне и без да песта Куршуми. (изтезание чрез забиване на Кибритени 
Хардуер Репіїш Hz, ВР MB Внезапно телефонът В една от стаџ- Клечки под ноктите на Краката или poue- 
| Ри | пле звонна. Мобопитството ми надделяи me). И така малко по малко бях Вовлечен 
- Вдигнах слушалката. Кой си мислите бе В едно от най-големите си предизвика- 
на отсрещната страна – Димитрий Boa- _ телства В моята скромна Кариера на Ha- 


геймплей 
| обшо 


платформа 


И не ми беше особено лесно, тъй Като 
моят бъдещ работодател изпрати че- 
тири-пет дузини мутри, Въоръжени не с 
микрофони, а с арсенал от наб-смърто- 
носните оръжия на земата. Те имаха за 
цел да проверят уменията ми. Съответ- 
но Всички до един погинаха. Така Всъщ- 
ност успях да се Вместя В изискванията 
на коравосърдечния едноок Волков за mo- 
Ва какво представлява един истински на- 
емен убиец. Доколкото разбрах, тоб 
страда от неизлечима мания за свеглов- 
но господство и не е особено доволен от 
случилото В № Опе Lives Forever 1. Съот- 
Ветно иска да му помогна да си подсигу- 
ри победата В № Опе Lives Forever 2. To- 
ест оказва се, че аз съм някаква междин- 
на свръзка, посредник между тези две ис- 
тории. За съжаление Впоследствие и ця- 
лото ми приключение се оказа посред- 
ствено. Но за това по-късно. 

Междувременно научих повече и за 
моята съперничка Кейт Арчър. Дори 6 
една от мисиите В Чехословакия я мер- 
нах за секунда или две да седи Край засне- 
жения път, облечена 8 своето сексапилно 
светлосиньо Кожухче. Но, уви, срещите 
ни свършиха дотук (като оставим наст- 
рана няколкото разлепени плаката с ней- 
ния облик, В koumo та се пторсеше жива 
или мъртва – за предпочитане последно- 
то, а наградата за главата 0 бе само 1 


ч в“ 


милион долара). Де да беше тук до мен. 
Де да бях на нейна страна. Тогава приклю- 
ченията ми щяха да бъдат далеч по-ин- 
тересни. 


Мисиите се оказаха прекалено досад- 
ни, еднообразни и линейни, а цялото ми 
приключение завърши за не повече от че- 
тири до пет часа интензивно пуцане. To- 
Ва ме навежда и на мисълта, че един- 
ственото нещо, Което правех през 99 
процента от Времето, бе да Вървя и да 
стрелям като разпран по скриптираните 
до полуда Врагове. Имах не повече от де- 
сетина оръжия на разположение и нито 
една специална ожаджа! Даже не можех да 
подобрявам уменията си – Всъщност аз 
дори не притежавах такива. Шо се отна- 
са до елементите на стелт - те такова 
животно В Contract Ј.А.С.К. нема! Един- 
ственото оръжие, Което имаше заглу- 
шител, бе напълно безполезно, а най-мал- 
kuam onum да се прокрадна иззад гърба на 
някоя мутра, се оказваше напълно безре- 
зултатен. 

Нещо съм много Критичен, а? Е, не 
мога да отрека, че благодарение на Вол- 
ков оставих отпечатъка си на Луната – 
доста свеж момент от моето приклю- 
чение. Дори В един момент аз и моята 
Варна лазерна пушка се моткахме из koc- 
моса В пълна безтегловност и стреляхме 
по рояк от червени космонавти. Забавно! 
Друго яко нещо беше, че имах Възможно- 


1. Мо Опе Пуез Рогемег 

В тази култова игра за първи път получихме 
Възможността да играем с Кейт Арчър - мла- 
да девойка от шотландски произход, която от 
обикновена Крадла с прякор Лисицата се прев- 
роща В елитна супершпионка. Благодарение на 
Бруно Лаури, тя постъпва на работа за UNITY – 
международно обединение за борба със сВе- 
товнџа тероризъм и престъпност. Бързо се 
превръща трън В очите на най-голямата Кри- 
минална организация Н.А.В.М. и нейния лидер – 
Димитрий Волков. 


2. Contract Ј.А.С.К. 
Действието В този самостоятелен експан- 
Жън започва точно след Края на NOLF u Води до 
събитията В МОЕ 2. За първи пот В история- 
та на поредицата тази игра ще Ви позволи да 
погледнете събитията от една зла гледна 
точка и да поемете управлението не на Кейт 
Арчър, а на наемник на име Джон Джак (Виж 
дневника за повече информация около него и 
приключенията му). 


3. Мо Опе Пуез Рогемег 2 

До голяма степен благодаренџе на Джон Джак 
криминалната организация Н.А.В.М. е на една 
Крачка от своята Крайна цел – световно гос- 
одство. Единственото нещо, което стои 
между нея и милиардите роби и долари, е сама- 
та неустошма Кейт Арчър. Междувременно 
Съветският съюз разработва строго секрет- 
но оръжие, чиято употреба би предизвикала 
същинска Трета световна Война. Може ли 
Всичко това да бъде спряно? Естествено, mo- 
Ва е работа единствено за мис Арчър! 


стта да се Кача и на една Въоръжена с 
мощно оръдие на предницата моторизи- 
рана шейна и на мотор с монтирана Кар- 
течница. А Към Края на приключенията си 
успях да Вкарам 8 употреба и Разпитвач 
Турбо 2000 — най-съвременната изтеза- 
Ваща машинка за изтръгване на призна- 
ния. Но с това се изчерпват почти Всич- 
Ки по-забавни моменти. 


Работата за Волков се оказа доста 
скучна и еднообразна. Та аз дори още от 
самото начало не исках да работя за He- 
го. Оставете ме да си седя В бара на cno- 
Койствие, да си смуча десетата чаша с 
уиски и да зяпам задниците на сервите- 
орките. Какво повече би исКал един сред- 
ностатистически наемен Килър? Е, пре- 
ди това може и да отида да покарам мал- 
Ко cku... 

Владимир Тодоров 


| lub 35 _ 
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ма игри, koumo са нещо Като безс- 
мъртни хитове. Говоря за занимав- 
Ки Като Монополи, морски шах и 
= други зарибяващи забавления... Когато 
преди години Team 17 пуснаха първата иг- 
ра от серията Worms, никой дори не сие 
помислял, че творението им някой ден ще 
стане Класика точно от този тип. Труд- 
но ми е да повярвам, че накоџ от Вас не 
знаят за Какво става Въпрос В серията с 
червеите. Но ако има такива, ще обясня 
само с едно изречение. Това е адски забав- 
на и много оригинална отборна страте- 
гическа серия, В Която тимове от по ня- 
Колко червея се бият един срещу друг на 
различни терени, с много и различни оръ- 
xua... Да ме извиняват Верните фенове 
за това принизяване на играта, но Все пак 
и незапознатите трабва да бъдат зари- 
бени, нали ? :) 
Та, когато Теат 17 пуснаха 


играта изглеждаше постно - 
червите бяха направени от 2-3 
пиксела, а терените бяха двуиз- 
мерни и наистина семпли. Години 
след това серията не просто 
стана любима за много геймъри, 
а дори придоби статут на “лю- [№ 
бима зарибявка за свободното [8 
Време”. Как се получи това? 
3 Много лесно - гениално проста 
идея, оригинални хрумки и бри- 
лянтно чувство за хумор... MO- 
Ва е Ключът! :) 

Сега, Когато геймърште 
Вече са Виждали три заглавия от поре- 
дицата, пичовете от Теат 17 са решили 
да експериментират. Вече Култовите 
червеи минават В третото измерение. 
Най-интересното е, че това е един доста 
смел ход от страна на гепмдизайнерите, 
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защото шансът старите фенове да 
не харесат новото им творение Всъщ- 
ност е доста голям. Първо, много хора са 
се зарибили именно заради лекия и милови- 
ден 20 изглед на червейчетата и – Второ 
- Всяка промяна си е Вид стрес. Ако тряб- 
Ва да съм искрен обаче, след Като играта 
е преминала 8 три измерения, 


Сега малките Вредители са направени 
много добре, изглеждат изродски, а Всич- 
Ко останало сие Все същото. Ще можете 
да Видите любимата си суперовца В три 
измерения, ще можете да се насладите на 
истинска самолетна атака, на Впечатля- 
Ващата Ноу Granade и т.н. Най-интерес- 
ното е, че авторите са успели да запазят 
Всичко старо и хубаво и не са развалили 
серията нито на бота. 

Сега Вече разполагате с три различни 
камери – едната е от типа “трето лице", 
Като тя е над-удобна за движението на 
червея Ви. Втората Камера е от “първо 
лице”, като с нея ще Ви се наложи да на- 
сочвате пушката, узито, базуката и т.н. 
Третата камера е изглед от птичи пог- 
лед, които е суперполезен за направляване 


ее м 


на Въздушната атака или самонасочва- 
щата се ракета. 

С тези три камери ще можете да на- 
Вигирате перфектно 8 новия триизмерен 
сват на червеите, като, повяовайте ми, 
няма да имате проблеми с ориентацията 
(или поне след като свикнете :)). Естест- 
Вено, първия път, Когато пуснете игра- 
та, ще псувате и ще Кълнете, но съм си- 
гурен, че след третия-четвъртия мач, 
Вече ще се Върнете назад във Времето 
Ком готините преживявания и нама да се 
затруднавате с новия изглед. 

Освен пословичната мрежова игра на 
едно РС, хората от Теат 17 са направили 
и приятна солова игра, В Която ще тряб- 
Ва да командвате Вашите бойци-червеи 
през много милитъри мисии. Само за да 
Ви зарибя, ще спомена, че първата опера- 
ция е на култовия Могтаћа Beach! Най-по- 
лезната част от соловата игра е обсто- 
ятелствогто, че Всяка мината от Вас Mu- 
сия, ще се отвара и за мрежова игра. 

Накрая ще спомена няколко думи и за p 
графиката u звука, koumo, естествено, 
са безпогрешни, белязани с типичните ле 
черти на серията и нито за секунда разо- 
чароващи. Звукът отново е небрежен, He- 
ангажиращ и адски Весел, а графичното 
състояние на играта е точно това, от 
което триизмерните червеи имат нужда! 

Тъй че грабвайте Клавиатурите и 
мишките и се гмурнете В зарибавката, 
наречена М/огт$30. 


Орлин Широв 
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тор З по екраните, нямаше начин 
Култовият герой да не цефне и на 
мониторите ни. За това се погрижиха 
издателите от Atari (бивши Infogrames). 
Новият им продукт е Класически футу- 
ристичен отборен 3D шутър. Играта 6v- 
Ка от роботи, бунтовници и не на послед- 
но място - от Арни. Точно така, един оп 
скиновете е на самия Арни. Това е шанс за 
Всеки да погледне В мрачното бъдеще 
през погледа на Терминатора. 
Историята е позната на Всички, ако 
може да се kaxe, че В играта има сюжет. 
Всъщност разработчиците от дизайнер- 
ското студио Сјемег' $ са създали first per- 
son shooter основно ориентиран Ком мул- 
типлейър игра. Не може да не се отбеле- 
Жи Влиянието, Което е оказала Култова- 
та пуцалка Вашећеја 1942. Директно от 
нея са заимствани голяма част от идец- 
те, залегнали В направата на геймплея на 
Terminator 3: War of the Machines. Например 
точкуването на отборите е идентично В 


МИР" т. 
Cr шумната премиера на Термина- 
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двете игри. Това Важи и за организиране- 
то на тактиката и стратегията на g8a- 
та отбора. Отново на Всяка карта има 
няколко Второстепенни и две главни ба- 
зи. Това са местата, Където се раждат 
играчите. Най-правилната стратегия е 
да се овладее опорният пункт, кобто се 
намира най-близо до Вражеската база- 
майка. Така Винаги може да струпвате 
максимална масовка пред портите на 
противника и да постигнете победа. 


Атмосферата 


8 Терминатор 3 – и на екрана, и на мо- 
нштора – е тягостна, Все пак действие- 
то се развива В бъдещето, започвайки 
от Judgement Day. Така Всеки може да Hag- 
никне В мрачния и разрушен свят на Тер- 
минатора. 

Двата Враждуваши отбора В играта 
са последната човешка надежда Тесћ Сот 
и естествено SkyNet. И двете противни- 
Кови сили имат coume предимства и He- 
достаптоци. Към Кой тим да се Включите, 
зависи само от вас. Вие решавате дали да 
участвате В битките Като безмилостен 
робот или Като смел патриот. За Всяка 
от Враждуващите страни има по четири 
различни характера. Основна бойна сила 
за хората са техните Нитег-и. Те са три 
класа В зависимост от арсенала си. Обик- 
ноВен, който е Въоръжен със стандартен 
автомат, Неаму - снабден с хеликоптерна 
картечница или реактивен гранатомет и 
Supply – екипиран с лека картечница или 
бластер. Четвъртият персонаж е Scout. 
На него е поверена снайперска карабина 


club AMOR представя 


най-якото TEEN ракту 
с DJ Станчо и DJ [они G 


всеки петђк и сђбота от 17:00 до 22:00 часа 
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или автомат с оптика. Основните пре- 
димства на Войските на Tech Сот са лич- 
ната находчивост, смелост и маскироВКа 
на Всеки отделен боец. 

Срещу човешките сили 


SkyNet 


изправя съкрушителната сила, бру- 
талността и издръжливостта на своц- 
те роботи. Основна бойна единица за ма- 
шините е терминаторът 1900. Той има 
две Версии – Supply и Heavy, koumo coom- 
Ветстват на Нищег-ите на Tech Сот. 
Отново разликата е само Във Въоръжени- 
ето. На Външен Вид T 900 е досущ kamo 
Арни, но само по метален скелет. По-ин- 
тересни са другите два модела. Първият 
е така нареченият Infiltrator. Това е робот, 
който изглежда точно както човешките 
бойци и понякога е доста трудно да бъде 
разпознат. Последният Клас машини са 
ЕК. Това са леташите гадини, познати от 
третата част на филма. Като бонус Bce- 
Ки от отборите може да използва и cku- 
на на самия Арнолд Шварценегер. Забавно 
е също, че превозните средства по ниба- 
та могат да се управляват. 

Понеже играта е предимно мултипле- 
Џор ориентирана, този режим допуска 
участие на до 32 човека. Режимите са три 
на брой - Класически Team Deathmatch, 
Domination и Mission. На разположение са 12 
доста големи Карти, koumo доста Впечат- 
ляващо пресъздават света на Терминатора. 
Графиката е добра, но с нищо не блести. 

Като заключение ще Кажа, че от та- 
Ков Култов филм би трябВало да излезе 
някоя по-запомняща се игра. Terminator 3: 
Маг of the Machines ще бъде забвлязана от 
определени заклети 30-фенове, но едва ли 
ще предизвика масовия интерес. 

Димитър Трифонов 


награди от РС Мама 
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BEYOND 


везди от Интернет 


fN m следващите няколко реда ще pas- 
8 | берете koako съм развълнуван, nom- 

„> ресен и объркан от срещата си с 
Ши: Ages Beyond Myst. Издателите от 
Суап разкриха на много Късен етап под- 
робностите около новия епизод на MYST, 
Като не пропуснаха да направят масивна 
рекламна Кампания, акцентираща Върху 
новостите В играта. Чуда се дали “рево- 
люционен” е правилната дума. След секун- 
ди мислене решавам да я използвам, за да 
дам максимално адекватна оценка на mo- 
зи брилянтен продукт. 


а ДУ]: пи ят 
8 пет цери е, че те или стоят 
накак излишно напомпано и не на масто, 
Като с това разочароват геймъра, или 
пок придават допълнителна свежест и 
блясък. В случая с Uru: Ages Beyond Myst 
създателите от Cyan отново са уцелили 
8 десетката. Смея да твърдя, че дори 
зашлевиха силен шамар на позадремалия 
Куестаджия и го накараха да се разсъни и 
да... подскача. :) 

Огромна изненада за мен беше управ- 
лението и Въобще интерфейсьт. Римей- 


Ма 2 


Кот Неа! Myst само загатна Какво ще е 


бъдещето на играта и Въобще на този 
Жанр, Както и по Какъв начин може да 6v- 
де използван един добър 30 енджин. В Оги 
създателите дотолкова са се развихрили, 
че първия път, Когато стартирате игра- 
та, ще останете меко Казано зашемете- 
ни. Най-якото е, че Вече Вашият герой 
може да скача, посредством SPACE, koe- 
то Все пак създава някакъв макар и мини- 
мален екшън елемент. 

Решението на създателите да създа- 
Game и моделирате свой персонаж е изк- 
лючително забавно. След Като прекарате 
почти 15 минути В оформяне на тялото, 
Възрастта, Веждите и устните, можете 
да изгубите още поне толкова Време В 
избиране на подходящата екипировка. В 
самата игра разполагате и с гардероб, 
Където В зависимост от Климата или 
просто от настроението Ви, ще можете 
да се преобличате. След Като сте свър- 
шили работата по създаването на своя 
персонаж, Вече е Време 

да се пренесем В Ню Мексико 

Използвайте F1, за да преминавате 
от трето 8 първо лице, за да можете да 
огледате добре обстановката наоколо и 
набързо да разберете, че лутането ще е 
голямо. Трудността е на изключително 
Високо ниво. Задолжително си подготве- 
те поне две химикалки и дебела тетрадка, 
Където да се скосате от скициране u 
Важни бележки. Предстои Ви да се сблъс- 
кате с най-сложната игра, правена няко- 
га. Поне според мен. На моменти наисти- 
на се замислям дали някой извънземен ин- 
телект не е Взел участие В създаването 
на главоблосканиците и на цялата тази 
утопична атмосфера. 


Още В началото ще Ви се налага па на- 
тискате SHIFT-a, за да тичате, защото 
пространствата са огромни. Използвай- 
те първите минути на играта, за да ус- 
Воите контрола, птоџ Като В по-Косен мо- 
мент ще Ви се налага да бъдете наисти- 
на много експедитивни и прецизни. Oco- 
бено на местата, Където трябва да mu- 
чате оп едно място на друго при много 
ограничено Време. Почти Веднага се 030- 
ВаВате пред една позападнала КараВана, 
Където се срещате с дебелака Занди, за 
да разберете какво Все пак Ви предстои. 

Разбира се, пред Вас е поредната 
а история от 1: 


епичн: 


нац цибилиз ация HU 

Нама ga ви маен u aana С 
информация за това, Което се знае за те- 
зи хора от предишните епизоди на Myst, 
защото дори и да сте ги пропуснали, ще 
разберете за какво става Въпрос. Може- 
те ида се поразровите В архивите на Alo- 
бимото Ви списание, Където преди Време 
Ви разказах историята. Целият замисъл 
на играта остава скрит до самия финал. 
Лично мен това адски ме потисна, защо- 
то наистина реших, че съм оглупял :). 
Прекарах няколко дни пред компютъра и 
Все още не можех да намеря Връзката 
между Всичките светове, през Които 
преминавам, Както и на Всички пъзели, 
ръчки и символи. Това е една грандиозна 
геймсимфония, Която може да завладее 
единствено човек с широко отворено 
съзнание и сетива. Достигането до тази 
Върховна точка на медитация е сложен ~ 
процес. Просто се опитайте да се оста- 
Вите да Ви Влачи течението на играта. И 
Все пак основната цел е намирането на 
седем панела с формата на човешка олан, 


| БИ 


разположени Във Всеки сват или по-точно 


Казано епоха. Останалото оставам на 


Вас. 


И понеже сме го подкарали на изнена- 


F gu, ето още една : НЕ МОЖЕТЕ ДА ПРАВИ- 
_ ТЕ SAVE на играта. При Всяко ново cmap- 


тиране се Връщате 8 отправната точка 


| Към Всички епохи, Като Винаги можете да 
€ се прехвърлите В Която си искате, ако 


сте се изморили от предизвикателства- 


_ та на друга. Внимавайте да не полетите 


В някоя пропаст и гледайте В Краката си, 
защото МОЖЕ ДА УМРЕТЕ :). 
И тук Ви предстои голяма разходка из 


предимно стерилни светове 
пълни с Врати, мостове, странни 
лифтове, телескопи и сложни съоръжения. 


Статиката е брилянтно разчупена от 
падащи листа, дежа, светулки, облаци, 
гейзери и други Красиви детайли, които 
придават изключителен реализъм. Заба- 
Вен е и моментът, В Който можете да 
бутате предмети, клони, дъски и Въобще 
Всичко, през Което преминавате. Друг 
приятен момент е присъствието на ма- 
лък апарат, наречен KI. Той е използван от 
д нянште и представлява нещо Като мо- 
билен телефон, чрез който можете да 06- 
шувате с други изследователи, да прави- 
те снимки или да записвате звуци. На оп- 
ределени места тази база от информация 
ще бъде Ключова при отварянето на Вра- 
ти. Всъщност най-доброто приложение 
на KI e В онлайн играта, за Която ще Ви 
разкажа по-късно. 


Всяка не 
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Още новости: Вече няма да се чувст- 
Вате Като бродещ призрак, защото през 
цялото Време ще чувате стъпките си. За 
да се насладите напълно на фантастична- 
та атмосфера, изключително богатия ` 
саунд и зрелищна картина, ще Ви трябва 
доста мощна машина. В противен случай _ 
ще изгубите поне 50% от удоволствие- 
то, Което играта предлага. 

Със стартирането на 


URUlive | 

Което предстои скоро, Възможности- 
те за развитието на играта стават 
принципно безгранични. Целта на автори- 
те е да създадат истинска общност, Къ- 
дето хората да се събират и заедно да ~ 
работят по Възстановяването на разру- 
шения свят на Д'ни. Ако решите да поиг- 
раете онлайн, ще шмате Възможност да 
създадете свой собствен дом там и до- 
ри да построите цял собствен сват, a 1 
останалите места, през koumo сте npe- | 
минали по Време на играта, могат да бъ- 
дат “ъпгрейдвани” и променяни. С това 
усещането за реализъм е наистина уни- 
Кално само по себе си. Онлайн ще можете 
да се срещате със свои приятели, да 06- 
шувате с тях и заедно да решавате 3a- 
гадки. Страшно, нали? 

Обещавам, че този материал ще има 
своето продължение, Веднага щом cmap- 
тира мащабният проект 8 Интернет. 
Може би той ще Ви помогне да разберете 
какво Всъщност е Uru. ТоВа e и основното 
притеснение на Суап. Дали играчът ще 
разбере Какво Всъщност представлява 
играта и какъв е дълбокият замисъл. Uru 
не може да бъде категоризиран. Това не е 
Humo Куест, нито адвенчър, Humo пок 
RPG. Това е уникален хибрид, Който изнася 
гейминдустрията на едно ново ниво... 


То Бе continued... 
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рофесор по философия, изпаднал 8 
П подходящо душевно состояние, MO- 

Же да сотвори чудеса с най-неверо- 
ятни ефекти и размери. Вземете Толкин: 
Класическят английски преподавател, да- 
рил ни с историята за Средната земя с 
Всичките 0 герои и приключения. Негова- 
та поредица книги, посветена на предход- 
ните елементи, се чете и е била четена 
през последните десетилетия, а пазарот 
е заливан и продължава да се залива с 
Всевъзможни по Вид нехартийни дврива- 
ти, изпълнени с хобити, елфи, орки и т.н. 
Е, поне за мен най-забавните продукти 
от тази серия, с изключение филмите, са 
и явно ще останат Всевозможните 
фентъзи игрички... 


Вдъхновение 


В настоящето, след доста пълното 

покриване на темата “Lord of the Rings”, 
гейминдустрията се обърна u Ком no- 
дребната cash cow (марка, име или друг 
подобен източник на лесно продаваеми 
полуфабрикати) от Средната земя - а 
именно “The Hobbit”. Въпросното томче 
съдържа историята на хобита Билбо Бе- 
гинс, превръщането му 8 професионален 
Крадец, убийството на един меркантилен 
дракон и появата на Ам- 
Гол с неговото “безцен- 
но” — пръстенът на 
пръстените. 

Всъщност най-хуба- 
Вото на настоящата 
история е, че е Все още 
слабо разработена. До 
момента по-авните 
продукти за масова упо- 
треба, Вдъхновени от 
приключенията на дреб- 
ничкия тип, са един 
трейлър (за бъдещия 
филм) и една игрица, взе- 
ла името на Книгата... 


The Hobbit 


Тази поредна геймва- 
риация на тема Толкин 
допълва Жанровата wa- 
рения на събратята си. След стратегии и 
Всякакъв род фантасмагорши настояще- 
то произведение представлява разтуша- 
ваша порция Јитр & Вип акции. С други ду- 
ми цялото действие се свежда до безум- 


ACTION / ADVENTURE 
| 1 
звук | | | 
геймплей | ЕЕ 


общо ШЕ | 2% 
издател Sierra / VUE 

сайт http://thehobbit.sierra.com Е 

хардуер 300 MHz, 128 МВ ВАМ, 32 МВ 30 Video 
софтуер Windows АП, DirectX 7 


платформа PC, PS2, X-Box, PS2, GBA, GameCube 


За хобитите 
и пръстените. 


а THE PRELUDE ТО +, 
БНЕШОКО OF 
_ тн RINGS 
m. a 


но скачане, разматане на телеса, събира- 
не на блещукащи предмети и трепане на 
Врагове. Играчът се придвижва по силно 
опростена сюжетна линия Капо осноВна- 
та част на прогреса му се дължи на реша- 
Ване на поредица елементарни куестче- 
та. Самата нишка следва koge повече, ko- 
де по-малко оригиналните събития от 
книгата. Един от основните плюсове на 
џерицата е именно това - от Всички 
средноземни продукти, на които съм по- 
падал, този е най-близо до литературния 
си първообраз. Въпреки това мястото за 
искрена фенска радост е леко замътено. 


Простота и щастие 


Гедмката има една неприятна страна, 
а именно мощен, струящ на талази ин- 


076 
$ 3 


фантилизъм. С малко повече фан- 
тазџа и позамазани мечове Тће 
Hobbit може да мине за творение 
на Дисни. Геймплеят е изпълнен с 
Весели, безметежни моменти ся- 
каш Всичко на екрана е сотворено 
от напушен Като талпа гейшмди- 
зайнер, изпаднал В нирвана. Съм- 
ненџата В тази насока се засил- 
Ват основно от Видеото и озву- 
чаването. Всичко из гедм-света е 
подозрително шарено и друже- 
мобно. Дори архизлодейските еди- 
ници имат почти милозлив Вид. 
Шансовете да Видите някои от тези 
лошковци В Качествен среднощен кошмар 
се Въртят около едно ком милџард. 

Още един съмнителен елемент по om- 
ношение на аудио-Визуалното изпълнение 
на геймКата е самото Качество. Детай- < 
лите на Визията са сравнително малко. 
Графиката е хубава, но едва ли ще 
изтръгне протажен Вой на задоволство у 
Когото и да е. 

Но да не издребняваме. :-) The Hobbit еж 
една достатъчно приятна игра. Ако не 
отдавате Внимание на невротичната си 
жилка, множеството детински Куестче- 
та могат да се окажат едно от най-при- 
атните Ви занимания В следващите снеж- 
ни дни. Ако най-накрая завали сняг де... 

tn Сергей Ганчев 
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Мастс 


The Gathering” 


МЕ 


ско 


© 


Нещо като Mortal Kombat за ролевите фенове! 


Ко името Magic the Gathering не Ви 
Д нищо, няма смисъл да се 

учудвате. Въпреки че преди накол- 
Ко броя писахме за тази мания отвъд oke- 
ана, у нас продължава да цари незаинтере- 
сованост по темата. По родните магази- 
ни Вече се продават тестета с карти, но 
Magic the Gathering така и не успя да се 
превърне В хит тук, В България. 

За тези, koumo още не знаят за какво 
става дума, ще спомена накратко: това e 
игра с Карти, но няма нищо общо с е бело- 
та или другите нам познати сагд-датез. В 
случая Всяка карта има определе- 
на роля - боец, защитна стена, 
определен Вид терен, определена 
магия и т.н. Използвайки карти- е. 
те по зададени правила, играчите 
заформат едно 


солидно бойно поле 


u чрез серия от битки, Cpa- 
Женџа, магически дувли и други 
определят кой е победителят. 

Оригиналната хартиена Вер- 
сия на Magic the Gathering има HA- 
колко ревизии, а Всяка от тях go- 
бава нови карти Към Колекцията 
на маниаците. Общата сума на 
картите от Всички серии със 
сигурност надхвърля няколко хи- 
лади... 

Општът за направа на елект- 
ронен Вариант на пази мания оп 


САВО GAME 


Мап/зесте! Level 
http://www.mtggame.com/ 

128 МВ RAM, Pentium Ш 800 МН? 
Win All, DirectX 9.0b+ Card Battle 
PC, XboX 


страна на Atari не е първият. Уникалното на 
този Magic the Gathering е фактът, че myk 
нешата са предстлавени 8 един доста 
агсаде Вариант и без Видимото присъст- 
Вие на карти. От опита да създаде нещо 
стойностно геймстудиото, наето от 
разпространителите, е успяло да забърка 
гозба с доста спорни Качества. 

Недейте да си мислите, че Battle- 
grounds няма с Какво да Ви задържи. Han- 
ротив. Проблемът се крие В това, че Haŭ- 
Вероятно заклетите Magic фенове прос- 
то ще се почувстват предадени. Защото 
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фактите са такива: 


Battlegrounds е доста далеч 

от хартиения Вариант 

на настолната мания 

Общият брой на враждувашите стра- 
ни u myk е пет, но за съжаление числе- 
ността на Картите е не повече от 70. 
Фактът, че походово нама да можете да 
се биете, със сигурност също ще разд- 
разни феновете. Това е доста смело ре- 
шение от страна на разработчиците Ка- 
то се има предвид, че тази функция може 
би поне трябваше да може да се избира. 

Battlegrounds използва последния Unreal 
еножин, Което го прави доста зрелишно 
произведение. За съжаление обаче само 
хубавата графика не прави добрите игр 
и това го знаят Всички. Геймплеят е mo- 
Ва, с Което Magic the Gathering привлече 
феновете си. Затова си мисля, че с пред- ` 
ложения подобен на Etherlords начин на u2- 
ра творението на Secret Level ще отблъс- 
не Вернште последователи. А, повярвайте 
ми, приликите с руската игра не са малко. 
На пръв поглед даже двете игри са почти 
Като близнаци. 

Предложеният 


реално-Времеви Вид 

на магиите 

ги прави доста по различни, огпколко- 
то тези В оригинала. Тук Картите Ви ня- 
ма да свършват, защото нямат лимит 

за използване. Единственото Ви 
ограничение е маната. Тя се съ- 
бира от Кристали, Кошто ще съ- 
бирате по Картата и В определе 
обем. Освен това с течение на 
Времето, регенврира. 

Ще можете да използвате. 
Карти Както за summon, maka u 
за магии, защити, атаки и др. Та- 
Ка мелетата между дуелистите 
изглеждат много живописно и 
интересно, но бързо писват. По- 
ради малкото разнообразие от 
Карти печелившите системи за 
раса са няколко и след Като ги ус- 
Воште, няма да се затруднавате 
особено. 

За съжаление или радост, "6 
този си Вид, Magic the Gathering: 
Battlegrounds представлява нещо 
kamo Mortal Kombat за ролеви ма- - 
ниаци — двамата герои тичат от 
двете страни на арената, съби- 
рат Кристали и се бият. Но ако 
това Ви звучи зарибавашо, защо 
не пробвате Battlegrounds? fpu- 
ятната Визия, разпускащият 
геймплей и небрежният стил на 
дуелите може да я превърне В лю- 
бима на много “зойсоге” фенове. 
Защо софт ли? Защото просто 
съм сигурен, че Всички hardcore 
ВРо-фенове ще гледат лошо... 
Орлин Широв 
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оп, имаме си нова сапунена серия 
Xe гейм хоризонта? Този nom обаче 
омчетата (или по-скоро нелицеп- 
риятните дебели чичковци програмис- 
ти) от Strategy First явно са усетили 
Вълната от недоволство, породена от 
последните ова експанжъна. Пред запла- 
ха от саморазправа със стотиците фе- 


нове на поредицата те са си седнали на 
дупетата и са извадили нещо повече от 
продукт за замазване на номера. Не че 
Guardians of the Light и Galean’s Return 
(предните два експанжъна) бяха лоши. 
Не, просто бяха Кратки и повече прили- 
чаха на mission раск-ове за Кораджийски 
фенове, отколкото на истински разши- 
рения. Ето че сега си го имаме — истин- 
ското продолжение. 


"16 е. 
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caster), Варварите Вече имат стрелци и 
шамани, Каращи Врага да бяга от бойно- 
то поле, докато призовават земетре- 
сенџа, огретата си umam циклопи за g0- 
пълнителна Range атака. 


Но истинския Кеф е 

с новата раса ~ на елфите 

Имат собствен град и собствени 
единици, някои които Вече сме Виждали 
(Elf Archer, Centaur lancer, Elf Гога, Sky 
Lord u т.н.), maka че нама да Ви ги опис- 
Bam Всичките. Общо Взето елфите ca 
смесица между Клановете и империята. 
Имат много силна пехота, но могат да 
я развият само до трети левъл и после 
спират промените си. Също така Spell 
са$ег-ите им са на средно ниво, а sup- 


Време е елфите да се надигнат 


Много нови нещица 

Доста съм изненадан от качество- 
то на последния продукт на Strategy 
First. Честно Казано, очаквах поредните 
два диска с по три мисии и един супер 
гад за убиване. Та представете си изне- 
надата ми Като разбрах, че пред мен 
има един наистина усъвършенстван и 
пълен продукт. 

Започвам с Козметичните промени 
- графиката е подобрена. Трудно се за- 
белязва, ако не сте играли първите час- 
ти, но теренът е дори още по-детай- 
лен. Освен това са добавени доста нови 
физиономии за накоџ от единиците В 
играта. Троловете Вече не изглеждат 
като зелена кръстоска между картоф и 
идиот, а Wight-o68eme имат наистина 
плашещ вид, докато преди си приличаха 
на С5-аджия след две нощни. Lich Queen- 
ът също се е сдобила с нова и доста 
по-реалистична мутра, Както и много 
други, но това са по-скоро промени за 
разкош. 

Другата голяма новост са неутрал- 
ните единици. Ако В предните два екс- 
панжъна те можеха да се преброят на 
пръстите на едната ръка на шлосер с 
20 годишна практика, то сега почти 
Всяка неутрална раса се е сдобила с но- 
Ва муцунка В армията си. Гоблините си 
umam Goblin elder (много мощен spell 


port Войските са лечители (също на 
средно ниво). 

Истинската сила на елфите са 
стрелците. Това е единствената раса, 
която може да ги развие до 5-то ниво. 
Има З пътя на тяхното развитие - на 
Hunter-a, изстрелваш по две стрели на 
атака, на Stinger-a, добавящ отровно 
поражение, и на Elementalist-ume, даващи 
огнено или ледено поражение Към щети- 
те, koumo нанасяте. При положение, че 
силата Ви е В support онитите (или зад- 
ния слот единици), то логичният избор 
за Водещ герой е Warrior, а не Scout или 
Mage. Общата характеристика на цяла- 
та Ви Войска е: Корава, но не съвсем 
предна линия и Всепомштаща задна, но с 
малко точки живот и специализирана В 
нанасянето на много демидж на отдел- 
ни Войници, отколкото на масови щети 
на Всички. 

Историята е продължение на тази 
от предните експанжени, а В новите 
сингъл мисии ще се срещнете с доста 
стари имена - например В една от тих 
ще трябва да откриете гроба на птом- 
ния елф Гапк аи да спрете Възкресени- 
ето му. Играта е готина, дори много и 
ако сте се разубедили за Качествата (0 
покрай предните два експанЖъна, сега е 
Времето да си промените мнението. 

Георги Панадотов 


Зоссеге по-добрата футболна серия 

от НЕА. Аз самият дълго Време съ- 
що мислех така - нали знаете, че 
PlayStation феновете umam навика да си 
търсят хитове, “по-добри” от тези за 
РС. Нещата стоят точно така, но за Cv- 
Жаление само до момента със свалянето 


Н: хора говорят, че Pro Evolution 


на скрийншотовете... След това се оказ- 
Ва, че въпросното PS заглавие е нещо РС 
подобно, че и по-зле понякога. Когато 
става Въпрос за геймплей, феновете на 
PS си мислят, че са открили топлата 680- 
да, обаче това също не е точно така... 


Защо ли Ви говоря 

тези работи? 

Просто защото серията Pro Evolution 
Ѕоссег беше шумно рекламирана, Като 
“по-добрия футболен симулатор”. Веднага 
след като “футболният PS хит” дефилира 
на РС пазара, се убедих В обратното. 

Играта започва с впечатляващо фил- 
мче, но Всички сме се убедили, че японци- 


те от Копат! са богове В тази област 
(все пак дори и това интро Ком футболна 
игра изглежда ПРЕКАЛЕНО Жълтурско...). 
След това пред Вас ще се изпречи едно 
меню, 6 Което, ако се забъркате добре, 
има огромен шанс да се изгубите. Вярно, 
настройките са Всякакви - Както за 
геймплей, така и за технически подроб- 


ности. Но интерфейсът хич не е приятел- 
ски настроен и не е удобен. За мишката 
си можете и да забравите — тя не е лю- 
бимия чарк на японците. 

След Като изберете дали ще играете 
някоя от многото Купи или просто прия- 
плелски мач, ще трябва да подберете om- 
бори, екипи, да настроште един Куп под- 
робности (kamo състояние на отбора 
например) и да се Впуснете В истинската 
футболна игра. Първото нещо, което yg- 
ря като чук по главата Ви, е фактът, че 
имената на много от фуплболистите, 
особено В по-непопулярните отбори, са 
супер измислени. От Картинката на бъл- 
гарския национален отбор можете да се 
убедите Как японците си представят 
българските имена. :) 


Самата среща се открива по много 


добър начин - изнасят се флагове, 


отборите се редят, 

слушат химните си 

и даже позират за снимка 

Следва големият шок - Всеки, Който е 
играл НЕА 2004 и се е оплаквал от играта, 
по-добре да замълчи 8 знак на респект – 
движенията на играчите Въобще не са pe- 
алистични. Те се движат леко роботски. 


Най-добрият футбол 
за PlayStation иска да 
дефилира на РС 
подиума! Дали шце му 
бъде позволено’? 


Странното е, че Когато го правят на за- 
бавен Каданс, изглеждат по-истински. 
Евала на програмистите от Konami, но 
хората от ЕА задвижваха играчите си по 
подобен начин преди 3-4 години. Контро- 
лот над топката обаче е добър. Футбо- 
листите я държат добре В Краката си, 
тя не стои Като залепнала, но Все пак фи- 
зиката 0 май не е съвсем наред. Копчета- 
та, с koumo Командвате Вашите хора, са 
спринт, къс пас, дъльг пас и удар, като 
последните три служат и за подсечка, 
Взимане на топката, глава и други, koza- 
то се борите за контрола над “коженото 
кълбо”. Общо Взето състоянието на 
геймплея В РЕЗЗ 


не е на нивото на FIFA 2004 


Като излишните самохвалства от 
създателите на Конзолната серия са no- 
скоро безпочвени. 

Единственото нещо, по Което РЕЗ 
превъзхожда компютърната серия, е маз- 
ната и загладена графика. Все пак японци 
те са експерти 8 тази област и са успели 
да направят телата на футболистите, 
както и малка част от движенията: им, 
много реалистични. Лицата на някои иг- 
рачи са Взети от действителността, а 
на други са измислени. 

Ако не сте голям фен на футболните 
симулации, но сте запален по футбола, 
препоръчвам Ви да си ожиткате АРА. Тя е 
по-точна фактологически, по-изчистена 
е Като стил на игра и т.н. Ако обаче сте 
зарибен маниак, пробвайте и Pro Evolution 
боссег 3, защото определено има Какво да 
видите - най-малкото ще срутите 8 гла- 
вата си мита за “супер футболния Конзо- 
лен хит”. 


-- 
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Високоскоростен Кабелен Интернет 
от първия и технологично най- 
развит доставчик В България 


24-часов достъп през оптичната 
ни мрежа 


денонощно техническо обслужване 


удобно плащане Във Всички офиси, 
по телефон или Интернет 
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СОЦО WINTER САМО ЗА 
PS2 


B началото на месеца Vivendi Univer- 
за! съобщиха, че обявеният на тазго- 
дишното E3 first person shooter Соја 
Winter ще бъде издаден единствено В 
Р52 формат. Играта се разработва 
от англичаните от Swordfish Studios, 
автори на РС стратегията НозШе 
Waters. Соја Winter ще ни пренесе В 
света на шпионажа, Където Важи 
правилото “Не се доверявай на Huko- 
го”. Сред немалкото интригуващи 
елементи на играта се отличават 
трите различни сјожетни нишки 8 
историята 0, Възможността да съз- 
дадете свои собствени оръжия и ka- 
пани от предмети от заобикалящата 
Ви среда и безпрецедентния (според 
издателите) изкуствен интелект на 
управляваните от Компютъра персо- 
ЫЫ Haku. Очаквайте Cold Winter през ok- 
томври 2004-та. Ето и единстВени- 
те два скрийншота, Които можете 
засега да намерите на уебсайта на 
играта - http://coldwinter.com. 


ВТОРИ ДУБЪЛ ЗА SQUARE 


Очевидно солидните загуби, koumo 
Здаше инкасираха при първия си 
опит да Влязат В света на Киното 
със своя Final Fantasy: The Movie, не 
ca стреснали Компанџата, koamo 
междувременно ce сла с друг апонски 
ВРО гигант – Enix. Сега Здаиге Enix 
са на път да пуснат на широкия ek- 
ран нов 100% Компютърно анимиран 
филм, Кръстен Final Fantasy VII: 
Advent Children. Премиерата на новия 
филм е планирана за лятото на 2004- 
та, а Кампанията по неговата про- 
моция Вече набира сили. През февру- 
ари В Япония трябва да се появи Р$2 
заглавието Final Fantasy Х-2: Interna- 
tional + Last Mission, обновена Версия 
на преведеното на английски език 
издание на Final Fantasy Х-2. Играта 
ще съдържа след допълнителните си 
материали изцяло нов трейлър на 
Епа! Fantasy МП: Advent Children, със- 
тавен от Кадри, непоказвани дори на 
последното Tokyo Game Show. 


РЕАУЗТАТОМ= 


ЧУПИ РЕКОРДИ.. ПАК! 


Зопу обявиха, че с продадените само 
В Европа Р$2 игри могат да покрият 
половината от дължината екватора! 
От премиерата на Конзолата през 
ноември 2000-та година еВвропейски- 
те потребители са Купили над 150 
милиона Копия от различни PS2 заг- 
лавиа. Само през този октомври В 
Sony DADC, европейската линия за 
тиражиране на PlayStation2 игри, са 
били произведени 25 милиона диска. 
До момента общият брой на заглави- 


В някои от предишните 
броеве ви бях обещал да 
направя каквото мога, за да 
отразя по-адекватно в Р5 
Мапа коледната лавина от 
нови заглавия. Като се за- 
мислих, ми се стори, че по 
това време на годината 
оценките на ревютата да- 
леч не са най-важната ин- 
формация, от която имате 
нужда. Затова вместо да ви 
предложа стандартните 
прегледи, ви подготвих един 
мини-справочник с 12 ак- 
туални заглавия, на които 
бихте могли да заложите на 
100% по Коледа. Техните 
жанрове далеч не покриват 
целия PS2 диапазон, но не 
това беше идеята. Всъщ- 
ност това са просто моите 
предпочитани теми в кон- 
золните игри. Затова ре- 
ших, че с предложения 
именно измежду тях ще съм 
ви най-полезен. 


Ивелин Г. Иванов 


ята, издадени В този формат, преви- 
шава 700, а само през тази Коледа на 
пазара трябва да се появят нови 80. 


В-ТУРЕ СЕ ЗАВРЪЩА 
Английският изсател Metro3D обяви, 
че планира да издаде В ЕВропа ар- 
Кейд шуутъра В-Туре Final. Играта, 
Вече издадена В Япония, обещава це- 
ли 101 различни кораба плюс Куп uH- 
тересно замислени екстри и обнове- 
ни Версии на някои от Ключовите 
елементи В оригиналния Р-Туре. Без- 
спорният глад за Класическа “галак- 
тука”, В духа на феноменалното 
Dreamcast заглавие Кагида, Както и 
старата слава на поредицата, Веро- 
ятно ще побутнат сериозно продаж- 
бите на В-Туре Final. Очаквайте npe- 
миерата на еВропейската Версия 
през януари 2004-та. 


| Рипсе of Persia: The Sands of Time 


Издател: Ubi Soft | Създател: PoP Team 
Жанр: Action 


За Всички леко притеснени om факта, че | 
Включвам цели две 100%-ови екшън игри 


Вам че сем ги избрал най-Вече заради 
уникалната им атмосфера. Първата от 
тези ове игри чакам Вече повече от пет 
години и отначало мислех, че тя ще се 
Казва Prince of Persia 30. Уви, играта с 
И пова заглавие просто не заслужаваше да 
бъде свързвана по Какъвто и да е начин с № 
Ш името, сложило началото на екшън- 


С “принца на Персия” по-скоро с Крива yc- 
Уу | мивка. Но няма нищо по-страхотно от 
О това да бодеш така приятно изненадан. 
Какво ти “приятно изненадан”, направо 
| ченето ми Висна, Когато за прав път Ви- 
ПИ дах за какво става Въпрос. Приятели, ако 


СХ екшън-адвенчъра, знайте, че The Sands о! 
| те е над-оригиналната и най-завладя- 
1 Вашата игра В жанра от излизането на 
Да първия Tomb Raider насам! Настина не № 
30 знам откъде да започна, но колкото и да № \ 
еи е банално, трябва да се споменат две В 


Ши пуми за графиката. Момент... Ами Ё 


в. Всъщност не знам как иначе да го кажа - №88 
[И просто досега сто процента не сте а от първите ова филма. Формулата е за- | 
И Виждали нещо подобно В този Жанр. Ubi О пазена непокътната и В “Return of the НИШ 


ЦИ Soft се славят не от Вчера с невероятни- № 


ROJ 


{| апіѕ of Time отиват далеч отбьо| 


| претоварените с действие сцени. И Въп- № | 
"| това основната атракция на игра- || 


се движи по доста monkua ръб, делаш 3a- | 


8 страницата за приключения, уточня- и 


И сте сред малцината заблудени фенове на ши 


Ga 


у РЕ of the Rings: The Return of the King 


| Издател: EA | Създател: EA 
Жанр: Action 


а 


От две години насам Всеки истински no- 


\читател на Толкин пребивава В почти 
непрекъсната нирвана. Не стига, че фил- 
мите на Питър Джаксън се оказаха тол- 
| кова добри, ами и два сериозни издатели 
се захВанаха здраво да правят игри, noc- 
Ветени на “Властелина на пръстените”. 
Неслучайно споменах филмовата трило- 
гия. Първо, ЕА си запазиха правото да 
ползват приликата с техните актьори, 


О сюжет, декори и костюми. И, Второ - 
приключенския жанр. Затова посрещнах 8 
оВината за поредното прераждане на 8 


f препоръчвам на Всеки очарован от фил- 
мите фен непременно да опита и двете 


игри на БА, посветени съответно на | 


Втората и третата части от трилоги- 
ята. Фразата “Изживейте филма!” обик- 


новено свързвам с ултранаглите ложи | 
на издателите на игри, посветени на Ки- № 


нохитове. Този nom обаче тази фраза е 
много повече от застоял Въздух под на- 
лягане. Първо “The Two Towers”, а сега и 
“The Return of the King”, са ако не друго, 


|| то поне перфектното допълнение Към 
Ши невероятното Кино изживяване. В случая 


| става Въпрос за 10096-оВ екшън, В който 
И играете от името на Арагорн, Гимли и 
Ш Леголас 8 серия от “мисии”, посветени В 
|на най-екшън ориентираните епизоди № 


А King”, но този път управляемите герои 


| пе си аниматори, но прелестите наў и са цели 6! Отново В типичния стил на | 


З фоторепортерка на свободна практика, | 


наппекиле и 


Beyond Good & Evil 


Създател: Ubi Soft | Издател: Ubi Soft 
Жанр: Action/Adventure _ 


Ако не ме ложе паметта, някъде из № 
“Властелина” имаше поговорка, Която НИШ 
гласеше долу-горе следното - “Ако ти 
трябва някой за тичане по снежни прес- | 
пи, по-добре извикай елф”. Аз бих добавил 
- ако ти трябва някой да измисли необи- и 
чайна история, по-добре извикай францу- В 
зин. Още от доброто старо Време на НЕ 
Flashback и Another World, през нелошогто ВЕ 
старо Време на Atlantis и Outcast, та чак 8 
до последните издания на Ваутап, Оран Ду Е 
цузите Винаги са предлагали Каймака на и 
необичайните истории и светове В Ком- | на 
пютърните и Видеоцгри. Затова, koza- g 
то разбрах, че Мишел Ансел, създаплел на В ~ 
поредицата Ваутап, се е захванал с изц м 
ло нова Концепция за игра, това опреде- ER 
| лено привлече вниманието ми. Бях почти 
сигурен, че щом става Въпрос за екипа ши 
на Rayman, оригиналната история Haŭ- g 
Вероятно ще Върви 8 Комплект със | 


МЕ: 


Ера 


PA 


страхотна графика. Оказа се, че сом |] 
прав и по-двете точки. И сякаш Всичко Ё 
това не е достаптьчно, ами играта раз- | 
полага и с набор от накоџ от най-инте- i 
ресно замислените персонажи, koumo | 
съм срещал за последните 2-3 години. B | 
центъра историята на играта е Jade, | 


И която Живее на планетата Hillys. На Въп- № 
|| росната планета Живеят и животни xy- 
С маношаи, Каквито са и повечето прияте- 


| едно ОМО издание, играта е подправена и | на ли на нашата репортерка. Hillys e запла- * 


убийстВените си анимации. Независимо | прилично Количество Къси Видеоклипо- | 
(| от лекото “насичане” В някои от Haŭ- 5: 


и шена от извънпланетна раса, която се | 


7 Ве от последния, трети филм, и Куп дру- Ка храни с душите на местните жители. И 


И ги екстри В същия дух. Без да искам да || 


| накърня ничии чувства, ще Ви препоръ- | 
Т чам играта именно 8 нейната конзолна ДЕ У 


17 нас – най-вече ДИ Версия. Отново — 


Второ геймпадът е далеч по- удобното ug 


| бавно предизвикателство om Късащата ЊЕ по-пригодно средство за управление В 


нервите трудност. 


Де: Return of the Кто. 


Pagi логически загадки и дори добра доза npo- 
ЕЕ | мъкване. 


шї Като местните “Военни” са В союз | 


| нашествениците, Jade се захваща да № 
разкрие тяхната конспирация и да осво- № 
ЊЕ своите съпланетяни. Геймплеят на | T 
р Beyond God & Evil предлага перфектно go- | 
КИ зирана комбинация от јитрагип елемен- Е 5 
| ти, рокопашни битки, чудесно измислени оом 


са 
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Eye Toy: Play Јак Il Renegade 


Plays гапоп.о Райпит любими игри на половин цена! 


търсете платинените заглавия на Sony Computer Entertainment 


Gran Turismo Concept Рјаубјаноп.2 Теккеп 4 PlayStation.2 FORMULA ONE 2002 


Раубгапоп.о Ср. PlayStation.2 
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GRAN TURISMO 


PlayStation.@ 


Да 


Kingdom Hearts 


PlayStation.2 


СТ 


Primal 


Ratchet&Clank - The Getaway. 


PlayStation. + са 


СА playstation 2 


i Tony Hawk's Underground Pro Evolution Soccer 3 Need for Speed: Underground 


Създател: EA | Издател: EA 


üy Създател: Neversoft | Издател: Activision ф Създател: КСЕТ | Издател: Konami 
Жанр: Агсаде Васег 


' Жанр: ЗКаебоагата Sim Жанр: Football Sim 


След повече от четири успешни издания № Какво му е толкова специалното Ha Pro 
безспорно най-добрият симулатор на ek- № Evolution Зоссег-а? Мястото, с Което 
стремни спортове можеше спокойно да № разполагам, не ми позволява анализи, но 
си позволи да подремне на старата caa- №№ те не са и нужни. Есенцията на РЕЗ mo- 
Ва. Феновете сто процента щяха да си № же да се побере само В няколко думи и те 
купят един Tony Намикз Pro Skater 5. Като № са — “В тази игра няма два еднакви ma- 
пичове. Neversoft обаче решиха да се зае- 38 ча”. Колкото и да играете, няма никога 
мат с описания по-горе проблем преди № да Ви споходи досадното “дежа Вю”, Co- 
още той да се е появил. И – не на послед- № потствашо Код да е друг футболен cu- 
но място - да поемат сериозен риск. Е, ФА мулатор. Тук няма позиции, от koumo Ви- 
Как да не ги обича човек за това2!! Hak- наги се Вкарва, няма трикове, с koumo да 
ратко, новото В Underground е, че този №} стигнеш от Врата до Врата с един фут- & 
път няма да играете Вездесъщия “Bird № болист, няма Вратари, koumo гаранти- $i 
Man”, или Коя да е друга реална звезда от. | рано да ловят поне 90% от изстреляни- щата, кошто можете да си накупите със 
профи скейт сцената. Вместо това ще, М те Ком тях топки... В PES З никога, ама спечелените пари В Underground. Ефек- 
имате наистина уникалния шанс да се № никога не знаеш Какво точно ще се случи. тът от Всичко това не е чисто Козме- 
изявите Като... самия себе си! Играта №8 Освен този “дребен” плюс, Pro Evolution тичен. Колкото по-забелязващ се става 
А" предлага наистина уникален В за спорт- Soccer предлага още най-неВероятното 8 Вашият бензинов звяр, толкова повече 
ните игри “story mode”, В Който играе- №88 усещане - че наистина “Водите” играта. покани за нелвгални състезания ще полу- 
щият стартира като никому неизвест- Най-необятните Възможности за усъ- чавате. Този пот Всичко се Върти имен- 
но хлапе от Ню Джърси, мечтаешо да се Вършенстване на Вашия отбор. Някои но около тях. Почвате с някаква “трош- 
издигне до Върховете на про скейтбор- от най-убедителните анимации, Вижда- ка”, постепенно печелите пари и автори- 
динга. Още В самото начало ще можете, ни някога В спортна игра. Най-перфект- тет, и чарк по чарк ставате собстВени- 
благодарение на опцията “сгваїе-а- ните и актуални статистики на Всеки ци на най-невероятния четириколесен 
акаег”, да модифицирате своя екранен от Ключовите футболисти на съвремен- превоз В тази част на земното Кълбо. Ko- 
· герой по свой образ и подобие, при това 


ната футболна сцена. И преди Всичко – на гато ъпгрейднете до тавана своя... фолк- 
с детайлност, непозната досега на Коя”. практика безкрайна Възможност за 8a- е | сВаген Голф, да речем, беемветата ще Ви 
да е друга игра. ОсВен повече от подраз- шето собствено усъвършенстване! Ако Ё дишат прахта, леко притеснени дали 
#5528 бирашите се редактори за създаване на Все пак сте чак такива фенове на истин- > Всъщност не ги е подминала летяща yu- 
= собствен скейт парк и собствен трик, ските имена на Клубовете и футболисти- <- ния. Апропо, Всички “тунинг” части В иг- 55 
| Underground предлага за пръв пот В nope- + те, РЕЗ З разполага с редактор, В Който: - рата са Взети от реалните каталози на = 
во дицата Възможността да се разходите можете да Въведете Верните имена и да съвсем реални производители. Едва ли e 
Е. наоколо пеш или с Кола и дори да се пока- = изпипате екипа на съответния тим до ~ необходимо да го Казвам, но Underground 
5; терите по сградите, принадлежали goc- -== най-дребната подробност. И за да завър- = изглежда умопомрачително, дори по 
я коро само Ком “декора”. Най-хубавото === ша 8 сощия В приповдигнато бъзхбаля- ДЕ Я стандартите на Need For Speed. Този пот 5 
$ Във Всичко това e, че то е подчинено на” ваш тон – ако не сте играли Pro Evolution 65 Колите са по-малкото Визуално чудо, а uc- 53 
Š една-единствена цел — ga бъде создаден == Soccer 3, Все едно не сте играли футболен И тинското попадение на играта са “geko- «258 ди: 

== най-завладяващият и най-“персонален” симулатор. Между другото, Копат!-- уви! == pume”, които повечето създатели на no- #& 

У спортен симулатор на Всички времена. Ё – не ми плащат за тези редове. добен тип игри обожават да претупват. + 


EA (слава богу!) най-после се престраши- 
ха да зарежат суперавтомобилите, kou- 
то бяха престанали да бъдат “екзотика” 
още след първите две издания на пореди- 
цата. Вместо това Underground залага 
изцяло на ежедневни модели от no- 
скромни производители. Но това е само 
началото. Само след първите две-три 
спечелени състезания ще можете да 
преобразите своето Возило до неузнава- 
емост. Спойлери, престилки, маски, Ви- 
нилови украси, неони... Не знам българс- 
kume “термини” и за половината от He- 


ВВ 


ги 


Piaystation Ë ЕЕ 
Е: 3 «> а ~ У 4 


му Silent НИ З Manhunt Fatal Frame Il: Crimson Butterfly 


Създател: КСЕТ | Издател: Konami 
Жанр: Survival Horror 


Издател: Тесто | Създател: Tecmo 
Жанр: Survival Horror 


‚ Vagamea: Rockstar Games | Создател: Rockstar North 
Жанр: Action 


Готови ли сте за нещо наистина ново и 
различно? Защото Ви гарантирам, че 
никога преди не сте се сблъсквали с 
един толкова смел и В същото Време 
толкова успешен општ за разчупване на 
рамките на В хорър Жанра. ОсВен ако не 
сте играли първия Fatal Frame, разбира 
И се. Отново ще трябва да “оцелеете 


Оказа се, че нахалниците от Rockstar 
North през цялото Време са бачкали по 


Когато говорим за Silent НИ! игра, е абсо- # 
лютно безсмислено да се спираме на uc- < 
mopuama. И В трите издания om nopegu- проект, В сравнение с Който GTA 3 u32- 
цата, фабулата е умишлено заплетена, лежда безобиден Като усмивка на пелена- 
объркана и без ясна развръзка, точно Ка- че. Може би Вече сте чели предварител- 
то В един истински 100%-06 Кошмар, от ния преглед на Manhunt, може би не сте. 
а който се събуждаш облан В студена Както и да е, става Въпрос за екшън, В 
гот. Колкото до геймплея, той е по-сКо- който Вие играете ролята на осъден на 
ро стандартен, изцяло 8 духа на Класи- смърт престъпник, чиято екзекуция 6u- сред ужаса”, този път по-беззащитни 
ческите survival horror заглавия от сорта Ва симулирана, само за да го използват от Когато и било и Въоръжени само с... 
Resident Evil. Но авторите на Silent НИ после Като примамка 8 извратена игра един архаичен фотоапарат! Добре де, 
никога не са и опитвали да предизвикват на “Котка и мишка”. Въпросният прес- това Всъщност не е просто “един фо- 
революция В Жанра. Геймплеят (макар и плопник, на име Джеймс Ърл Кеш, е хвър- тоапарат”, а митичната Camera Орзси- 
абсолютно пълноценен и доста увлека- y Член без каквото и да е оръжие на улиците га, която може да улавя злите духове, 
телен) В пази игра изпълнява ролята на на средностатистически щатски гра- запечатвайки ги на своите “фотопла- 
спояващ материал между болезнените, дец, чийто улици бекат от платени Ки”. От Вас се иска само да правите 
разпторсваши, дълбоко и неподправено „убийци, наречени “ловци”. Неговата eg- снимки на привиденџа. Звучи адски пос- 
плашещи елементи на Визията. Ако на- ничка задача е да оцелее. На Всяка цена! тно, а? В действителност никога пре- 
кой някога си е задавал Въпроса дали шг-“ Честно Казано, имах своите съмнения ди не са ме побивали така тръпките от 
рите са, или поне - дали биха могли ga “относно Крайния резултат от новото игра, както докато се опитвах да се 
бъдат изкуство, то той задължително начинание на Rockstar North. Най-вече по справя с тази уж простичка манипула- | 
трябва да изиграе Silent НИ! З. Докато се r линия на прекаляването със самоцелно- ция. За да бъде прогонен духът, снимка- 
разхождах из света на играта и дори go- #4 „то насилие. В действителност обаче та му е трябва да е наистина “Качест- 
Като изстрелвах и последния безценен „„тия момчета за пореден nom доказаха Вена”. За целта трябва първо да се 
Куршум по някое от нейнште наистина” на Всички, че знаят Как се правят добри приближите достатъчно близо и Второ 
смразяващи Кръвта чудовища, аз прос- џгри. В центъра на геймплея този път е да задържите достатъчно дълго обек- 
то не можех да спра да си мисля за mo- "9 “stealth” елементът, или ако предпочи- тива на фокус. Точно myk му е мястото 
Ва, що за хора са създали този безспорен тате - “промъкването”. Джеймс Кеш да спомена Колко Визуално потресаваща 
Визуален шедьовър. От една страна, то- определено не е стандартният екшън Њу: Fatal Frame |. “Нещата”, които ще Bu- 
Ва са безспорно талантливи (за да He ka- супергерой и през по-голямата част от дите В тази игра, определено не са за 
„жа “гениални”) професионалисти. От играта той си остава жертвата. Ако (ње хора сос слаби нерви и още по-малко — 
"+ друга – наистина не бих искал да сънувам КЛЕ иска да Живее, му се налага да остане не за невръстни дечица. Не знам Как да 
И техните сънища. Защото човек не може В само незабелязан, но и нечут, и В Cowo- «# опиша нейните образи, освен Като “на- 
да сотвори нещо подобно без наистина то Време да създава на сВой ред Капани истина Кошмарни”, но по един артис- 
да е “бил там”. Така или иначе, ако сте за своите преследвачи. Няма да е никак тичен, завладяващ начин. Въздейства- 
стигнали до есенцията на добре напра-  { пресилено, ако кажа че Manhunt има Hauc- щи са Като добър Клип на Мерилин Мен- 
Вения хорър и Все още имате достапточ- тина уникална атмосфера и стил на џг- сън, да речем. Или Като излезлия наско- 
но здрави нерви - очаква Ви едно неверо- ра. Точно Като Grand Theft Auto 3, между маа ро по кината “The Ring”. Страшничко си 
ятно пътуване 8 света на мрака. е, повярвайте ми! 


о 
7 


| рактивнџат и най-добре изпипан ene- 
и мент на играта. 


True Crime: Streets of L.A. 


Издател: Activision | Създател: Luxoflux 


Жанр: Action E 


29 
га 


Макар често да мрънкаме срещу имита 


пипано подобие на любимата си игра. 
Гедмплеат на True Сите предлага комби- 
нация от някои от най-популярните ene- 
менти на два безспорни мегахита – СТА 
Зи Мах Payne. Става Въпрос за Възмож- 
ността съответно да Кръстосвате 
свободно улиците на Лос Анджелис, пеш 
или зад Волана на Кола, и да се Възползва- 
те от ефект, близък до тоя на прослову- 
mua “bullet time”, при престрелките. Ис- 
тината е, че нито един от тези два ene- 
мента не се извисява до нивото на сво- 
ите порвообрази, но пок Всеки от тях е 
солидно изпълнен и определено забавен за 


Кошто играещият има цели три опции. 
Освен стандартната стрелба от mpe- 
то лице и автоматично прицелване, Ник 
Канг (както Всъшност е името на глав- 
ния герой) може да използва още “плон- 
жове" на забавен Каданс а ла Мах Payne. 
Третата опция, за която споменах, е ре- 
Жжимът за “прецизно прицелване”, В Кой- 
то Времето отново леко забавя своя 


№ код, за да Ви даде шанса да се прицелите 


изцяло “ръчно”. Трябва да се отбележи, 


_ че Въпреки немалкото Вариации и леко 


недоизпипаната Камера, управлението с 
Вездесъщия Dual Shock 2 отново повече 


"от адекватно. Третият основен ene- 
са мент В геймплея са рекопашните битки, 
К тъй Като мистър Канг (както намеква 
М9 името му) е “експерт по бойни изкуст- 


Ва”. За мен поне именно това е най-ат- 


циите, Всъщност никой от нас нама Hu- № 
що против от едно наистина добре из- го топли чувства kom играта. В случай" ~ 

че сте го пропуснали, става Въпрос за ~ 
в тактически екшън, В Който управлава- 


Раузгайоп.о 


50С0М І 


Издател: SCEA | Създател: Zipper Interactive 
Жанр: Tactical Action 


Може би си спомняте ревюто на първия 
SOCOM: US Маму Seals и изразените В He- 


те екип от четирима командоси В серия 
от антитерористични операции “В тила 
на Врага”, пръснати из цялото земно 
Кълбо. Играта позволява използване на 
гледни точки от трето и първо лице, ka- 
то първата е основната и далеч по-фун- 
кционалната опция. SOCOM не предлага 
нищо революционно В Жанра и Вместо 
това залага на прецизния изкуствен ин- 
телект, интуитивното управление и 
доста приличния дизайн на нивата. В та- 


Е зи игра можете наистина да почувства- 
игра. Струва си да се каже повече за ог- #4 те тръпката от това да си командос В 
нестрелните сбльсъци В True Сите, при и тила на Врага и част от перфектно 


“смазан”, смъртоносно ефективен екип, ва 
без за целта да трябва да заделите поне шие 
ре, за да предложат осезаемо различа- 


седмица, разучавайки управлението на 
играта. SOCOM II не предлага никакви 2e- 
нерални промени 8 стила на игра, а по- 
скоро леки подобрения В нещо, Което и 
без друго работеше почти безупречно. 
Арена на новите мисии са Албания, Ал- 
Жир, Русия и Бразилия, а техния общ брой 
В соловия режим е 12. Веднага трябВа да 
отбележа, че изкуственият интелект на 
Вашите съекипници е осезаемо усъвър- 
шенстван, макар да не страдаше от на- 
какви сериозни издънки още В първото 
издание от поредицата. Командите се 
издават Все плака посредством серия 
от доста удобни менюта, или чрез go- 
пълнителен аксесоар – слушалка с микро- 
фон, за тези от Вас, които са успели да 
си позволят оригиналната Версия на 
първата игра. 


2 


9 но защо подмина PlayStation2 формата u 


Hunter: The Reckoning Wayward 


Издател: Vivendi Universal | Създател: High Voltage 
Жанр: Action 


Първият Hunter: The Reckoning неизвест- 


се появи само 8 Xbox u Game Cube изда- 
Hue. За сметка Ha това, сега PS2 фено- 


| Вете получават първи и единствени 3a- 
сега продължението, Кръстено Wayward. 


В първата част на играта се е разказва- 
ло за четирима избрани, наричани “лов- 


| ци” - Съдията, Мъченицата, Отмъсти- 


теля и Закрилницата. Тяхната мисия е да 
прочистят улиците на градчето АШК- 
рофт от армиите на Злото. В Wayward 
героите са Вече пет, Като новият от 
max е... Wayward, или В свободен превод 
“Неуправляемия” или “Непредсказуемия”. 
Гермплеят е запазен непокотнат — нес- 
пирен екшън В духа на култовия Gauntlet, 
но този пот от почти Класическа перс- 
пектива от трето лице. Всеки от геро- 
ите има свод набор от оръжия и специ- 
ални умения, измислени достатъчно д06- 


ваш се стил на игра. Всъщност, порви- > 
ят Gauntlet е достатъчно стара игра, за = 
дае много Вероятно повечето от Вас да у 
не са я опитали. Затова ще е по-добре да 
уточня, че Wayward не бива да очаквате 
нещо повече от масово изтребление на | 
изчадия адови плюс пръснати тук там а 
битки с босове. Тази простичка формула ве 
обаче Върши Както обикновено чудеса, 
стига да е добре изпълнена. Заслугата за В 
това е най-вече на почти безупречното и 

- разбира се – добре замислено управле- 

ние на Hunter: The Reckoning Wayward. Oc- 

Вен това държа да подчертая дебело, че 
макар да не блести с нишо особено 8 гра- 
фично отношение, новият Hunter е една 
определено добре изглеждаща игра със 
своя собствена, уникална атмосфера. 


Да 


чене? 
тт 


? 
| 


‚ Съберете трите 


"У Mission Mode са па ~ събври 


45 родени ща, 


Отключва Concept Ай! 


Съберете трите скрити 
звезди на Jungle Jamboree GP 
ОтключвВа Earn the Team 


аи на Graveyard СР 
Опаключва Номегсаг 

Спечелет | платинената купа 8 
challenge pokum 


Отключва мини игра Micro 


Marble 


Съберете трите скрити 


| звезди на 911: Етегдепсу СР 


Отклочва мини игра Micro 


и Soccer 


Съберете трите. 


u звезди на Beachside СР 


| 31 тайни. Клан Опет 
игума! Mode stage 4 - Събери 


и 


lode etage 8- Събери 


МВА LIVE 2004 


i [PSX2][XBOX] | 
и Създайте нов играц и Въведете 


следния kog, Като негово a- 


ри милно име, за да отключите: 
WHSUCPOI - Aleksander Pavlovic 
POCKDLEK - Andreas Glyniadakis 


SDFGURKL - Carlos Delfino 
NBVKSMCN - James Lang 
SOSODEF - Jermaine Dupri 


u OEISNDLA - Kyle Korver 


SKEN DO - Malick Вафапе 


t РОЗМЕСНХ - Mario Austin 


ВВУОКСУМ - Matt Bonner 
ZXDSDRKE - Nedd А 


Це Sani нестале 
Е 7800015 Schortsanitis 


WMZKCOI - Хи 
идете в секцията МВА Codes 


скрити“ 


скрити. 


6 “Му МВА Live” и Въведете 
следното: 

GF9845JHR4 - Дава Ви Аг 
Flight 89 Соогмау З 
2389ЈАЅЕЗЕ - Дава Ви 
Flightposite || Сојопмау 2 
0656ТВЕ446 - Дава Ви 
Роатрозне Pro Colorway 1 
3245AFSD45 - Дава Ви 
Foamposite Pro Colorway 2 
DSAKF38422 - Дава Ви 
Foamposite Pro Colorway 3 
A0K374HF8S - Дава Ви Air 
Hyperflight Соогмау 3 
ЈСХ9315588 - Дава Ви 
Hyperflight Сооглау 4 
367UEY6SN - Дава Ви Ак Zoom 
Flight Соогмау 1 

CVJ554TJ58 - Отключва Air 
Jordan 1 цвички 
23LBJNUMB1 - Отключва 
LeBron James’ маратонки 


Air 
Air 
Air 


Air 


Air 


424TREU777 - Опключва Nike 


Shox BB4 пантофки 


SOCOM: US NAVY SEALS 
2 [PSX] 

Отклочване на оръжията 
(Single Player) 

SEAL Weapons - Завършете 
играта Ha Ensign. Terrorist 
Weapons - трябва Ви Клас 
Lieutenant. 

SAS Weapons - Завършете u2- 
рата с клас Commander. 
Spetsnaz Weapons - Заворше- 
те играта с Клас Commander. 
MGL (Multiple Grenade 
Launcher) - Завършете uepa- 
та с клас Captain. 

ОСМИ - Завършете играта с 
Клас Admiral. 

Огакмочване на Art/Production 
(Art Gallery) 

Заворшете uepama с Клас 
Commander. 

Огаключване на персонажи: 
Sabre - Заворшете мисия 
Арапана ниво на трудност 
Commander. 

Reaver - Завършете мисия 
Algeria на ниво на трудност 
Commander. 

Algerian Officer - Завършете 
мисия Algeria Ha HUGO Ha mpyg- 
ност Lieutenant. 

Pius Platz - Завершете мисия 


Афатана ниво на трудност 
Lieutenant. у 
Feral - Минете играта на ниво | 
на трудност Admiral. 

Ошхада Christo - Завършете 


мисия Brazil на ниво на труд- ЈЕ 


ност Commander. | 
The Specialist (Flatfoot) - Завър- | 


шете мисия Russia на ниво на №8 


трудност Commander. ; 
Valeska |икапоу - Заворшете | 


мисия Russia на ниво на труд- 


ност Lieutenant. 
Отключване на Credits 


Минете играта на ниво на ЕЙ 


трудност Ensign или по-високо. 
Отключване на Jukebox 


Songs 


SOCOM II Online Theme - Omk- 

лючена. | 
Contortion - Минете играта на № 
ниво на трудност Lieutenant. в 
Тай Тай - Минете играта на | 


ниво на трудност Lieutenant. | 
КОМ - Минете играта на ниво 8 


на трудност Lieutenant. - 


Gnostec - Минете играта на ЕЁ 


ниво на трудност Lieutenant. 


Dance of the Unknown - Мине- [0888 
те играта на ниво на mpyg- № 
ност Lieutenant. | 


Insertion Suite - Минете игра- № 
та на ниво на трудност № 
Lieutenant. я 
Infiltrator - Минете играта на № 
ниво на трудност Lieutenant. № 
Dark in Your Heart - Минете u2- 


pama на ниво на труоност 2 


Captain. 
Beach Bossa - Минете играта | 
на ниво на трудност Captain. 

Brazilicious - Минете играта 
на ниво на трудност Captain. 

SOCOM И Finale - Минете игра- 
та на ниво на трудност № 
Captain. 


Отключване на филмчетата | 
Albanian Intro Movie - Огпклочено. №8888 
Brazilian Intro Movie - Минете в Ў 


мисия Albania 


Making the SOCOM 1 Music ВИ 
Movie - Минете играта Ha Hu- 8 


Во на трудност Ее 
Algerian Intro Movie - Минете | 
мисия Brazil 

Russian Intro Movie - Минете 
мисия Algeria 


По принцип АО 
както и зси 
"Аде ОР игри, 
се бази ат. 


несниз 65 
стъпки: “ 


получи: 
8) Член на онази рядко. сре зна 
читатели, четаши Всичко заради самия. 


кеф. 


И 8 трите случая се надявам да се 


Okaka а r Bce a k umarme agno Ha- 


лина Върху дребните тънкости u 
хитринки. 


Самостоятелна игра _ 


По принци ОДА може a се on 


можете g да си чоплите носа с с е 
Ка, докато. 5 а om apeme Ha не 


mo ашо а 

Ка, то други (например 

сия, 6 която гпраб ga cobygume Пазача, 
за 0а се ВР с титана: ШЕ са 


Това за сингъла Ви е напълно 00с- 
татъчно. 


Мултиплейър меле 

Tyk нещата са малко по различни. Pag- 
Ко ще срещнете човек, Който ще Ви изча- 
Ка да се закулите Като хората, оце по- 
малко ще ви атакува. амо от. однак: 


"митични единици, стават за смях 8 CU- 
туациџ, 8 koumo 10 атлантидски герои 
стпрелци повалат гореспоменатите фе- 
"никси с едно намигване на окото. Друга 
особеност на новата раса е, че та съби- 
_ ра божествено благоразположение, konm- 
ролирайки градски центрове, за това при 


_нея бързият експано е задължителен, а 


Контрирането му е пътят Към успеха, 
ако сте изправени срещу тих. Сега нека 
се спрем по-подробно на новата раса. 


Атлантида 

Имаме три големи бога, НЯКОЛКО по- 
| малки и Куп нови единици. Друга особе- 
| ност на расата е, че разполагат с 
| “Контра Казарми” - единиците от тази 
| сграда са най-често слаби срещу Всички, 
“освен един тип Войска и след kamo разу- 


чите на какви точно Войски се кани да Ви 


Влиза Врагът, да можете да го спрете с 
минимално Количество юнити и ресурси. 
Друга особеност на расата е, че Всички 


нейни единици (Включително и работни- 


ците) могат да се превръщат В герои, 
_ обезсмисляйки Всякакви тактики срешу 
тях, Включващи митични озверове. Moc- 
ледната новост са титаните. Вратата 
Ком подземния сват се. призовава като 
чудо, а после трябва да се дострои за 
; почти. същото Време, за Което се строи 
и чудо на света. За. сметка. на бавното си 
появяване титаните рутят Всичко по 


пътя си и нямат друг начин да бъдат 


спрени освен с друг титан. Затова Вншма- 
телно следете Какво прави: Врагот и шако е 
започнал да строи титанче, Концентри- 
_ райге Всичките си атаки В тази посока 
преди Въпросният изрод да се излюпи. 


Новите единици: 


Гражданин: Събира ресурси u cmpou 
сгради, няма нужда от депо, 8 което да 


B3emume ресурси u по този начин е 

зектен за. крадене ı на ресурси от врага. 

Може да се ъпгрейоне до герой, спирайки 

а 102 АТ ваи без проблем, 
ги по-бързо. 

агавы. саит, Колкото по-дълго седи 


2: на едно масто, толкова по- надалече Виж- 


да. Като геро си Вдига: обсега на зрение. 
Destroyer: "Специална: единица, изисква 

| замък. 10 такива момчета рутят Всяка 
| АЦА unu стена no noma cu, ако ги 
що т 20 стрелци, ще имате 
Перата ии До 


_ типове войска. ее стрелци. 
“Кайарейес: Пехота, безполезна срещу 
„Всичко ии Свен оа У Все. пак 


най-голям обсег, при някои случаи стрелят 
по-далеч дори и от Вражите укрепления. 
Сотапив: Доста добра Кавалерия, 06- 
новното | Ви оръжие срещу ръш със стрелци. 
Turma: Отново кавалерия, с нисък 06- 
сег и бонус срещу стрелци, но може да се 
използва и Като зирроп за пехота. 

„ Спепговайва: Обсадна единица, 5 ma- 
Кива 8 гърба на армията Ви обръщат не- 
равни битки В 90% от случаите, номера 
при тях е добрия микро контрол. 


Fire Siphon: Най-тежката обсадна 


единица 8 цялата игра — стреля с огън, 
помита еднакво добре сгради, Кораби и 
лека пехота - абе муцка е, ама много Cko- 
па и бавна, все пак ако нямате митични 
единици за обсада, това си остава най- 
доброто решение при Всяка. ситуация. 

"На Водните единици нама да се спирам 
подробно, най-малкото защото са екви- 
Валентни на тези от другите раси, само 
скинът им е сменен. Нека минем на... 


Богове, титани, дзверове и 

божествени сили 

Общото за атлантиците е, че боже- 
ствените. им сили В ‘сравнение с тези на 


другите народи, са доста слабички, но. 
компенсират с пинизчийство и шанс да 


бъдат правени повече от Веднъж. Също- 
то се отнася и за митичните им съще- 
ства - по-слаби са, но Всяко си има някак- 


Ва специална атака ‘или умение, Което 8 
„пряк. сблъсък не прави НищоКооЗнаеКакво 


НКЗК), но с малко повече умела игра изли- 
зате om саа почти без загуби. 


Кронос (баш бог): Крал на титаните и 
бог на Времето. Божествена сила - 
Deconstruction - разваля произволна Вража 
сграда, Връщайки ресурсите за нея на 
Врага. Божествен бонус - Всяка една 
сграда освен градските центрове може 
да се пренесе на произволно място по 
Картата. Процесът отнема известно 
Време u ресурси, за сметка на това е nep- 


фектен да пляснете една Кула или kpe- 


пост по средата на отдалечена от града 


я Вража мина или дърводобиВен район. 


Уран (баш бог): Баща на Кронос и пър- 


"Ви повелител на титаните. Божествена 


сила – Shock Wave — за Кратко изпраща 
658 воздуха и зашеметява Всички 
Вражески единици В малък радиус. Боже- 
ствен бонус - Sky passage - сграда, no- 
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добна на талибанските тунели В Generals 
- Всичко, Влязло В проход 1, може да изле- 
зе през проход 2. 

Гея (баш богиня): Майка на титаните 
и гадже на Кронос. Божествената 0 сила 
създава изкуствена горичка със съвсем 
истински дърводобивен потенциал. Има 
най-якия бонус за цивилизацията - Всяка 
сграда произвежда поле от зеленина, В Ко- 
ето се регенерира и пречи на други сгради 
да бъдат построени. 

Ето и низшите богове-титани: 

Прометей: Задигнал огъня от богове- 
те, този титан се грижи героите Ви да 
мачкат Всичко наред. С божествената си 
сила (Мајог) променя няколко произволно 
избрани единици 8 герои и е перфектна, 
ако се сблъскате с митични същества, а 
не Ви достигат ресурси. Митологична 
единица – Promethean – сравнително слаба 
пехота, Която, В случай че е убита, ce 
разполовава на две по-малки гадчета. Hy- 
десни за meat shield. 

Oceanus - Бог на Водата. Дава бонуси 
на пехотата Ви. Божествена сила – 
Carnivora - призовава гигантско месоядно 
растение с боен потенциал 0, но за смет - 
ka на това, пуснат сред селяни, прави xa- 
ос. Митически единици: Сајадпа – летяща 
единица без атака, но може да лекува при- 
ятелски Войску. Servant ої Oceanus - 
морският еквивалент. на Каладриата - 
няма атака, но лекува корабите Ви. 

Leto – Богиня, покровителствуваща 
митичните единици. Божествена сила – 
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Spider Lair – призовава няколко паешки aŭ- 


ца, създаващи засада или защитаващи 
Крепостта Ви. Митологична единица = 
Automaton – сравнително слаба пехота, HO- 
8 големи Количества е практически неу- 
нищожима. В Края на Всяка битка авто- 
матично си поправят един-друг понесе- 
ните щети и дори Възкресяват паднали 
другари, ако талото Все още е на бойно- 
то поле. 

Hyperion – Тиглан-бог на съзерцанието 
u наблюдението. Бонусите, koumo дава, 
са насочени Към героите Ви. Със силата 
си Спаоз може да накара няколко произ- 
Волни Вражи единици да скочат на Всичко, 
изпречило им се на пета. Полезно е, ако 
искате да отслабите маршируваша Към 
града Ви армия или да Внесете хаос по 
Време на битка В строго стегнатите Ко- 


- хорти от стрелци или пехота. E 
Ки същества: Сатирът е доста силен 


стрелец, носещ две Копия. На определени: 


периоди от Време стрела и с двете - goc- 
та добър за бързо разправяне с голямо 
струпване хоплити или друга пехота, 
слаб срещу митологични единици. Нереи- 
дите са морски гадове, с бонус на атака- 
та срещу други митични същества. 
Theia – Богина-покровителка на Конни- 
цата Ви. Божествената 0 сила създава 
| дърво, В което, освен че предпазва от 60- 
| Жествени сили, можете да създадете до 
6 хесперидки - не особено силна пехота, 
но неизискваща популация. Специалната 0 
единица е стимфалска птица - средна pv- 
ка юншт, но за сметка на това адски бърз 
и може да боде свалян само от стрели — 
с други думи – срещу северняците е nep- 
фектен. 
Rheia — Богиня с. бонуси: Ком божест- 
Веното благоразположение, Което генери- 


рате. Божествената 0 сила позволява. 


произволен Вражи юнит да застане на Ba- 
ша страна (без да броим селяните, MU- 


тичните зверове и титаните). Леко. 


безсмислено според мен. По-интересен е 
Бегемогтот - митично същество, та- 
ран, Което с течение на Времето лекува 
раните си - доста евтин (като ресурс 
изисква 300 храна) начин да сринете не- 
чия сграда. ; 

Helios — Титаничен бог Ha слонцето с 
бонус Ком обсадните ви единици. С боже- 
ствената му сила (Vortex) можете за HA- 
колко секунди да пренесете на произволна 
почка на Картата Всичките си Военни 
юнити. Няма нужда да Ви Казвам Каква e 
ползата от това действие, с цел заоби- 
Каляне на Всякакви зашитни стени и Кули. 
Нека Gigantes е митичната му единица по 


земя - могъща Великанка с неопределим 


брой ръце, отблоскваша Всички Врази по 
пътя си, доста мощна пехота. По море 
разполага с Мап ‘O Маг – „странни, меду- 
зоподобни Крийчъри, стрелаши с chain 
lighting (amaka, подобна Ha тази на сина на 
Озирис). 

Хеката - Богиня на подземното 
царство и черното магьосничество. Да- 


ва оа на и С о | 


Е по 4 адски хрътки, сори Ва 
ko u Всички, докато порталът не бъде 
затворен. Сила, Която, приложена срещу. 
работници или Върху “отслабена армия, 
има потенциал да спечели играта Във Ba- 
ша полза. Гатрадез са митични. стрелци, 
призоваваци хаос В произволен Враг – no- 
добно на медузите броят им е пропорци- 
онален на унищожените Вражи Войници 6 
началото на битката. 

Atlas – титан, крепящ небето на пле- 
щите си. 

implode – Божествена сила, Която Ha- 
нася масов демиож на сгради или Вооски 6 
доста широк радиус. Дава бонуси на фор- 
тификационните Ви сгради. 

Аргус - Специална единица, макар и 
маскирана Като безформено, мехуропо- 
добно нещо, което може автоматично да 
убие Всеки юнит без титан или герой. 
Уви, доста слаб. пехотинец и е хубаво да 
20 пуснете да си направи специалната. 
атака, след. това да го дръпнете на по- 
задна линия да презареди и после пак 6 
атака. С тази тактика можете да нане- 


сете наистина много щети, особено ако 


на Всеки посочите отоелна цел. 
Толкова 
с подробния преглед на боговете. Om- 


ново ще трябва да избирате между два 


малки бога при Всяко Вдигане на епоха и да 


балансирате силите им а че Всеки да 
е пълноценен и на място. Не мога да kaxka 
нито Кой е Hal- -злобният от трите ти- 
тапи, но kamo че ли Кронос с Възможно- 
стта да мести сгради има малко надмо- 
щие над останалите. 

Ако Врагот Ви се закулва – използвай- 
те такива богове, даващи бонус на 06- 
садните Ви машини, ако Ви рошва - то 
бонуса за фортификация, ако картата ес 
острови или големи морски зони, то 
трябва да имате поне един митичен 
мор 


можността да превръщат Всеки пешак 6 
герой (единствената раса, спираща ти- 
тани с пехота и разправяща се с маса MU- 
гпологични същества наведнъж без MHO- 
го-много церемонене), което срещу егип- 
тяните или Fire Giant pow сие meko Каза- 
но мазало. От друга страна, намат нито 
една стряскащо добра. единица и ако игра- 
ете с пехота, можете да им издухате ге- 
роште, но пок могат да Ви погнат със 
‘стимфалски птици например. 

Казано с други думи, Варианти на един 
и същи сблъсък шма Колкото душа поже- 


лае. Вече имаме 12 бога и дървета на раз- | 


Витие от koumo да избираме, Което npa- 
Ви разнообразието | поне доста голямо. 
Стават и интересни 2752 чери, но, уви, 
поне 8 София малко са местата, опкоде- 
то можете да играете на официалните 
сървъри. Все пак ако играете, без да Ви 


пука с Кого и защо, Важното е мазало да | 


става - продължавайте Все така и се за- 
‘бавлявайте. Ако пок си зацикляте само с 
една система на игра, то имате доста 
голам избор за експериментиране между 
божестВени сили, богове и Комбинации 
от армии. 

Георги Панайотов 


ски Юнит. Засега атлантиците ca | 
лната paca. Най-вече заради B03- w 


Е 


р | +set 


DEUS EX : INVISIBLE WAR 


God mode - Hamepeme default.ini 
файла, отворете го и проме- 
1 нете следните редове: 
[Трудност]; Player Damage 
multiplier - Щетите, koumo no- 
Hacame om Враговете 
Difficulty Рауег _ Damage | Easy 
Е 
Difficulty _ Player_Damage _ Norm 


Ча! d=1.0 
s Difficulty_Player_Damage_Hard 


ИНсийу Рауег Оатаде Кеа! | 

(ну) 

а безсмъртие променете 
‘стойностите на д= 10 0.0 


CALL OF DUTY 
Направете нов shortcut на 
стартиращия файл на Call of 


КА Duty и добавете следния ko- 


"| манден ред 8 него: 


sv_cheats 1 
или: 


1 developer 1 +set sv_cheats 1 
Я +set monkeytoy 0 

Сега cmapmupaŭme играта. 
При натискане на Клавиша 
(~) ще отворите конзолата, 
а В нея можете да напишете: 
(бележка: при Всички Кодове с 
0/1 използвайте 0, за да ги из- 
"Ккмочите и 1, за да ги активи- 


РТМ рате) 


god - God mode 


аа give - Дава желания предмет 


дме health - Возстановава 
здравето Ви 

notarget - Враговете спират 
да Ви стрелят 

посћр - Минаване през сте- 
ншлетене 

give all - Дава Ви Всички пред- 
мети 

еще, Полни амуниции. 


топкеуоу 0 +set 


+set thereisacow 1337 +set 


mo на оръжията 


cvarlist - Дава списък с Всички 


смаг5 В играта 
смагдитр - Изхвърля Всички 
смаг5 В Конзолата 


смаг ге ап - Възстановява 
Всички смаг5 


cmdlist - Дава списък с Всички 


"Конзолни команди В играта 


shaderlist - Дава Ви списък с 
Всички зћадег-и на нивото 


imagelist - Дава Ви списък с 


Всички изображения, използ- 
Вани на нивото 

5п9 151 - Дава Ви списък с 
Всички звуци, използвани до 
момента 

entitylist - Дава Ви списък с 
Всички entities, използвани В 


момента 


gfxinfo - Дава Ви информация 
относно графиката 
замедате - Запазва игра 


Поайдате - Зарежда запазена 


игра 

cinematic - Гледате някое om 
филмчетата 

дерид Тапка! 1 - Дебљгва 
стрелбата на танковете. 

аі посписавеснопв 1 - Враго- 


вете спират да Ви уцелват с 


headshot 

ai_corpsecount - Промена Вре- 
мето, за Което мъртвите 
тела остават на екрана 


cg_brass 0 - Изключва опция 


ejecting shells 
cg_marks 0 - Изключва опция 


bullet marks 


cg_drawFPS 1 - Показва fps 
cg_drawTimer 1 - Включва иг- 
ровия таймер 

cg_drawStatus 0 - Изключва 
HUD 

cg_draw2D 0 - Изключва HUD-a 


u мерника 
„со дгам/Стозвпат 0 - Изключва 


мерника : r 
cg_thirdPerson 1 - Включва noz- 


лед om mpemo лице 


cg_showMiss 1 - Показва на 
koako сантиметра om целта е 
минал Куршумът, ако пропус- 
нете . | 

са. що - Изключва сен- 


Вели 


со зибшез 0/1 - Включва/изк- 
лючва субтитрите 

со зе!вс!Рауег - Избор на nep- 
сонаж 

g_gravity # - Променя грави- 
тацията В играта (нормална- 
та е със стойност 800) 

са 0/1 - Включва/изключва 
изкуствения интелект В иг- 
рата 

g_debugDamage 1 - Виждате 
Колко е здравето на избрания 
персонаж (дори и Враговете) 
и Колко щети сте му нанесли 
9 датезки # - Променя ниво- 
то на трудност 

д Кпоскраск # - Променя cu- 
лата на отката на оръжията 
(нормалната стойност е 
1000). 

г ю9 0/1 - Включва/Изключва 
мъглата 

Бележка: Ако конзолата изва- 
ди съобщение “sv_cheats аге 
read only”, след kamo cme Въ- 
koga, пробвайте с 
“setrandom sv_cheats” 


NEED FOR SPEED: 
UNDERGROUND 

Влезте 8 основното меню, 
оттам В подменю “Statistics”, 
Върнете се обратно (натис- 
кайки DELETE) и след това 6v- 
ведете желания чийт: 
gimmesomecircuits - Опклочва 
Всички писти 
gimmesomesprints - Отключва 
Всички писти за Sprint Circuit 
gimmesomedrag - Отключва 
Всички писти за Drag Circuit 
gimmeppablo - ОтКлючва Petey 
Pablo 

gotcharobzombie - Отключва 
Rob Zombie 
havyamystikal - 
Mystikal 
needmylostprophets - Отключ- 
Ва Lost Prophets 

119f0cus - Дава Bu Ford Focus 
893пеоп - -laa B Bu Dodge 0 


Отключва 


922sentra - Дава Ви Sentra 

667 Бигоп - Дава Ви Tiburon 
334 пудо! - Дава Ви Мудой 
77peugeot - Дава Ви Peugeot 
7717 - Дава Ви Магда гх7 
3503507 - Отключва Въпрос- 
ната Кола 

111skyline - Дава Ви Skyline 
221miata - Дава ви Miata 
200052000 - Опключва Въп- 
росната Кола 

889смс - Дава Ви Honda СМК 
2285ирга - Дава Ви Supra 
2402405х - Дава Ви SX 
342integra - Дава ви Integra № 
239сећса - Дава Ви Toyota 
Сейса 

973г5х777 - Дава Ви гзх777 № 
айтумопера в - Дава Buf 


Всички ъпгрейд части от nop- 8 
Во ниво 


аітуміо2рагіѕ - Дава Ви Всички 
ъпгрейд части от Второ ниво А 


driftariftbaby - Променя cma- PS- 


mucmukume на Колата за drift 
състезания 

slidingwithstyle - Промена cma- 
тистиките на Колата, давай- 
ки Ви повече точки при зана- 
сяне на завой 

givemenismo - Нитро 


ЗРЕЦЕОВСЕ _ 

THE ORDER ОР DAWN 
Отворете Конзолата, натис- 
кайки едновременно “СТВІ” и 
"1" клавишите. 

В конзолата напишете: 
Арріісайоп:бімеМебоой5 (99999 
) u натиснете Enter 


SECRET WEAPONS OVER} 


NORMANDY 


Огпклочване на Star Wars X- |, k ( 
Wings и TIE Fighter изтребите- С: Ж 


ли. За да използвате “Силата” 


по Време на Втората све- | 


товна Война и да се качите 8 


кокпита на Incom 7-65, Х-міпо |. © 4 


или Ѕіепаг Fleet Systems TIE 


Fighter изтребител, трябва да 


минете 15-те мисии от kam- |. 
панџата и 21 “Challenge” mu- | 


: cuu. Бойните машини ще са 


_ “Instant Action” | == 


Имат ли бъдеще | 
конзолите» 5 


Продажбите на | конзолите спират 
устремнџа си растеж, твърди проуч- 


Ване на пазарния анализатор In- | 
Stat/MDR. През миналата година прихо- | 
дите от Видеоцгрите надминаха Холи- | 


Вуд по постигнати обеми. През тази 
година ще бъдат продадени с два ми- 
лиона PS2, Xbox и Gamecube по-малко 8 


сравнение с 2002 година. Спадът ще | 


продължи до 2005 година, Когато ще 


се появи следващата генерация подоб- | 


ни устройства. Ценовата Война меж- 


ду Sony. и останалите е причина пок за | 


намаляването на печалбите. През сеп- 
тември Sony регистрира 60-милион- 
ната продадена Конзола PS2. Според 
същия анализ най-мрачно е бъдещето 
пред Nintendo – статистиците твър- 
дат, че продажбите са ниски, страте- 
гията е сбъркана, а разработчиците 
на игри масово се насочват Ком други 
платформи. 


Digital c divide 

Универсептьт Вашингтон публику- 
ва свое изследване, според Което Ком- 
пютърнште игри могат да бъдат от 
помощ за преодоляване В цивилизаци- 
онното изоставане на държави kamo 
Узбекистан например, съобщава ВВС. 
В бившата съветска република kom- 
пютърният опит на две трети от хо- 
рата се изчерпва с игри. Същото изс- 
ледване отбелязва, че 6 Узбекистан се 
набюдава бум на компютърните зали 
u на интернет потреблението. Млади- 
те хора там масово геймят и използ- 
Ват ресусите на глобалната Ком- 
‚ пютърна мрежа. Час достъп (гей- 
минг) струва около лев при средни ме- 


сечни доходи около 60 лева. Вопреки | 


Високата цена кафетата са пълни пос- 
тоянно. Според учените 68 Вашинг- 
тон игрите могат да. предизвикат UH- 
mepec kom новите технологии u ga 


способстват 3a изграждането на 
адекватни познания за съвременния 
Живот. Ако знаеха 658 Вашингтон, че 


ги 8 България положението е подобно... 


Я WEIRD TECH 


----- О = 


куче-следотърсач на 


батерии. 


Група Учени от Georgia Institute of 


Technology представиха новото си пости- 
жение: специално устройс 
muza с лекота уменията на. Кучешкия нос. 
То може да огпкрива Всякакви обекти и 
субстанции, Което ще го направи неоце- 
HUM помощник за митническите служи- 
menu. 3aceza “ носът”, наречен още “dog 
on а chip”, е тестван с молекули на кокаин 


и работи безотказно. Принципът на дедс- 


твоето му е такъв, че при наличие на 
клетки от определена субстанция, анти- 
глелата, koumo се поставят В “носа”, 
Влизат В реакция с Веществото и апара- 
турата сигнализира Веднага... лаейки. 

Новото устройство, наречено “dog 
оп а стр”, може да помогне Както за 
развитието на науката и митническо- 
то дело, така и за по-доброто опознава- 
не на природата. Оказва се, че то може 
да се ползва освен за детекция на раз- 
лични субстанции и за локализиране на 
електричния потенциал при Кучешкия 
лай. Това Всъщност може да помогне за 
разгадаване на речта (ако има такава) 
на четириногите ни любимци. 


Робот-асистент. 


-e 


В Токио бе показан за първи nom npo- 


ў тогштьт-робот WL-16, който може да 


| се движи и да носи човек. Новата matuu- 


Hapua използва 12 сензора, Є koumo ce 


‘ориентира за. обкръжен то u се движи. 
Роботът може спокойно да Върви 
носейки човек, тежащ. до 60 килограма. 
Помощникът може да се движи по накол- 
Ко различни начина, кошто могат да бъ- 


Во, Което пос- | 


на 00-те 


дат. регулирани според предпочитания- 
та на клиента. Проблемът е, че WL-16 за 
момента може да мести краката си на- 


долу и нагоре само с няколко милиметра, 
Което би било сериозен проблем при сли- 


зане или изкачване на стълби. Произво- 
дителите му обаче обещават, че скоро 
ще Видим робот и с такива Възмож- 
ности, а защо не предназначен и за по- 
едри хора. 


Китайците отвръщат 


За да могат да бъдат Конкурентос- | 
пособни на собствения си пазар, Китай- | 
ците отодавна са работили по финанси- | 
ран от правителството проект, като | 
са успели да изобретят алтернатива на 
DVD. Тя е наречена EVD (enhanced versatile 
disc) u устройства, koumo се справят с | 
нея, ще бъдат пуснати на пазара по Вре- 
ме на “златния период за купуване на no- | 
даръци” по Коледа. EVD ще помогне goc- | 
та за развитието на лоКалния пазар В 
Китай. Прекият ефект от този ход ще 
бъде стимулиране на звукозаписните | 
Компании, кошто досега плащаха луди ли- | 
цензи на чуждоземски фирми, държащи 
патентите за ОМО-тата. Съдейки по 
богатите Колекции om warez и филми, 
koumo съм Виждал В Китайски сървъри, 
най-вероятно ЕМО-то няма да има Hu- 
Каква защита. :) 


Конкурс по Overclocking _ 
Списание “Компютри” проведе Кон- 
Курс по оверклокинг В рамките на тра- 
диционния есенен експо-базар “Компют- 
ри за Вас”. В мероприятието Взеха учас- 
mue много хардуерни ентусиасти. Амби- 


цията на организаторите беше да пови- 


шат с дружни усилия температурата 8 
НДК. 


——- 


ава ли TE Лех E Ha- 
_| ма kak, ПЕШО той сие в ма Цин но 


i Po u 06 те, сока вр гле- 
· дате divX-u. Въпросният младеж е чове- 
| m, разбил така наречената CSS защи- 
та на DVD- -дисковете. Благодарение на 
_ него имаме. Възможност. за безпрепятс- 
„ твено гледане на ОмХ-филми от 
| интернет. Срещу Йохансен Все още me- 
че дело, но той не седи мирен - В Края на 
НВ той отново беше. виновен за 
появата. на сензационни заглавия, след 
Като успя да разбие защитата и на 
iTunes — онлайн магазина на Apple за Mbp- 
‚говия с скае Прозрамката сае 


Е ли чакаш ти 


————— 


manu T aar 
| 1 с прес 


използва SMS — при регистриране на | 


гопленџе полицията ще изпраща 
Кратко. съобщени рама се 


Бави е от г ет 8 
Вително. повишаване. на зовет. 


SMS, информация на полицията, Която 
после чат-пат си приписва. заслугите. | 


; Koza за добро, Кога не... — бел. peg.) 


Щот така, бре, дечко?! | 

„Според. проведено | през eo u 
октомври изследване на Националния 
център за изучаване на общественото 
мнение (НЦИОМ) 72 процента от Всички 
под 18 години дават без да се замислят 
адреса на електронната си поща на не- 
познати В интернет. В анкетата са 
участвали близо 1700 души (може да са 
питали и теб), сред които хора на 6v3- 
раст между 12 и 18 години, учители и 
родители. 

Неопитните потребители доверя- 
ват и домашния си телефон (40 процен- 


та от Всички запитани), разпращат | 


снимка (36 процента) или обясняват за 
домашния си адрес (Всеки шести), mpu- 


те си шмена и с Какво се занимават | 


близките им. 


Резултатите от това изследване са | 


наистина интересни. Пак. според него | 


анкетираните считат за най-голяма | 


опасност 8 мрежата. Вирусите, а Всеки 
„Втори. е гледал порно. Като причина за 


престоя си онлайн масово се изпъква | 


причината “забавление”. 
Анкеглираните учители и родители, 
от своя страна, са доста объркани u 


Взаимно си прехвърлят отговорността | 


за това кой трябва да опазва потенци- 
ално застрашените от зловредните 
Влияния на глобалната компютърна мре- 
жа. Всъщност, както и да го. погледнеш, 


„става ясно, че сред българските деца са 


популарни две тенденции — невежество 
u любопитство. От една страна, те 
обичат да са онлайн, да общуват с Връс- 


тници u себеподобни, но, от друга, са | 


напълно неподготвени за “скритите 
заплахи” Като педофили | UAU Коло Цар 
на лични данни (понякога май 
гурно се чуди откъде. идват. 8с Пее 
mua търговци на прахосмука и и уни- 
Версални щипки на Вратата). Всичко с 
> бремето си. 


“ Хешът - лек за мозъка? 


Всички знаем, че след травма, на- 
ранените мозъчни Клетки започват да 


„ умират една след оруга. Пагубен е go- 


мино ефектот, който може да се про- 


ABU Веднага след това и именно no ma- 


зи причина учените-медици години Ha- 
ред търсят лек. През ноември научен 
екип от фармацевтичния институт 
Pharmos в Iselin, New Jersey са успели ga 
преборат с травмата чрез инжекти- 
ране на синтетични канабиноцди. Така 
американците успаха да Вкарат 8 мал- 
Кия си джоб. фармацевтичните. гиган- 


_ ти, Като Pfizer u Вауег koumo от доста 


Време се мъчат да се справят с проб- 


_ лема чрез по-конвенционални методи. 


Най-голямата дигитална 
снимка С 


Джак Лионс е поставил на сайта си 
снимка, която разбива гигапиКселова- 
та бариера. Той е събрал 196 снимки, 
заснети с 6 мегапикселов цифгров ana- 
рат, съединил ги е ие успял да създаде 
moßa изображение-рекордьор. То е Haŭ- 
голямото, създадено досега - с разме- 
ри 40784 на 26800 пиксела (1.09 гига- 
пиксела). Него можете да Видите на 
http://www.tawbaware.com/maxlyons/gig 
apixel.htm. 


да взима Teo мерки Е. разпр странението 
на нелегални филмови копия 


оещу Оти на нелегални | 
филмови onua. 


оао 


а в дъ. 


Е“ 
А 


от над 30 милиарда. долара. | 
Плановете за онлайн. платформата | 


предвиждат ейния старт още през ля- 
тото на а година. Оптимизмът u 


5 пе Тоа воде Bino (исме, doc те) Ји] Оев! y 


Jua serves 
25 Тапи со гема 


#3 
па пос ат 
9115 Minutes] 
CIA Twin Line Botwoen Love And Hate] 
С 


| Сивидое! Jones Diary) 
Свид и On) 
Баса 


C fErin Вгокомећ - DivX 1 
СЕ саре Under Ргеззкие| 
СЦЕуез Wide Shut] 
Сугасе 00) 
Сеойао Down} 
C lFamilly Man] 
СЕВ Element - Divx 21 
Q lFight Club - DivX J} 
C lFinding Forrester] 
Субе Of Legand) 
С16һоз In The Shell manga- ОХ] 
ClGhostbusters} 
Субодеод | 
С\Ибопе.1п.60.Зесолёе - DivX Д] 
Сбой] 
C lGremlins] 
O lGremlins - DivX 2] 
Синамрокед 
Сіна Rain - Аз] 
СИНану Potter) 
С iHearbreakers) 
Сунеауу Metal - DivX 3) 
С Ноћон Мап] 
Сом The Grinch Stole Chiistmas) 
Tlindependence Day) 
СоПофаа Jones And The Last Crusade) 
С Ппфапа Jones And The Raiders Of The Lost Ark] 
Сноп Monkey} 
CHet Li's - The Епіосей 
Сіно Cause - DivX С 
C Hust Visiting] 
Сању] 
Сойафез Мап] 
Ска - manga - кеј 
Саға Lava - тред] 
Седая Blonde] 
Сбећа! Weapon 41 | 
Сойоск Stock & Two Seike Ванен] 
Сол Souls] 
СИМапов] 
С Ме. Музей And Irene} 
С ИМее Joe Black} 
Смее The Parents] 
Сумендоит) 
Сумеп in Black} 
Сумаз Congeniality] 
Со Friday] 
C [Nutty Professor И, The Карта] 
СуЮпсе Upon А Time In China) 


ното развитие, планове 
фирми, ангажирани | с разработване. на по- 


добна | концепция, придобиват конкретни. 


измерения. ; 
i Концентрираните усилия на организи- 
грани групи хора обаче водят до ситуация, 


6 Която скъпата и огромна. Кампания на 


_ индустрията срещу пиратството може 
„да се окаже провал. Според цитирания. (9 


различни Интернет медии „Джак Валенти, Е 


седател на МРАА, на този етап не са 
планирани дела срещу | потребители, при- 
тежаваши или гледаши нелегални цифрови 
филмови Копия. За сметка на това 8 Ща- 
mume се Взимат сериозни мерки за огра- 
ничаване и залавяне на различните групи 
от хора, произвеждащи. divX-u или nupa- 
mecku DVD-ma. Така Hanpumep no Време на 


прожекция В американските Киносалони 


присъстват служители. на МРАА или 


федерални агенти с очила 

за нощно Виждане 

за да могат да заловят потенциалния 
“престъпник”, успял да се промъкне 6 са- 
лона с камера В ръка, филмирайки показва- 
ното на екрана. По света се провеждат 
акции за разбиване на дистрибуторски 
мрежи, като за периода януари- ноември 
2003 година са заловени над 35 милиона 
нелегални Копия В сържави Като Русия, 
Пакистан u Индия. 


Въпреки усилията, появата на новите 


| заглавия В мрежата не секва. Общото 


мнение е, че антипиратската Кампания e 


M ожество 


(ЗПве. биесй - пъ] 

СЗШюдеео Days) 

Пее Kings - Divx J} 
ЕЯ Ам] 

а окуо Raiders) 

Сот & Јену - mpeg] 

Cl omeats} | 

тотту Boy} 

Су Тољопом neves dies - 007 - Ast} 

Си Тор Gun- рух 21 

Сане) 


C Remember the Titans] 
Сова! Hood | (Маје in thights) - Asf) 


Субауе. The! Last Dancel 
Субсайасе - DivX 21 
СИбеау Movie) Oi rainspotting - DivX 2] 
Субвопобай Noon} ON име Romance - Divx 3] 
Субнаова Soccer] OiT welve Monkeys) 
Субъцек {if You Know What 1 Did Last Friday The тмн Маи 
QilSilence ОГ The Lambs} | J [Wat 

СЗІ5)Н the Movie - manga - ОМХ 1] меди Planner) 
Сб Sense} O Willow - Ast] 
СИБеру Hollow - Divx 21 
Субпацсв - DivX 31 
T lSouth Park - Divx a 


Субловвр Troopers] 

Субино Riders - DivX 231 

C [Tales of tittilation - erotic manga - Ast} 
Сопве Animal) 

Саве Art ОЕМ 

Сте Big Lebowski - Divx 2] 

C [The Вай Witch Project - Asf] 
Се бон] 

C [The Evil Cuh) 

fhei Evil Dead 3- Ату 01 Б 
(Суве Fast And The Furious) 

CiT he Forsaken] 

сате! Godtather (Ран 11] 

Oihe Godfather (Part 2) 

Olhe бодгаћег (Рам 3)) 

OfThe Goonies) 

Сапве House On Haunted НИЙ 

Oihe Mummy) | 

Сатће Negotiator - Аз] 

Су Пће Princess Bride) 

Сутће Princess Diaries] 

Сте Shaolin Temple) 

Сітһе Shawshenk Redemption! ДИГА 
С Пе Skuts] 

СаПће Truman Show} 

Саве Watcher) 


w 
4: 
=. 


Лех Йо 


ограничила сериозно Възможностите за 
заснемане на и или а. на DVD, 


n А ще е просто ЕН 
Bare появата на качествени Копия В мре- 
Жата преди официалната · премиера на 
филма. Досега МРАА е установила 


163 хиляди сайта 

по целия свят 

на Кошто се предлагат пиратски Ко- 
пия, а до Края на годината се очаква тази 
бройка да надхвърли: 200 хиляди. 

Като част от новите мерки 8 борба- 
та с пиратството беше Взето и реше- 
ние за спиране на предварителното разп- 
ространение на ОМО-та с най-новите 
филми до Кинокритици, състави на жури 
на различни фестивали и журналисти. При- 
чината за това е проста — спомни си KOA- 
Ко от най-новите филми, koumo си гледал 
напоследък, са били без. появяващ се над- 
пис през 20 минути “Property of xyz- 
Studios”. Tasu марка обаче предизвика на 
този етап преди Всичко негагливни peak- 
uuu u практически не ограничава пират- 
ството. Малките и независими филмови 
студиа са главните ощетени от това pe- 
‘шение на асоциацията. Подобно на manku- 
те и независими музиканти, за тах много 
по-Важно е да се чуе за техния филм и той 
да достигне до максимален брой хора, от- 
Колкото никой. никога да не разбере за 
тяхното съществуване, независимо дали 
ще си Ила о билета за kuno unu He. 


камери. прави Борбата с ара ви 
оше по-трудна. Вече е факт актуална 
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Вълна скрийнъри (т.е. филми, снимани В 
Киносалон), koumo по своето Качество не 
отстъпват ни най-малко на риповете 
(от DVD Вір – “изкормването” на Видео- 
информацията от едно ОМО). Пример - 
филмът American Splendor, един от npe- 
тендентите за Оскар, дело на независи- 
ми продуценти. По този начин решенџе-_ 
то за прекратяване изпращането на про- 
моционални DVD-ma се обезсмисля. Дори 
може да се каже, че зрителят печели — HA- 
ма да ги има Вече досадните надписи, 
оказващи на Кого аджеба принадлежи mo- 
зи филм. — 

"Филмовата индустрия Все още не се 
тревожи толкова силно колкото музикал- 
ната по една проста причина. Колкото и 
голям да е прафикот на филми днес и kak- 
Вито и да са загубите от разпростране- 
нието на неоторизирани Копия, масовият 
зрител ще продължи да ходи на кино. Зя- 
пането на филми пред монитора има своя 
чар, но В повечето случаи е свързано с ус- 
ложненџа – трябват ти кодеци, трябват 
ти надписи, трябва ти програма за 


LIFESTYLE | 


Възпроизвеждане на филма, гпрабва ти 
Време, Което иначе не би отделил за гле- 


"дане на филм – Все неща, koumo затрудня- 


‚Ват гледането, а не спомагат за пости- 
гане на удоволствие. 

Направени социологически допитва- 
ния показват, че. близо 80 процента от 
хората, koumo гледат divX-u, Всъщност 
не ги гледат Всичките, а просто желаят 
да ги притежават. Над две гпрети от хо- 
рата пък посочват отговора, че се зани- 
мават с даунлоуд заради 


колекционерска страст и 
манията да гледаш филми 
Разпространението на блокбъстъри 
сос сигурност е драма за продуцентите 
и предизвиква загубата на няколко десет- 
Ки милиона долара от стотината милџо-_ 
ни долари, koumo иначе този филм прави 
по кината В световен мащаб. На практи- 
Ка Всички оплаквания на музикални и Кино- 
издатели са доста йезуитски - те нама. 
да умрат от глад, гле просто се притес- 
нават, че банковите им сметки не нара- 
‘стват с геометрична прогресия. Видео- 
разпространението по Интернет траб- 
Ва да се разглежда от образователната 
му страна – то дава на различни хора no- 
целия свят потенциалната Възможност. 
да обогатят. Културата си, да получат · 
досптоп 00. изкуство, което иначе не биха 
гледали. Независимите филмови проду- 
центи са прави - нерядко техните филми 
са доста по-добри от мейнстрийма на 
Холивуд. Какъв в следващият ход срещу 
пиратството? Времето | ще покаже. 
оо Бойчев. 


=== началото на годината се появиха 
В множество нови! Видеоускорители - 

от АП u от nVidia - както мощни, 

така и от по-нисък клас. Въобще продук- 

товите им линии бяха изцяло обновени; 

освен това Matrox и 3DLabs (nog шапката 

на Сгеайме) също показаха по някоя нова 

платка, макар че продадените Количест- 

Ва Към момента са минимални. След то- 

Ва цяло лято нямаше никакви значими HO- 

Вини 8 този сектор, освен различни скан- 

_ дали като например чопленето на Въпро- 

са дали драйверите | на nVidia прилагат или 

_ не “нечестни” оптимизации от типа “Ако 
приложението е ЗОМагк. ехе, плухомълком 

Вместо по- -тежките филтри изпълни NO- 

_ леки, Въпреки че Качеството на картина- 


та ще спадне”. От своя страна, nVidia 


_ обещаха “ аз повече нама да правя maka, 
мили другарчета", Което | следва от пуб- 
ликуваната нова. стриктна политика по 
отношение на оптимизациите на драйве- 
рите – никога за конкретно приложение u 
никога Влошавайки качеството спрямо 


предишната Версия). Наред с с това почти 


| “се ‘отрекоха” от 3DMark – това бил изку- 
ствен тест, игрите работели по съвсем 
‘друг начин (което не е лъжа). После пък 
Futuremark (разработчиците на 3DMark) и 
nVidia уж се сдобриха, но малко след пуска- 
нето на новите ForceWare драйвери на 
nVidia се появи и patch 340 за ЗОМагк2003, 
който елиминира каквито подобрения е 
имало и отново се почна спор – може ли ед- 
но приложение (Зб Магк) да изключи модул 
на ниво драйвер (0Х9 компилатора Във 
ForceWare) или не, и Как ще се обясни произ- 
Водителността на драйверите преди и 
след ForceWare, преди и след patch 340 u т.н. 


Geforce ЕХ5950 (МУЗ8) 

Новият топ-модел на nVidia се разли- 
чава от предишния (Geforce ЕХ5900) Haŭ- 
Вече с повишените си тактови честоти: 
25МН7 повече на ускорителния чип 


(475МН2 срещу 450МН2) и БОМН2 повече 


"на ВАМ паметта (475МН2 срешу 
425МН2). За сравнение най-големите дос- 
тигнати досега честоти на видеоускори- 
тел са 500MHz/500MHz при GF- 
FX5800Ultra, но заради малката 128-бито- 
Ва шина тези платки не бяха от Haŭ- -бор- 
зите, а охладителат им бе сред над-шум- 

Hume. Платките с ЕХ5950 Все още зае- 
Mam и пространството над съседния РС! 
слот заради огромния охладител, Все още 


изискват и подаването на захранване от 


Кон. ктор за твърд диск. Ако не се Включи 
това допълнително захранване, naamka- 
„та ще работи, но на горе-долу двойно no- 
ниски тактови честоти. Когато се рабо- 
ти 6 20-режим (грубо. казано — Windows 
Desktop — Word, Excel, Internet Explorer, 
Photoshop, DivX u DVD филми u m.H.) mak- 
_товите честоти също са намалени, за да 

е отоделя по-малко топлина и съответно 
Вентилаторот да ce Върти по-бавно/ти- 
хо. Освен огромния АЕ покриващ 


а Вероятност да попаднете на платка с по-тясна шина за достъп 00 паметта 

"Цените са за платки със 128MB памет, освен ако изрично. не е написано | "друго; ‚ ЕХ5700/ЕХ5600/В9600. имати. 256MB 
Варианти, а FX5200, GF-MX, Radeon9200/SE umam u 64MB Варианти У + 
Съвременните: ускорители имат изменчива. структура: 8 зависимост. от приложението = .ЕХ5900 работят. kamo 
обикновен чип с архитектура 8х1 или 4х2. (4 Конвейера ‹ с по два текст Ни | блока. Всеки), а FX5600/5 700: kamo 4х1 3 
или 2х2. Изпълнението на ОХ. инструкциите зависи и от други. елементи на: архитектурата (най-вече броят Vertex 


Shader модули). 


мека Hakou все още не се продават ~ препорочителна | цена. от Атулмва 


ускорителния чип и половината. ВАМ. yu- 
пове от едната. страна на. платката, има 


и още един по- -Manok – от другата стра- 
на за останалите чипове памет. х 
Не се предвижда He-Ultra Geforce 


ЕХ5950, тъй Като Р%5900, Както Вече 


ит АШе е т ят чип u 


метта при РХ5950. е 256MB а (и 
лем да се пуснат и по- -евтини 128MB 
naamku, но поне 8 началото всички сие: са 
с по 256), адресирана пос 

битова шина, както пр 9 | 
чиповете ce произвеждат. по. Onm mex- 
нология от тайванскаг | 


ое осна истинскап ам 
ност – просто малко по-бърз. FX! 900 ин 
са 20 кръстили 246000 или на 


гръмко. А aa Се име №38. 
- „може би е. повторение. a 


и NV38. сас Аб 28Х интерфе jc. 
Geforce FX5700 PSSI 


и по-тясна шина за достъп до паметта 
a 28- битова Вместо 256). Обемът. на па- 


метта е 256MB за Върховите | модели. 


| платки с ЕХ5700 и 128MB за по-евтини- 


те. Очаква се ЕХ5700. платките напълно. 


да изместят ЕХ5600 (Включително Ultra и 


| не-Шна моделите). СтеЕХ2.0 архитекту- 


рата подобрява осезаемо DirectX9-npou3- 
Водителността и това е основателна 


— | причина. да изчакате и предпочетете 


| 25700 пред ЕХ5600, особено ако очаква- 
| те с нетърпение игри Като Doom3 и Half- 


— Life2. Охладителите. не заемат. масгпо над 
| съседните РС! слотове, но Все. още е не- 


| обходимо допълнителното захранване. 


Radeon 9800ХТ (8360) 
Също Като GF-FX5950, 
9800ХТ представлява просто по-бърза 
Версия на предишния чип – R350 (Radeon 
| 9800/Pro). Буквите XT означават“ ‘еХТепд- 
| ed? – тактовата честота на чипа е 
412МН? (при Pro — 380МН?), а на паметта 
| – 365МНг (при Pro 256MB – З50МН2). Тези 


‘увеличения не са много големи, но трябва · 


| да имаме предвид, че R350/R360 се произ- 
Веждат по по-старата 150пт техноло- 
| гия и Всъщност толкова големи честоти 
са доста добро постижение. Въпреки по- 
| ниската тактова честота R9800XT е 
| напълно Конкурентоспособен на ЕХ5950 
по отношение на производителността, 
особено при досега излезлите ОХ9 прило- 
| женџа. “Но това не е Всичко!”. Охладител- 
ната система е обновена (вентилатор с 
| голям диаметър и нов радиатор, но неза- 
| емаши съседните слотове), а В драйвери- 


те Catalyst 3.8 и по-нови е добавена една. 


много интригуваща нова функция, рабо- 


| теща при ХТ-моделите: Overdrive (няма 


нищо общо с едноименните процесори за 
| надграждане от Intel). Когато тази функ- 
| ция се активира, се следи температура- 
| та на чипа u ако е под определена граница, 
| АВТОМАТИЧНО се повишава тактовата 
честота - направо омегсјоск-Ване и то 
| съвсем официално! Максималната “разре- 
| шена” честота е 432МН2 (на чипа; често- 
| тата на паметта не се променя, което 
: може да се разглежда и kamo nponyck). Ec- 


- тествено, "от едно такова официално. 


оуегсІоск-Ване има още какво да се желае: 
стъпката е прекалено голяма - между 


412МНг и 432МНг има само още една 


стойност, най-Вероятно праговите 
температури са с голям запас – т.е. мо- 


же да не е наистина наложително, но за 


| по-сигурно се смъква от 432МН2 на 
419МН2 например. Тестовете също така 
показват, че разликата 8 производител- 
Hocmma между ХТ с Включен и изключен 
Override e само НЯКОЛКО процента. 


Вадеоп 9600XT (RV360) 


89600ХТ. се различава по няколко неща: 


| от предишните. R9600/Pro — значително 
| увеличение (с 25%) на тактовата често- 


у Radeon 


рио за дуета (500MHz 513MHz, 


527MHz). Отпада. нуждата о - 
но захранване, използва се 130пт процена: 
дсглвена технология и се поддържа DDR 
памет с обем 128MB или 256MB – u 6 g8a- 
та случая със 128-битова шина за gocmon. 
R9600XT и ЕХ5700И та В общи линии са рав- 
ностойни по производителност. 

Като цяло идеята “Overdrive” е много 
добра - доближава по гъвкавост. настол- 
ните чипове. 00 мобилните. Добре би било 
обаче, ако ce даде повече Власт на потре- 
бителя - например да избере “Fan Rotation 
Speed = 0” (m.e. безшумна работа), а пок 
след това 8. зависимост. от това колко е 
голям радиаторът (колко ефективно е 0X- 
лаждането), драйверът ga увеличи mak- 
товата честота до максималната npe- 
поръчителна за получената температу- 
ра. Друг Вариант – “Fan Speed = minimal 
needed” — при максимални тактови чес- 
тоти, скоростта на Въртене да ce нама- 
лава, „докато не св. доближи зададен тем- 
пературен праг на прегряване (подобна 
функция Вече е внедрена В някои платки). 
Въобще ВъВ Всеки egun moment човек. да 


желанџето си, Е Е 
компромис между скорост, шум и Консу- 
мирана енергия за дадената ситуация. 


Още от АТ! и nVidia 


Описаните дотук решения са предви- 
дени за Високия и среден Клас. Видеоуско- 
рители. В ниския Клас също се появиха HO- 
Ви модели. Geforce МХ4000 е засега He- 
потвърденото ново име на бегогсе4 
МХ440, но може би и тактовата често- 
та на паметта ще му е малко по- -малка 
(200МНг Вместо 256МН2). Поне новото 
шме е В синхрон с тези на останалите че- 
тирицифрени чипове. Вадеоп 96008Е. есъс 
същите тактови честоти kamo 
Вадеопдб00 (не-Рго), но шината Към na- 
метта му е два nomu по-тясна - 64- .бу- 
това Вместо 128. Radeon 92008Е е значи- 
телно “олекотен” (opasan) | Вариант на 
R9200 — работи със само 166МН2 памет 
(чрез 64-битова. шина) u 200МН2 чип. До- 
kamo (ит може би тъкмо заради. това) ATI 
използват буквите. ХТ, за да означат Haŭ- 
бързите си продукти, то nVidia правят 
точно: обратното – орязаният СЕ-ЕХ5600 
се нарича 5600ХТ и работи с 200МН2 na- 
мет и 235 МН чип, което е доста по-мал- 
Ко дори от не-ЏИга ЕХ5600.. 

Според договора на ATI с Valve 
Software, 6u mpa68ano retail R9800XT naam- 
kume да идват 8 Комплект с Копие на Half- 
Life2, но както. Всички 
ИЗЛЯЗЪЛ, изходните: му Кодове са открад- 
нати и т.н. — затова вместо играта ky- 


пувачите. на В9800ХТ ` получават тпалонче- 


та, koumo 8. бъдеще ще. ПА ga "осреб- 


аем, Ні2 още нее 


РС МАМА 1/2004 


НАВОМАВЕ | 


нстрираха Колко бавно работят 
СеѓогсеЕХ (с подозрително стари драйве- 


ри обаче) 8 сравнение с Radeon... 


Catalyst 3.8 драйверите на АТ! добавят 


още една нова. функция за ХТ-моделите — 
-VPU Recovery (Watchdog таймер за Video- 


reset) — В случай че. Видеоускорителат “за- 
бие” (заради бъг В драйвера или софтуе- 


ра), той се рестартира без да се наруша- 


Ва рабоглата на цалата система. Случва 
се екранът да остане черен, но остана- 
лата част оп Компютъра. да си работи. 


нормално. „Например да се чува фоновата _ 


музика и ако се натисне клавиш, ga се чуе 
kak чегърта пвърдият диск, за. "да се 06- 


работи командата. 


При ЕХ5900, ЕХ5950 и ЕХ5700 в Въведе- 
на донякъде подобна защита - ако често- | 
mume им се. омегсјоск-нат. (ръчно, В Display 
Properties, Ромег р. и т.н.; nVidia не пред- 
лага при настолните. чипове нищо подобно | 
на Overdrive засега) над 600/650МН? – npo- | 
изводителността | обратно на всякаква. 
логика спада и то В пъти. ЯВно по този | 
начин чиповете се предпазват ото 
настъпването на грешки от прегряване - 


просто “отказват" да работят на maku- | 


Ва честоти, но не спират изцяло, а само 
по някакъв начин забавят работата си. — 
Много хубаво събитие за пазара на Bu- _ 
деоплатки е разкрепостяването на npo- 
изводителите — докато преди година me 
бяха разделени на ова лагера – произвеж- 
дащи само с ATI и произвеждащи само с. 


nVidia чипове, то сега и последните (и 
най-съществените), които следваха ma- 


3u политика, обявиха продукти и с чипове 
от “другия лагер” – ASUS пуснаха платки. 
с Radeon, а Gigabyte – с GeForce. Може. би e 
само. совпадение, но преди пробива no om- 
ношение на Видеочиповете Вече се бяха 
появили дънни платки Gigabyte с пЕогсе2 ЈЕ 
ASUS с Radeon 9100 IGP чипсети. 
Особено неприятна е ситуацията с 
Видеоплатките, koumo използват no- 
тясна шина за достъп до паметта: 64- 
битове Вместо 128- битова и по-рядко 
128- битова Вместо а Проблемът: е, че 


място. u а покупка трябва. т да 

се Внимава. Поради по-простия дизайн. 
платките с по-тясна шина са по-евтини, 

но, от друга страна, не Винаги по-скъпа- | 
та измежду ове платки е с по-широката. 
шина (особено ако са от различни произ- 

Водители). Моделите, koumo най-често 
се появяват и В орязани Версии, са GF- 
ЕХ5200, R9200 u GF-FX5600XT (не-ХТ, Ultra | 
и He-Ultra почти сигурно са с “правилна- | 
та" 128-битова шина). Примамливо u32- 
леждат u R9600/R9800 платките с. ниска | 
цена, koumo може да се окаже, че са със 


5Е- -Вариант на съответния чип. За 


896008Е споменах по-горе, а за В9800$Е | 
според слуховете може да е със 128-би- 
това шина (Вместо: 256) или дори с чети- | 
pu пикселни | т. Вместо осем. 
Стоян. Спахиев | 


е ви представя. едно. устройство, 
на което се спряхме набързо пре- 
ди около: 2 месеца. То се Казва 
: си Всъщност еще роля е е на 


пютърните е и Въобще за РЕНЕ 
работещи с Компютри. Още повече, ако 
става Въпрос за големи институции с 
мрежи от по 200 компютъра и 200 секре- 
парки, незнаеши защо Компютрите им 
спържат и не работят. В този случай 
HDSafe e нешо Животоспасавашо. 


Както прави 
това устроџствог 
просто: то Възвръща Всяка за- 
на или повредена информация само с 
не на копче от Клавиатура- 


SE инст еното, Което. се очаква от“ 


КД е а ие. 


ле е на Вы аа оа, 
‚ 1С0-то с Всичките konmak- 


Това би помогнало не само на mesu 
„hardcore npoepamucmu, с много Важни нас- 
тройки на машините. Това би било идеал- 
Homo решение за Всеки Клуб, Кодето е 
пълно с ровичкащи koge ли не геймъри, 
Всяка административна сграда, кодето е 
"фул с дузини нищо не разбиращи от kom- 
| потри лица, Всеки малък бизнес обвързан 


Е с работа с Компютри, Където е Важна 


Всяка част от информацията, заредена (9) 
" базата-данни... 
Ако се прџеме, че Все пак сте компјо- 
 гторен nauk и сте на работното си мяс- 
10, от сърфирането 8 интернет са Ви 
лазили един Куп досадни програмки, ос- 
Вен “това имате качени поне 5 Вида драй- 
"Вери за Видеокартата, половината прог- 
т отказват да сее а а 


тыт рка 
| ЦИОННА СИСТЕМА | 


провокира сот 
< ЗИДА аи, 988 40 40 


0 900 12 900: 


нистратори са често явление. Ako me 6a- 


ха се сетили да Ви сложат НОзаје, само с 


едно натискане на бутон от Клавиатура- 
та, Вие щяхте да имате работещ 
Windows и нямаше да безпокоите адми- 
нистратора. 


Каква е неговата 

роля тогава? 

биха попитали много от Вас. А аз бих 
Ви попитал, дали смятате, че админист- 
раторът трябва просто да преинстали- 
ра операционни системи и да подкарва за- 
били машини? След като Всичко. това мо- 
жете да правите и сам, и то без никакви 
усилия, защо ви е администратор? 

Отговорът е много ‘прост — работа- 

та на администратора не е просто да Ка- 

ра Windows-a Ви да сработва, той тряб- 
Ва да се грижи добре за Вашата машина, 
да актуализира софтуера, хардуера и т.н. 

А пок и нали Все пак АЦЕ НЕ 8 


сектора на услугите е той да бъде авто- 


матизиран. Защо в нужно да се плаща ме- 
сечна заплата на 


псевдо-администратор 


като срещу еднократна инвестиция’ 


Вие ще имате перфектната Възможност 


да “прераждате” Компютъра си сам, без 
чужда помощ. Единствената конкуренция. 
на този продукт, според мен в софтуер- 


ният System Restore на Windows ХР Проб- 


лемите там обаче са няколко: не Всеки f 


може да работи с него, невинаги пробле- 


мът е такъв, че да позволи влизането Ви | — 


6 Windows и последно, но не на последно 
място — не Всеки ес WinXP 


Taka че, ako случайно имате собствен. 
бизнес или Клубче, или сте ректор. на Нов 
българки университет примерно, защо не 


помислите за една. добра ‘инвестиция В. 
НОба!е... определено си струва! 


Орлин Широв · 
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This program is Ба: пе freen: de made 
1970-25 group. Every part о this project Was buit using 


HE реазе, choose an action: 


BladeFTP 1.0 


www.bizunit.com 

Абсолютно безплатен и напълно функ- 
ционален ftp Клиент, Който умее Всичко, 
което е присъщо на платените програми. 

С него може да “ровите" 8 няколко 
сървъра едновременно, да зададете cnu- 
соци за уплоуд и доунлоуд и да добавяте В 
max файлове, имате детайлна история на 
"| отворените сайтове, която може да non- 
| звате многократно (например при bn- 
дейт на сайт). Поддържа proxy u socks, 
има опция продължаване на прекоснати 
задачи. 


Total Unistalier 2.20 (611 КВ) 


http://users.rol.ro/g/gmartau/projects/pr 
ojects.htm! 
Дава информация за инсталирания 
(1 софтуер. Полезна информация, особено 
“| ако В периода, когато Вас ви е нямало, HA- 
кой добавя нов софтуер през Вашия nom- 
ребител. Разбира се, позволява и премах- 
Ване на Всичко Качено без да се ходи 00 
Start > Control Panel > Add/Remove pro- 
grams. А u авторите твърдят, че го npa- 
| Ви по-добре om Windows В повечето cay- 
| yau. Цялата работа става лесно. Инста- 
лирате програмата, стартирате а, тя 
прави бърза проверка на системата и от 
тук натам поема цялата работа. Освен 
Uninstall може да Верне и системата Ви 
до определена сптьпка от инсталациите. 


Ultimate Рат! v2.80 
http://http://www.ultimatepaint.com/ 
Неголам, но работеш графичен редак- 
тор, предназначен главно за тези, koumo 
| си пазят мястото по диска или имат ma- 
Nok хард и не могат да си позволят UHC- 
талация на огромни графични пакети. Pa- 
боти с PCX, BMP IFF, JPEG, СЕ PNG, АМ, 
и TGA, ICO, а couo u TWAIN uH- 


ЕЕ ENET 


терфейс за сканиране. Има собствени plu- 
9п-и и такива, съвместими с продукти- 
те на Адобе. Върши чудесна работа за ре- 
туширане и рисуване. Поддържа Въртене, 
обръщане по хоризонтал и Вертикал, ра- 
бота с текст и още доста екстри. Разби- 
раем интерфейс, мултиезикова поддръж- 
Ка, 2 МВ големина и естествено - безпла- 
тен. Какво повече може да се Желае? 


ZipGenius 5.5 

http://www.zipgenius. it/ 

Фактът, че zip е гениален алгоритъм, 
може да се спори, но че ZipGenius е яка 
програма - не. Тя не служи само за компре- 
сиране и разкомпресиране на 21р-чета. 
Поддържа още 20 формата с опция архи- 
Виране и разархивиране. От разбираеми- 
те zip, асе и rar, през позабравените ис, 
Па u arj до енигматично звучащите mim, 
664, зах, xxe и uue. Ползва се drag и drop 
функция, има Вграден Пр u e-mail Клиент, 
Както и допълнителна Възможност за pa- 
бота със скенери. Комбинирани задачи Ка- 
то “сканирай, арихивирай с еди-Кой си ал- 
горитъм, след Което изпрати по майл” са 
също автоматизирани. Удобно, нали? А 


това са не повече от една трета от 


Всички умения на ZipGenius, 


| ираз Вепате 3.3 
http://www. geocities.com/lupas2000/ 


Ako Ви ce e налагало да прешменувате 


няколко десетки или стотина файла eg- 


новремено и не използвате Windows/Total 
Commander (при него има такава Вграде- 


на функция), знаете колко дълга и досадна 
операция е това. Lupas Rename ще напра- 


Ви това с максималната скорост, Която 


позволява Компютърът. Има Възмож- 


SOFTWARE PC MANIA 1/2004 


ност да Видите kak ще изглеждат нови- |“ 
те имена на файловете, може да работи 
с директория и поддиректорџа и дори има 
командата Undo. 


Space Odyssey 2.0 

http://www.ultrasoft.ro/page_so.htm 

Не, не става дума за филма Ha Спил- 
бърг (той нито е безплатен, нито е соф- 
туер). Space Odyssey 2.0 e малка програ- 
ма за сканиране на диска u поправане на 
намерените грешки, В комбинация с по- 


"чистване на Временните файлове на | 


Windows, Internet Explorer, Netscape 
Navigator или други програми, koumo 8ce 
“забравят” по някои друг и мега- 
байт на диска. 


MyRun 1.1 


http://ex-boroda.chat.ru/english.htmi 

Програмата позволява да стартира- 
те с един Клик няколко програми. Напри- 
мер ако искате да пуснете Explorer, 
Outlook, Word и Excell, правите 1 задача на 


MyRun u kaukame на Hea. Горешо а npeno- 


ръчвам, ако работите с няколко програми 


едновременно (а надали Всъщност някой У 


работи 8 днешно Време само с една). 
И традиционната Вече луда програма 
на месеца: 


WinDowse v4.2 

http://greatis.virtualave.net/windowse.htm 

Ta остана загадка за мен, HO е maaka, 
безплатна и безумна. Полезна най-Вече на | 
тези, кошто се занимават с бърникане из. 
Вътрешностите на операционната cuc- | 
тема. Предостава информация за пара- 
метрите на прозорците, за цвета на пик- 
села под мишката и други разни “скрити” 
странности, koumo ще бъдат най-Вече 
полезни Като информация за програмис- 


ти и подобни на тях хора. Пък може и да 


Върши работа и на някош от Вас, де да 
знам. 
=pc.mania.yellow.pages.team =- 


P.S. ОТ МЕЧО ПУХ 


“Колкото повече, moakoba nobene” 
«Понаћога 22 и си тисая, понякога | 
сато си седа”. 


| равенето на Класации е особено на- 
чинанџе, защото В голяма част om 


случаите отразява най-Вече субек- 
_| тивните Виждания на инициатора на no- 

| добни начинания. Пък и с ръка на сърце, не 
| ели Все пак по- продуктивно Всеки сам да 
| подреди фаворитите cu? В скромен опит 


ga дадем отговор на този Въпрос Ви 
предлагаме селекция om най-значимите 


по наша преценка собития от изминала- 
та година. Ако можем да направим 0606- 


щена оценка какво наистина се случи, зак- 


_ | моченџето може да се сведе до две думи 
— много и малко („както Винаги Всъщ- 
ност - бел.ред.). Несъмнено обаче 2003- 


та година измина под знака на нараства- 


| щата тревога. u onumume Ha 


э интелектуална є собствено 


Сашо Бойчев 
Flash измества дискетите 
През изминалите 12 месеца | преноси- 


= | mume флаш-памети сигурно и трайно 
_ | навлязоха В ежедневието и направиха no- 


нататъшното съществуване на gucke- 


тата безсмислено (нещо, което ние от 


РС Мата първи. познахме, "че ще се случи. 
Още Когато то. почти две с nu- 


_ Между другото - om началото на 
2003 година Dell продава новите си kom- 
пютри без флопи, а с флаш-носител, 
Включен В цената. Яко, а? 


ОткКрадването на Кода 
на Half-Life 2 
Програмният kog на играта Half-Life 2 


беше откраднат 8 началото на октомври 


и се оказа В свободно-неконтролируем 06- 


мен 6 интернет. Няколко геймърски сай- 


та съобщиха за “изтичане” на 31.2 meza- 
байта програмен Код от долгоочаквана- 
та игра. Half-Life 2. Първоначално Маме от- 


ричаха категорично подобно нещо да се е. 
случило, но Впоследствие трябваше с 


нескрита ярост да признаят пробива В 


сигурността на собствената си мрежа. 


Случилото се ще има по-сълготраен 
ефекг Върху. гейминдустрията с нараст- 
Ващот "0 значение u огромното: количес- 
тво пари, кошто се завъртат 8 този биз- 


нес. Открадването на сорс Кода на една 


играе. сравнимо с открадването на доку- 
ментацията по разработката. на нова 
технология за производство · на нов циф- 

ров фотоапарат например. Случилото · се 


накара някои скептици да се усъмня 
по-нататъшното съществуване на Маме 


Software Като самостоятелно геймсту- 
дио. Half-Life 2 беше де факто най-чакано- 
то заглавие на годината, а показаните. 
предварителни материали на геймърски- 
те изложения E3 и ECTS бяха основната 
новина от тези събития. Valve понесоха. 
не само имиджови, но и финансови wemu 
от кражбата – лицензирането на един ен- 
джин за друга игра струва между 300 и 
400 хиляди долара, по неофициални данни. 

Аудио пиратството 

През тази година звукозаписната ин- 
дустрия отново изрови томахавката и я 
размаха над главата си. Повод за гнева 0 
дадоха поредните спадове В продажбите 
на музикантите, а жертва този път бя- 


мезг Ргорегі PR 


| Туре: File Folder 

| Location: D:\dloadz 

|| вее 115.74 GB (16,172.782.386 bytes) 
| Size оп disk: 115.75 GB 16.174,715,804 bytes) 


51.076 Files, 58 Folders 


Saturday, December 08, 2001, 16:12:35 


! Contains: 
| Created: 


| АциБшез: 
[8 Hidden 
[Г] Archive 


зери. Така o заведе. а дела 
срещу над 200 американски граждани, с | 
koumo Впоследствие. постигна извънсъ- | 
дебни споразумения за плащане на глоби 8 
размер между 2500 и 7500 долара. Оче- 
Видно обаче Взетите мерки предизвикаха. 
преди Всичко медиен шум и никакви konk- 
ретни промени. Така и 8 България щяха да 
затварят сървърите с филми и музика, 
но предприетите мерки бяха дотолкова 
символични, че едва ли някой Вече си 
спомня за заплахите от лятото. В ин- 
тервю Иван Генов, изпълнителен дирек- 
ER на БТК. НЕТ, най- "големият аре 


т че трафикът расте; но за сь. 
Жаленце преди Всичко към нелегалното 
съдържание. 

| а 2003 година се си ср 


зап от сега – ще умре A м 660. 
бодният обмен на музика догодина? Как- 


Датернативният. достъп до 
5 ~ моцна к Св 


ели и. о Cv- 
Каран LAN- 


| Топ 10 н на вирусите за 2003-та ‚година. 


по информация на Sophos (ворпоз.сот) 


W32/Sobig-F 19.9% 
w32/Blaster-A 15.1% И 
W32/Nachi-A 8.4% 
W32/Gibe-F 7.2% 
W32/Dumaru-A 6.1% 
W32/Sober-A 5.8% 
W32/Mimail-A 4.8% 
 W32/Bugbear-B 3.1% 


„Клуб. 


та а в 3; 
10 се Казва: “Който играй - 
пичџели, който ни играй – ни пичџели.“ 


W32/Sobig-E 2.9% 
W32/Klez-H 1.6% 
И 25. 196 


зия от началото на 90-те години – след 


първоначалния романтичен период на Bu- 
реене ще се окрупни и В Крайна смегпка ще 
се превърне В сериозен бизнес. 


Киберигрите с български 

шампион 

На Световните Киберигри В Сеул през 
тази есен български участник успя да 
грабне порвото място В дисциплината 


WarCraft 11: The Frozen Throne. Всенародна- 


| трска. радост не беше отразена 
от телеви џата, но очевидци твърдят, 
че група геймъри 8 популярен столичен 
Валили слушалките си и с огън в 
очите решили за пет минути да се раз- 


тъпчат по повод на благата Вест. РС. 
Мата беше и първата българска медиа, 


която. успя да вземе интервю от Здравко 


Георгиев часове. след спечелването на 


20 хиляди Н н е зле, 
нали? И Как 
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Годината на Вирусите 

Производството на Вируси никога не е 
било В по-цветущо здраве, най-Вече и бла- 
годарение на Все по-широката употреба 
на компютри В ежедневието. След първи- 


те образователни мерки от преди ш 


години с вируса “I love уои” например – 


отвараште. прикачени файлове със пре 


HU разширения, koumo не познавате” или 
пък “не отваряйте писма от хора, koumo 
не познавате”, през 2003 година бяха 63e- 
ти u първите съдебни мерки срещу Виру- 
сопроизводстВото. През тази година е 


нараснал броят на Вирусите тип “троян- | 


ски Кон”, koumo позволяват неоторизиран 


достъп до Компютъра на трети лица, 


Както се оказва от изследване на komna- 


нията за антивирусен софтуер Sophos 


(www.sophos.com). Според същото изс- 
ледване писачите на Вируси и спамърите. 
обединяват усилџата си и се преврошат 
8 сериозна заплаха за потребителите. 


Над-разпространенџат Вирус през 2003 
година беше SobigF, а Втори е Blaster. 


Любопитно 

Освен технологични тенденции, през 
2003 година до нас стигнаха и някои Alo- 
бопитни новини. Така например истинска 
сензация е решението на френските UHC- 
титуции да Въведат собствен термин 
за електронно писмо. То се казва courriel u 


е съкращение от courrier electronique (елек- 


тронна Вест буквално). 

Друга Жизнерадостна Вест дойде 8 
началото на годината - американското 
село Бриджвил беше продадено В електро- 
нен търг през E-bay за 1,7 милиона gona- 
ра. Купувачът на 10 Къщи, четири обора u 


33 хектара : земя остана неизвестен. По 


данни на Е- -bay село’ Бриожвил се намира 8 
една гора, Край на цитата. До преди про- 
дажбата селото е било притежанџе на се- 


мейство Латол, които пожелали да се от- ЕМ 


теглят и да си почиват. Очевидно не 8 
тяхното си село. 


Александър Бойчев 


то 


Insérer Adresse 


а Ў 


СЫЫН 


= Joindre 


РС МАМА 1/2004 - LIFESTYLE 


мало едно Време... Всъщност, MHO- 
0-020 много отдавна, Някой започ- 


нал да рисува по стените на Жили- 


щето си едни подобни, почти свързани 
картинки (основно с много Космати хора, 
koumo по непонатни на пръв поглед npu- 
чини обичат да Конглактуват с още по- 
Космати зверове). После вгиптяните, да 
"| им се чудиш, откъде се Взели, си го харе- 
_ сали това и решили, че по същия начин с 
„Всякакви съчетания от Картинки и nuk- 
 тограми, трябва да обясняват на фарао- 
ните Как да стигнат до отвъдното. По- 
Късно, 8 Средновековието, Свеглата инк- 
Визиция, напътствана от цял Куп спару- 
Жени схоластици (казано | по друг начин – 
доста сърдити дядовци — бел.ред.), реши- 
ла проблема генерално - обявила рисува- 


“У чите на картинките с чакали и Крокодили 
| за еретици. Някош се преквалифицирали 


<| Ком бродиране на гоблени със сцени от 

| Стогодишната Война и най-Вече Всъщ- 
ност заради многото джЖънгър и липсата 
на еленчета, оцелели. 


Накрая се появил Мики Маус и 

ВсичКо си дошло на мястото 

Оттук съвсем естествено нещата 
били на една Крачка от появата на нов 
страховит феномен. На киноленти, Виде- 
окасети, по Първа програма, 8 .тро, .аѕї, 
„ами т.н. формати се родили супергерои- 
те, суперзлодеште, суперкретените, су- 
персмешниците, супермагьосниците, 90- 
ри Жребецът Тъгъдък. Правели каквото си 
искат на екрана. Забавлавали Въображе- 
нџето на зрителя и моториката на очни- 


"УУ те мускули с Всевъзможни невъзможни 
А алтернативи на Живеенето. 


Е: По някое Време големите книжки, от 
| ония, 8 koumo можело да клатиш с пръст 
| картоненџа Голям Лош Вълк, се превърна- 
(| лов масивни устройства с дървено тяло 
| имонохромен монитор. С копчета и “ръч- 
М) Ка”. И посредством тях Вече можело да 
мърдаш пикселираната раззината паст 
на Големия Лош и то не само 8 посока 
гръкляна на съответното Прасе, но 8 да- 
ден момент да подгониш Всякакви дето 
| да ги храносмелиш, да откраднеш Принце- 
са Шипошмръчка (с размер 16х16 пиксе- 


у к А ла), коронките от зъбите на Ламята, да 
| избягаш от Ловеца като пътьом вземеш 


и бонуса за деня. 


Всичко това просто ей-така, 
Както си плюеш чертички. 
Красота! 

В един момент обаче се появили 3D 
4 ускорителите, koumo Казали “ние, пиксе- 
ли, можем по много и ВъВ Всякакви разде- 
лителни способности" и погнали „дребни- 


те пикселирани създания, описани В гор- 


ния абзац. Те, от своя страна, избягали с 


тійі-писъци В разни online санаториуми 


Като Habbo Ноје! (www.habbohotel.com) и 
| Е-ђоу (www.eboy.com) и малко по малко 


Всичко ново се превърнало В едно и също 


пачеччччечечичассасас то им 
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добре познато гприде (или 30 ако предпо- 


читаш). Тук-таме с повече. ефекти. 
Някъде по същото Време Всички заб- 
лудени разбрали, че Батман Всъщност е 
Брус Уейн и уж само между другото, за- 
1 хардуер Върху. домаш- 
Hume РС-та с це „Всичко на монитора им 
да стане по-реално. 


Истинското живеене 

не им стигало 

Не им стигала гадостта, убийства- 
та, краката, червата, мускулите и криви- 
те усмивки, та си направили коктейл от 
Counter-Strike, Battlefield, Delta Force, който 
успешно разкарал от фабулата Всякакви. 
страховити извънземни, мутанти и ору- 
ги нереални уроди, за да ги замести с ъг- 
ловати мутри на терота и контри, от. 
ония, на които да ти е кеф да им отпериш 
един хед-шот. 

Новите геймъри-хиперрвалисти, разд- 


разнено гледали ком монитора на съседа, 


който предпочитал да разхожда по екрана. 


топчест, писклив гном, пускащ мълнии 


мана, Вместо да трещи с китайски АК 47. 


„„дулото малко-по ниско го 
дръж, щот” откатот го дига 
гного...! 

Явно на прекалено мног 


думи – геймбизайнери — им е писнало да 


мислят и са забравили да си играят. Мо- 
же да звучи Крайно: консервативно, ама не 
Виждам каков Велик. извор. на Воображение 


е необходимостта ga прарежещ. на някого 


гърлото, за да Вкараш повече фрагове. To- 
Ва дори глод-овете не го оправят. 


Светлина 6 Края на тунела 
(или единственото сериозно 
подзаглавие) 

След Oni, Която беше един om малкото 


случаи анимацията да прилича на анима- ||. 


ция, а не на реалния свят В по-робест 


Вид, французите се сетиха да се обърнат ЈУ 


Към най-култовия си комикс и да го “раз- 
дВижат”. Повече от ясно е, че на амери- 


Канците сигурно хич няма да им хареса. у 


Възкресяването на убийството на KeHe- 
ди, ама maka не им хареса и обложката на | 


Ред Alert: Yuri’s Revenge (с овете Кули — |% 


бел. ред.). Защото хем беше real, хем HA- 
маше знака на СММ В горния ъгъл. а 
Би било хубаво, ако най-накрая се поя- | 


Ви анимационен филм, В който играеш. С || 


неповторимото усещане, че са те нарису- | 
Вали, с туш и четка, ш доста смислените 
ти реплики се появяват 6 “балони”. Живе- 
еш 8 Картинка, а не 8 максималното приб- | 
лижение на Люлин 5, Което можеш да изс- 
тискаш от графичната Карта и еножина | 
на поредното “пукало”. И дори самото Han- || 
зспляване на зћаде-овете може да ти. под- 
скаже за много по-сериозната многоплас- 


товост на сценарий и отношения, която а 


"разовиженџат комикс” ти предлага. Пак | 


стреляш. Пак бягаш. И уговорката, че ама |: | 


съвсем не е Като истинското, а Като ис- | 

тински-нарисуваното, носи единствено: 55 

„допълнително удоволствие. ; 
Александър Каракашев. 
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шали Total Commander. Предното 

име на програмата бе Windows 
Commander, сменено след съдебно дело, 
заведено от Microsoft. Ако сте от фено- 
Вете на Командера, прескочете уводния 
абзац и започнете направо със следва- 
щия. А за незапознатите с пази програма 
ще разясня: пода е 


П“ е невъзможно да не сте сре- 


алтернатива на Windows 

Explorer с много предимства 

Характерно за него е, че има два про- 
зореца, Визуализиращи папки и файлове, а 
не един. В тях може да отворите еднов- 
ременно два места от харддиска си или 
един ftp сървър и ЕМетр, например. Други 
екстри са пълна мултинационална под- 
дръжка (Виетнамски, естонски, Китайс- 
Ки, узбекски и разбира се, български), 
сравняване на файлове и синхронизиране 
на директории, бърз преглед на доста 
формати Включително и Картинки 
(СП+0, Когато сте я маркирали със 
брасе), директно архивиране и разархиви- 
ране на ДР ARJ, LZH, ВАН, 062, TAR, GZ, 
САВ, АСЕ (ако желаете, може да укажете 
и Коя програма по Ваш избор да се ползва), 
Вграден ftp Клиент с продължаване на npe- 
Коснат ъплоуд и даунлоуд, опция за Връзка 
през паралелен порт, ти -гепате tool на 
файлове. Търсенето с Total Commander 
предлага феноменални Възможности – ос- 
Вен В гореспоменатите архиви, търсене 
на дума или израз Във файл, използване на 
шаблони (например може да напишете 
*gogamama*.*dp) и още един Куп дребни 
функции. 

Големината на Тота! Соттапдег е само 
1.45 МВ Като наред с това той е порази- 


то. 
ен тате сл" ТХ =, 


телно бърз. Настройките, които може- 
те да промените, са толкова много, че на 
Всеки потребител програмата му изг- 
лежда различно. На Всичкото отгоре е на- 
пълно работеща за неопределен период 
от Време. Просто, ако не я регистрира- 
те при пускането 0, трябва да натисне- 
те бутон 1, 2 unu 3. 


Новото Във Версия 6.0 


01. Folder Tabs. Това са малки отмет- 
Ки, koumo стоят най-отгоре на Всеки от 
двата прозореца. На Всяка от тези “зака- 
чалки” може да се сложат произволни ди- 
ректории, koumo често ползвате. Така 
от два, прозорците стават толкова на 
брой, колкото табчета сложите. Всички 
тях може да сохраните Във файл, както и 
да копирате от един В друг прозорец. 
Преминаването през табчетата става с 
познатата ни комбинация СИ + Тар. 

02. Резултатите от търсенето, kou- 
то може да отделите В панел (Feed to list- 
рох), Вече са отделен прозорец и дори мо- 
гат да бъдат “заковани” Като Folder Tabs. 

03. Поддръжката на Unicode е напълно 
завършена. Можете да работите с папки 
и файлове на китайски, Като единстВени- 
ят 0 недостаток е, че не можете да npa- 
Gume 21Р-архиВ. Но това е по-скоро 
проблем на самия ДР алгоритъм. 

04. Сериозни подобрения на мениджъ- 
ра за фонови операции. Ако сега натисне- 
те F5 (copy) или F6 (move), те се изпълня- 
Ват Като един поток и той може да бъде 
прекъсван за малко или ограничен Като 
максимална скорост! 

05. Вградени са настройки за горещи- 
те Клавиши и цветовете на Вградения 
viewer (СП+0). 


Ина! 
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06. При Копиране и местене (F5, F6) | 
Вече се показва приблизителното Време | 


за Което ще се свърши операцията. 


07. Изнесени са бутончета за History u | 


Directory Hot List. Едното е списък с обхо- 


дените до момента папки, а другото - | 


бърза Връзка Към определени такива. Mpe- 


ди те се показваха само с обратния Клик | 
на мишката или с определени комбинации | 
(Ctrl+D за Directory Hot List, Ай-ндолна | 
стрелка за History). За тези, koumo не ги | 


ползват, е предвидена опция за изключване. 


08. Възможност за стигане до основ- | 
ната директория на Му Computer с kauka- | 
не на новопоявилото се редче най-отгоре. 
с [..] или чрез натискане на Backspace. Oc- | 


Вен че Виждате свободното място на 


Всички дискове, имате бърз достъп и до | 


Control Panel и Му Documents на Всички 
юзери. Разбира се, Всички те могат om- 
ново да бъдат закачени Като Folder Tabs. 


09. Архивирането с Външни програми | 


Вече може да бъде оставено на заден фон, 
а след задаване на подобна операция да се 
продължи работата с Командера. В npe- 


дишните Версии това беше Възможно ca- | 


мо с Вградения zip. 


10. Значително е подобрена и работа- | 


та с гаг архиви – при добавяне на файлове 
може да се ползва синхронизация и да се 
добавят файлове В директориите на ap- 


хивите. Преди, без да се използва WinRar, | 
това можеше да се прави само В основна- | 


та директория на „гаг-овете. 

11. В шестата Версия Вече се указва с 
цифра броят на пуснатите Тота! Comman- 
аег-и. Това е полезно, ако сте указали при- 


ложението да се скрива В traybar (go ча- | 
совника), но понакога без да му мислите | 


много, го пускате още няколко пъти. 
Естествено, това не са Всички HO- 
Вости и екстри, а само най-основните. 


Но ако тези Ви допадат, а искате да пол- | 
зВате и Всички останали - посетете | 


http://www. ghisler.com/featurel.htm. В случай 


че посетите сайта, погледнете брояча на | 


посещенията (8 долната част на страни- 


uama). В деня, В Който привърших стати- | 


ата, той показваше 11 689 840 посеще- 
ния. А три дни по-Късно – 11 746 907! 
Пеню Дачев 


P S. Всички гореизброени допълнения | 


почти не са се отразили на бързината и 
големината на програмата. Тя все оше е 
най-пъргавият и полезен файлов мениджър 


под Windows. Подобни на него Версии, но ` 


разработени от други автори има и за 0C- 
таналите операционни системи — Midnight 
Соттапаег за ИМХ и ВеСоттапаег за 
Ве05. Всички те са наследници на добрия 
стар Norton Commander, популярен преди 
появата на Windows, 8 врата на 00$. — 


Малко след привършване работата по | 


настоящата статия се появи Тоа! Com- 
тапаег 6.01. В него няма нови екстри, а 
само bug fixes. Може да го намерите на 
първия диск Към настоящия брой, 8 
раздела Software. 


ин 


еротика 


еротична 
снежанка 


еротична 
Коледа 


еротика еротика еротика 


еротика еротика | 


подреди по: популярност | дата | забучен ред 


лане на мелодии и Картинки Fresh.bg 

(www.fresh.bg) се подложи на pagu- 
Кален редизайн. Освен промяната на Вън- 
шния Вид страницата ще предложи и но- 
Ви услуги на потребителите Като Java- 
угри, полифонични мелодии и цветни kap- 
munku за manem на чисто новата Nokia. 

Все пак глелефон Мокја ще ти бъде не- 
| обходим, тъй Като това е единственият 

гарантиран начин на този етап да се нас- 
ладиш на пълното разнообразие от цвет- 
ни и интерактивни “иекстри” (не само 8 
България, между другото). Скоро ще бъде 
осигурена поддръжка за моделите на 
Siemens, а по-нататък (но Все още под 
Въпрос) — и на тези на Samsung. 

Новите услуги на fresh.bg са платени, 
Като даунлоудот им струва 1 лев (без 
ДДС). Цената Важи за Всички продукти 
от базата данни, В Която първоначално 
ще има 10 Јама-џгри, 275 полифонични Me- 
лодии и 109 цветни картинки за тапет на 
мобилния декстоп. Ако не си сигурен дали 
тВоят мобилен телефон е В състояние да 
приема подобно съдържание (за да играеш 
на Јауа-игри, трябва да имаш Јама 6 теле- 
фона, естествено), има два начина да из- 
бегнеш набутването с пари — единият е 
да Влезеш 8 менюто с подробно описание 
на поддържаните модели на производите- 
ли, а другият е да се ВКлючиш 8 промоци- 
ата. Недните условия позволяват на Все- 
Ки да получи безплатно по една мелодия, 
картинка или игра. Механизмът за npo- 
Верка е елементарен - ако не получиш Hu- 
що след заявката, значи проблемът си е В 
твоя телевизор, пардон, телефон. 

Изтеглянето на полифоничен саунд и 
Јама-џгри става през МАР За тази цел 
трябва да имаш активиран номер за дан- 
ни. За абонати на МТел цената за активи- 
ране е 12 лева (с ДДС), Като мобилният 
интернет е със скорост 9,6 Килобита/се- 
Кунда (около Килобайтусекунда), а цената 
е 0,06 лева/минута (с ДДС). За абонати 
на ГлоБул не се изисква такса за активи- 


П опулярният български сайт за сва- 


\ начало oje всички у јама игри | обща 7 


търсене dw 
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мелодия на дена 


| мнението си ти, с 2 думи 
| напиши 


сағ racer 


ране на номер за данни, а цената за goc- 
тъп е същата. 

След актиВацията на номера за данни, 
ти предстои Въвеждане на настройките 
за МАР На сайтовете на мобилните опе- 
ратори, www.mtel.bg и www.globul.bg, ще 
откриеш Всичката необходима информа- 
ция, за да проработи свързаността mu 
през МАР Нужните параметри са подреде- 
ни по модели и марки мобилни телефони 
(подсказка - настройките са практически 
едни и същи, просто мястото за Въвежда- 
не е различно В зависимост от апарата). 

За да няма грешка, на сайта fresh.bg e 
Включена и подробна инструкция как точ- 
но да източиш новата си залогалка. Опци- 
ume са три - през телефон 090012345 
(0,80 лева/минута без ДДС), през SMS на 
номер 2323 (само за абонати на Глобул, 
при цена от 1 лев без ДДС) или през уеб, 8 
случай че използваш “Е-Сага“. 

Предлаганите игри са пригодени за 
мобилния телефон Версии на популярни 
заглавия от зората на гейминга. Всеки 
Ветеран В областта ще остане приятно 
очарован от наличието на Prince of Persia. 
За любителите на екстремните спорто- 


1 [ERINA 


сноуборд пещерния чове 


(келедна) 


каньоните 


Ве пък е играта Snowboard-X Car Racer - 
надпревара с Колички през телефона. Дру- 
га пък – Cannons - е една от първите npa- 
Вени някога стратегии. В нея участват 
двама играчи, Всеки си има по едно оръдие 
с неограничени амуниции и целта е да уце- 


јама игри 


лиш другарчето 8 Кофата, Като Вземеш | | 


предвид силата на Вятъра и траектория- 
та на снаряда (нещо като прародител на 
Worms}. Както и да го погледнеш, ако 
имаш телефон с Јама и мила дама до себе 
си, нама по-добор начин да провериш дали 
любовта ие съвместима с твоето amn- 
лоа на џграч, освен да поджиткате Сапп- 
ons и да лежите блажено някъде някак! 
Сайптот fresh.bg е дело на българската 
фирма Мтајесот. Създаден е по модела на 
мобилните портали uboot.com и sms.at, 
поддържани от UCP (умлу.исрад.сот), ka- 
то е използвана и тяхната технология, и 
съдържание. Австрийската компания UCP 


се занимава с разработката и интегри- | 


рането на мобилни решения, работейки 
8 тасно сътрудничество с Deutsche 
Теекот и техния мобилен оператор 
T-Mobile. 

Александър Бойчев 


майката, на Всички настолни игри 

поради факта, че В руините на древ- 
ния град Ур, на територията на днешен 
Ирак, преди 5 хиляди години са открити 
следи от нея. Вариантът на дамата, Кой- 
то е разпространен из различните Краи- 
ща на земята, е значително по-млад – €g- 
Ва на 2400 години. Първите му почита- 
тели са били египтяните, koumo играели 
аідиегдие, макар и някои историци Все 
още да поставят под съмнение дали npa- 
Вилата са сходни с тези на днешната ga- 
ма. Едно от безспорните доказателства 
за съществуването на логически занима- 
ния са издълбаните В плочите на тавана 
8 египетския храм В Кита дъски с размер 
5х5 или общо 25 Кръгли полета, като Bca- 
Ко е свързано с останалите посредством 
прави линии. 

СВидетелство за съществуването 
на дамата 8 Древността са и изобразе- 
ните по глинени съдове от древна Елада 
играещи я Воини. По-късно арабите зашм- 
стВат играта, но променят името 0 на 
quirkat – то се споменава от Аби а!-Рагај 
Ali of Esfahan В неговата “Книга на песен- 
та” от 976 2., но без подробности за npa- 
Вилата. Мароканците при нашествието 
си В Испания донасят със себе си дамата, 
която _ добива популярност Като 
ајаџегаџе. За нея се споменава за първи 
път В средата на XIII Век В писанията на 


аричат дамата бащата, а защо не и 


г Ошікаї | Alquerque _ 


Alfonso X – “Libro де los juegos”, Където Ha- 
ред с други древни арабски игри са обясне- 
ни u правилата п. 

Около 1100-та година 8 южна Франция 
неизвестен любител решава да играе 
alquerque, но на шахматна дъска. Модифи- 
Кацията става известна Като Пегдез, а 
по-късно Като датез. Играела сеес 12 пу- 
ла, но не е било задължително да се Взима 
противников пул, ако има такава 6%3- 
можност. Това правило се Въвежда през 
1535 г. ис него реновираната игра започ- 
Ва да се играв Като јеџ Тогсе. Първата 
официална Книга, описваща правилата на 
играта, се издава през 1547 г. Във Вален- 
сия, Испания и запазен екземпляр от нея 
може да се Види В Кралската библиотека 
8 Мадрид. 

Френската разновидност добива изк- 
мочителна популарност В Западна Европа 
ше известна Като Континентална дама, 
за Която се смята, че по сложност на 
правилата превъзхожда английския Вари- 
ант, известен Като draughts. В различни- 
те страни се играе под различни имена: 6 
Щатите е checkers, В Италия — darma, 
damas - В Испания, В Германия - das 
Оатепзр!е!, поляците се забавляват с 
warcaby, руснаците - с шашки. 

Британският, американският и евро- 
пеоските Варианти се играят на стан- 
дартните Вече от Векове 64 шахматни 
полета с по 12 бели и 12 черни пула, koumo 


TABLE GAMES 


могат да бъдат червени и светложелти. 
Поавилџат се В началото на XVIII Век 6 
Полша Вариант за игра на 100 полета 
днес е известен Като интернационална 
дама, според чиито правила играят и 8 
Холандия. В Канада и накоџ страни от 
Югоизточна Азия - дама се играе на 144 
полета с 24 пула за Всеки играч. Турската 
модификация, макар и на 8х8 дъска, е на- 
истина различна като стартова позиция 
- пуловете се редят Както при шаха. Съ- 
шествуват поне още около двадесетина 
Варианта, Които шмат подчертана реги- 
онална популярност и са слабо модифици- 
рани спрямо Континенталната Версия. 
При Всичките Варианти целта обаче си 
остава неизменно една и съща – посредс- 
вом елиминиране на пуловете да се goc- 
тигне до ситуация, В Която противни- 
кът нама повече ходове. Правилата, kou- 
то направляват логическото изпълнение, 
са специфични за отделните разновид- 
ности, що се Касае за това кой от пуло- 
Вете Какви права за придвижване има. 

Интерес представлява фактът, че по 
нашите земи под името дама се играе не- 
що Коренно различно от европейските 
разновидности – най-Вече като графично 
начертание на дъската. Споменава се от 
Шекспир и Всъщност e стара английска 
игра, известна Като nine mens morris, 
merrills uau mill. Всъщност познатата нам 
дама е модифициран потомък на средно- 
Вековната ајаџегаџе — доказателство са 
съединените по сходен начин Кръгове. Co- 
шествува и още една оцеляла игра, дери- 
Ват на мароканската логическа мисъл - 
Тапогопа, Която се играе и до днес, пре- 
димно 6 бившите френски Колонии 8 Аф- 
рика. 

На дисковете Ком списанието има 
Компютърна симулация на интернацио- 
налната табла. Ако подхождате със cken- 
тицизем към трудността на това muc- 
ловно занимание, имайте предвид, че съ- 
шествуват около 500 КВинтилиона на 
брой Възможности за разиграване. И едва 
ли е случайно, че страните с традиции В 
играта на дама имат федерации, ежегод- 
но провеждат разнообразни състезания, 
а партиите на големите майстори са за- 
должително четиво за Всеки, който иска 
да постигне успехи В тази древна игра. 
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Хей, хоу, мараба, читателк! Предпраз- 
нично в настоящия брой ще прочетеш 
рубриката Писма", направена в екип с 
едно лице, което е в състояние винаги 
да те извади от равновесие и винаги да 
ти предложи алтернативния поглед 
върху нещата. Думите ми са за самия 
Орлин Широв, който реши да излее през 
този месец на ринга в сблъсък с ТЕБ, 
приятелю-читателю. Аз си почивах, пу- 
ших цигара и гледах хорно-списания. 
Следващия месец се връщам пак при 
теб. И да внимаваш какви ще ми ги пи- 
шеш, че да не пусна пак Орльо да се 
разправя... 


- | 
Зее Lel, =F 
f | / с Í ел ед? 
4 4 и. — ~ 
ни и превъртани до безкрай. Съжалявам, че Ви засипвам с подоб- 
ни хаотизирани разсъждения, но... това ми е сега на сърцето. 
Продължавайте да си правите списанието, защото то е РС 


Мапа, а не Халф-Лайф Мания или нещо подобно. 
Методи Сиромахов <antantata@abv.bg > 


Здрасти, Методи! Здравей, маниако! 

Спенснята Казваше, “Писна ми, най-Вече от играта”. Писна 
му на него, писна ти и на теб... честно да ти Кажа – и на мен 
ми писна. Обърни гръб на дребните подигравки, защото who is 
the real gamer? “Ти си, само ти си”, е отговорът, koumo Ъпсурт 
още преди Време са дали на този Въпрос. 

Запомни едно - истинските геймъри са тези с обширния 
background, тези с опита, Който са натрупали, игравйки разно- 
образни игри; тези, Кошто не циклат по цял ден В Клуба и Които 
не се мислят за откривателите на топлата вода... 


ДО ПАТЕНТНОТО ВЕДОМСТВО И ОБРАТНО... 


Здравейте, 

Аз съм Борислав и съм студент. Списанието ви в най-добро- 
то геймсписание. Интересува ме как става патентоването на 
B-BOYZ UNITE! програма, Която сам съм създал. Ако я направя, използвайки 
3dSudioMax 3.0 и Delphi 4, трябва ли да си ги Купа и плаща ли се, 


Сашо Бойчев 


Здравейте, фенове и фенки от РС Мата. за да патентовам своя програма? 

Няма да Казвам Колко сте..... Имам само 1 Въпрос Към вас. <bobforce@mail.bg > 
Знаете ли някоя игра, Която е BREAK DANCE симулатор. 

Ако не публикувате писмото ми, много ви моля да ми пише- За да патентоваш Каквото и да е, първо трябва да се обър- 
те по мейла! неш Ком Патентното Ведомство. Оттам ще получиш Всички 

Ваш голям фен: Б-Бой Ники нужни отговори. А относно софтуера, с Който си направил прог- 


<paisii_marihuana@abv.bg> рамата – ако искаш да получаваш пари, трябва и да даваш. :] 


Здрасти, Ники, 

Очевидно е, че не ти Връзва брейк денсът и затова си се на- ДОБРО УТРО! 
сочил Ком Виртуалния му аналог. За съжаление засега ще тряб- Извинявайте, че ви безпокоя, но много силно ме Вълнува един 
Ва да тренираш у Вас на пода В Кухнята, защото гейминдустри- Въпрос. Какво става с играта Master of Orion 32 Мола ви, ако зна- 
ята не е помислила за Б-Боуг Като теб. Мога да ти препоръчам ете подробности около нея, пишете ми на имейла. Ще ви бъда 
обаче Втпеу 5 Dance Beat – може да не е брейк, но е суперяк учи- изключително благодарен, ако ми помогнете да разбера нещо 
тел по денс. :) повече около играта. 

А btw... колко сме каквог <plamen_io@mail.bg > 


ПИСНА МИ! Къде пак си спал, Пламене? Ами Master of Orion 3 излезе преди 
Здравейте, геймъри! Здравейте, маниаци! доста Време... Виж В РС Мата 04/2003. Май покрай гейминга 
Първо да уточня, че няма да Ви Критикувам, защото Всичко трябва да си оставяш повечко Време, за да можеш да се инфор- 
негативно Към вас е казано. Няма и да Ви хвала, защото далеч не мираш... поне да беше погледнал В Google. 
сте съвършени... но пък сте най-добрият Възможен избор засе- 
га. Единствено ще спомена, че имате суперяк форум, Където са ДОБРОТО СТАРО ДИАБЛО 
се събрали все фенове (е, Всъщност феновете там са около 75%, Hi, РС Мапа! 
но не смятам да ги броя сега). Целта на писмото ми е не да Ви казвам Колко добро ви е cnu- 
Пиша Ви, защото, честно Казано, ми писна. Писна ми от Bca- санието или дали е добро, защото Вие трябва да си знаете mo- 
Какви пуцалки от тип “CS”, защото просто не ги понасям. Пос- Ва, ами да ви задам няколко Въпроса, на Които се надявам да ми 
ле пък ми се подиграват, че не съм можел да ги играя. Мога, ама отговорите. И понеже съм голям фен на игрите на Blizzard, oco- 
не Виждам смисъл! В моя Квартал са се събрали Все такива – ca- бено на Diablo 2, ще Ви помоля да Вмъкнете 8 следващия брой 
мо Диабло, CS и Half-Life са им 8 главите. Нищо против тези ue- справочник на новите рунически думи и рецепти 8 Horadric сиђ-а. 
ри нямам, само че Вече се превърнаха В някакво определение ga- Също така ще обясните ли по-подробно за Ladder Character от 
ли си “истински геймър”. Знаете ли колко малко от познатите статията за Diablo 2 от миналия брой, защото аз нямам maka- 
ми играят по-разнообразни игри? Поне един от десет! Просто Ва опция, Когато си правя нов герой? 
ми се струва смешно някой да се прави на много отворен, защо- Валентин Бонев <уа/о87(Фуайоо.сот> 
то бил добър на еди-Коя си игра, след като само В Квартала има 
още 30 Като него. Вальо, и ние Като теб сме големи фенове на Blizzard и зато- 
Не знам дали споделяте мнението ми. Може и да греша, но Ва чистосърдечно ще ти подадем ръка за помощ. Нужно е само 
не може цял Живот на едно Диабло да Караш. Играйте нещо no- да Вкараш Втория диск Ком това списание В С0-то и да потър- 
така бе, хора, Вече става досадно. Както и да е, само времето сиш RuneWordWizard В раздела ЕКСТРИ. Лесно е, нали? По повод 
ще покаже дали старите клишета ще продължат да бъдат игра- Гаддег-героите. Ами Къде го прави тоя герой, бе, Вальо? Не раз- 


бра ли, че Ladder герои има само В Вайе.пеї...? Гаддег-ът Всъщ- 
ност е световната Класация на играчите на Diablo, В която, съг- 
ласи се, не можеш да влезеш, играейки на single play. И последно, 
моля те, следващия път ни пиши с по-кратки изречения. :) 


ЩО ТАКА, БЕ?! 

Първо, да Ви kaxka НИ 

И така, търся на Кого да се оплача и избрах вас! 

А оплакванията ми са относно новия брой на РС Мата, бы- 
гарско геймсписание, Което едва ли сте чували, но все пак :)! 

И ето Въпроса, до когото Винаги се стига – ШИРОВ. Допре- 
ди наколко дни това беше най-уважаваният от мен автор на РС 
МАМА (да не се обиждат другите). Но купувам си аз новата РС 
Мата и с нетърпение отварям на статията за НЕА 2004. И Кво? 
Гледам некви оценки около 4,5. Но нищо, помислих си аз, трябва 
да е печатна грешка. Но продължавам да чета по-нататък и че- 
та само за некви несъществуващи издънки на ЕА. Така че му 
обяснете на тоя човек КВо е футбол, а той ако иска, да продъл- 
жава да си се Кефи на некви жалки имитации като НРА 2003, Ко- 
ято 6 сравнение със своя наследник е абсолютен боклук!!! 

PS. Ако не се сещате за Кого става Въпрос, отворете брой 
10/2003 – там има мое, побликувано писмо (и това да го побли- 
кувате, че ще има 600 :)). 

Р5.5. Ей, да не дадете на Широв МЕ57, че ако напише пак Hek- 
Ви глупости, ще му строша кофата (няма бе, базик, некой друг 
ще му я строши :)). 

25,5. За НЕА-та оценките са 6666. 

Р5.5.5. Вижте, измислете неква оценка и за менютата, що- 
то ЕА Верно са ги направили много ТЪПИ (Както и на МЕ57):). 

todor choevski <psycho_@abv.bg> 


Хубаво е, че си решил да се оплачеш тъкмо на нас. Стимули- 
раме такива прояви на искреност и Взаимно доверие. Бъди сигу- 
рен, че оплакванията са ти приети и асимилирани, както и преп- 
ратени към съответните органи. 

И друг пот, когато Видиш оценки 4,5, не си мисли, че това е 
печатна грешка. ..светът не е само шестици. Така е и Във FIFA, 
както и да я гледаме. 

Р5. “Побликувахме” писмото ти, само за да не ядем бой... 
честно! 

Р5.5. Погледни статията за NFS В този брой и ми пиши kos- 
Ко кофи строши с предния kanak на новичката Honda 52000? 


А DOGS ШЕЕ 


РС Мата, здравейте! Как сте? Аз ли, 0-0-0, аз съм добре... но 
списанието ми не е. Искам да започна с оплакване: 

СПИСАНИЕТО МИ БЕШЕ ОРЂФАНО!! (И още е). 

Сигурно си Викате “това пък как стана”? Ами имам малко 
кученце (кокер) - Чарли, та точно това тримесечно пале е 
прибарало списанието и направо го е направило на, как да се 
изразя..., на ЛЕЖ!! 

И седя сега го гледам... страдам малко, но какво да се прави, 
та си казах нека постна едно писмо до вас, че да се оплача. :) Е, 
нека да има и такива куриози, да се посмеете и Вие! Иначе е 
добро Куче, но явно нещо не е било съгласно с някоя Ваша 
статия. :) Сега трябва да чакам чак до излизането на следващия 
брод. :( 

Това беше от мен, много поздрави и ладове от Чарли! 

Nino НаКейа from Jambol 
nino_zlatev@hotmail.com 


E, Нино... 

Не разбра ли, че и Кучетата umam нужда от информация. Kak 
Чарла ще те гледа по цял ден Как хакерстваш и няма да знае, 
какво точно се случва... 

Другия път поне заглавията 0 покажи, да не страда толкова. 
А защо го е разкъсала ли? Ами явно е била гневна, заради 
статията на Широв за НЕА? 


www.hicomm.bg > 4.99 ne 
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Получаваш 1596 отстъпка и безплатна доставка. 
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Тарифа за България: -29;94 ЛВ. - 28,44 лв. 
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и участваш в играта 
за новото домашно 


КИНО 
ЕЈ 


SAMSUNG 


HT-DB750 1. 


ОСИГУРЕНО ОТ 


ФБ № 


НЕЗАБРАВИМО ФИЛМОВО ПРИКЛЮЧЕНИЕ 


0 | | РС МАМА 1/2004 


ТОР 10 


НАЙ-НИСКИ 


ЦЕНИ ОТ 


0.14 


ЛВ / ЧАС! 


Интеонет ET. 


РС МАМА ТОР 10 


Класация на месеца 
1. NFS Underground 19.98 % 
2. WarCraft || Frozen Throne 15.97 % 


3. FIFA 2004 11.66 % 
4. Battlefield 1942: SWoWWII 9.61 % 
5. Diablo 1:100. 5.98 % 


6. SC: BroodWar 

7. AoM: The Titans 

8. LoTR: Return of the King 
9. Counter-Strike 


4.54 % 
3.79 % 
3.71 % 
3.63 % 
3.18 % 


. Max Payne 2 


Предколедно uckam да благодара 
на Всички, koumo през изминалите 12 
месеца настървено изразяваха геймъ- 
рсКо-гражданската си позиция В избо- 
ра на десетте най-добри и най-игра- 
ни игри на месеца. Бяха похарчени 
много емоции, но В крайна сметка 
през 2003 година спокойно можем да 
кажем, че ТОП 10 на РС Мапа е наџс- 
тина демократичен и следващ жела- 
нията на феновете. 

Благодарим и на интернет дос- 
тавчика Viket, Който спонсорира kna- 
сацията В сайта и Всеки месец раз- 
дава интернет достъпа на петима 
от Вас. С МКе! получаваш четирик- 
ратно намаление В ненатоварените 
часове, по-ниски тарифи Към аналого- 
Вите телефони, многопотребителски 
сметки, електронна поща с достъп 
от целия сват и много други екстри. 

През изминалия месец решихме да 
Ви приготвим лека провокация, Която 
очевидно имаше успех. Въпреки липса- 
та на ревю на играта Need for Speed: 
Underground и Въпреки само пресните 
първи Впечатления Върху нея, я ВклЮ- 
чихме В надпреварата, убедени, че тя 
го заслужава. Съвсем предвидимо се 
оказа, че В предколедните седмици на- 
ма друга по-добра залъгалка и по-яка 
забава от Карането на бързи и ярост- 
ни автомобили В NFS: Underground. Ho- 
толкова няма, че силната подкрепа на 
МуагСгай-феноВвете не успя да Върне 
трона на техния любимец. Той остана 
Втори със – за щастие – чувствител- 
на преднина пред следващия го по пе- 
mume FIFA 2004. За съжаление фут- 
болното лоби не успя да изстреля до 
Върха претендента си. Четвърти е 
Battlefield 1942, Който живее странния 
Живот на емигрант В Класацията – ту 
Влиза, ту излиза, ту е на гости 06- 
ратно, ту се прибира В злата чужби- 
на. Не може да се Каже същото за 
четвъртия и петия, Като “дедовото” 
отново беше предпочетен по-силно 
от Възроптали труженици срещу 
предсрочното му пенсиониране. 


| Продълженията на култови игри 30.11%. 


Липсата на нови идеи 6 игрите 


Нашествието на конзолите 


РС Мата Тор 10 


Най-знаменателното 
геймсъбитие на 20032 


— Мах Раупе 2, МЕЗ... 
28.67 % 
Открадването на сорса 
на Half-Life 2 26.16 % 
5.02 % 


На осмото място забелязваме но- 
Водошлия Return of the King. Любопитно 
e, че другата игра за Lord of the Rings, 
War of the Ring, не успа ga събере и 10 
процента от броя гласове на своя 
близък родственик. Първоначално се 
създаде Впечатление, че мнозина са 
гласували просто за Lord of the Rings и 
не са обърнали Внимание Кое точно от 
дВете заглавия избират. В Крайна 
сметка обаче можем да открием sako- 
номерност - задругата на пръстена 
Вълнува хората В Контекста на екшън 
преживяването, а не на стратегичес- 
Кото планиране на мисиите. 

Седмият, осмият и деветият са 
разделени точно с по глас Във Вкусо- 
Вите предпочитания на привържени- 
ците си. А десетият Мах Раупе 2 съ- 
бужда истинско съжаление - Вчера на 
Върха, днес В прахта. 


Най-знаменателното 

геймсъбитие на 20032 

През по-голямата част съревнова- 
нието между така Класираните пър- 
Ви и Втори отговор беше ожесточе- 
но и без ясно избран фаворит. В Край- 
на сметка надделя мнението, че 2003 
година е годината на продълженията, 
добавките и обноВените Версии на 
добре познати и любими заглавия. 
Съвсем закономерно В този смисъл 
изглежда Второто място, Което е из- 
раз на насочена Критика Към фирми- 
те-издателки - нови идеш почти 
липсват, Което Води и до еднотипна 
ритмичност - резултатите от нея 
тепърва ще излизат наяве, дано пе- 
симистите не се окажат прави. 

Открадването на сорса на HL2 е 
трогнало малка част от феновете, а 
превръщането най-сетне на Конзоли- 
те В доминираща платформа Вече 
Впечатлява малцина. З 

Такава беше 2003 година. Да си 
пожелаем по-Вълнуваща, интересна и 
забавна 2004-та. Отговорът дали 
това е станало, се намира много яс- 
но Къде – на www.pcmania.bg! 


без диск с дискове 


36р. 5.7018 11.70 лв 
ббр. 11.40 л8 23.40 лв 


12 бр. 22.80 лВ 55-8046 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по куриер! 


a C пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” Мод А, за РС Мапа, 
на umemo на Олга Георгиева Вълчева 


a Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


a Online - ммм. рстата.69 


Много е просто. Ако Живеете В: Асеновград, 
Благоевград, Бобовсол, Бургас, Варна, Велико 
Торново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобат, 
Кюстендил, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
див, Русе, СВиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли или Хасково, просто попълне- 
те формата и натисненте бутона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален 
Куриер и ще Ви абонира. 

Нямате нужда от Кредштни Карти, без банкови 
сметки и бюрокрация. 

В цената на абонамента са Включени Всички 
транспортни разходи и са тези, koumo 
Виждате горе. Нито стотинка повече. 


Всички цени, различни от дадените горе не са 
съгласувани с редакцията. Напомаме, че 1 го- 
дишният абонамент с дискове е: 


А Като се абонирате не само спеставате пари, 
но и получавате РС Mania директно 8 Къщи. 
Сигурни сме, че В България няма по-изгоден 
абонамент за Компютърно или геймърско 
списание с два диска. 


Jeus Ех: Invisible Маг Demo - ВРО 
Lords of EverQuest - RTS 

eyond Myst - Adventure 
Chicken Shoot 2003 - Arcade 


UEAN ИГРИ 


Highway Pursuit - Racing 
5 of Endor - Action 
DragonDraughts - Puzzle 


WALLPAPERS 


Armed & Dangerous 
Deus Ex 2 

Dungec LOA 
Lords 0 Quest 


_ МММ: Hordes Of The Underdark 
_ Рипсе Of Pers 


SpellForce 
Star Wars: KOTOR 


ПРОГРАМИ 


Total Commander 6.01 - H ия на популярния фабл 

мениджър. ОС: Windows (ай), Ли Shareware 

BSPlayer 1.0.803 – Вид а плейър 

0C: Windows (all), Лиценз; Freeware 

Download Accelerator Plus 7 - Даунлоуд ускорител :-) 

0C: Windows (all), Лиценз: Freeware 

VIA Hyperion 4 in 1 Driver 4.51 – Най-новите драйвери за 
А чипсет 


е Tal Програма 3: яне на текст 


all), Лиценз: Freew 

DeepBurner 1.1.0.83 3e oepama за запис на 
CD/DVD. 00: Windows (ай енз: Freeware 

Bazooka Adware and Spyware Scanner 1.12 - Премахва 
рекламни и спапуер боклуци, налазили Вашия Компютър 
00: Windows (all), Леценз: Freeware 

AntiVir РЕ 6.22 - Антивирусна програма, безплатна за 
домашни потребители. 0С: Windows (а Лиценз 
Freeware/ Shareware “ 


CLUB INFERNO 


ПРОГРАМИ 
(BEST FREE SOFT 12.2004) 


BladeFTP 1.0 


ин ни ни на на на и ии и н и ни ан ви ни MMM н 


Mop6omo изречение на играта. е: 


Моля, напишете своя телефон, при евентаулни проблеми с 
НЕ С вън десен 


у 599 мирнији то је пены 

; a AAAA ка aef» - има - 

С АИ ТЕНЧ, ба, gi 
пи ш == = == = ми == в пе а ааа Şu а а = = = = ) == == = = == == = = = == == "= = == = = = = ш ш = = = а 


реди Tarona, ena в клуб ИНФЕРНО, 
взети своята клубна карта, 


шрай с 10% натапение! 


www.club-inferno.com ~ 
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f Age of Mythology ... ... 99,50 л8. Freedom Fighters Medal of Honor: Allied Assault ....... 69,95 лв Star Wars: Episode | Racer ......... 29,95 л8 
g Alens vs Predator се F1 Championship Season 2000 ........ 34,00 AB Medal of Honor: Allied Assault Spearhead ...49,95 A8 Star Wars: Jedi Academy .......... 77,00 лВ 
} Aliens vs Predator 2: Primal Hunt А Е1 Спайапае 9910262 89,95 лВ Medal of Honor: Allied Assault Breakthrough . 44,00 л8 Star Wars: The Phantom Menace ..... 29,95 ЛВ | 
Anno 1503: The New World ......... 49,95 ле Gabriel Knight З... 19,95 A8 Medal of Honor: Allied Assault ....... 69,95 лв Star Wars: Rogue Squadron ......... 29,95 ЛВ В 
Вашегеја 1942 69,95 A8 Global Operations ............... 59,95 лв Medal of Honor: Allied Assault DELUXE 99,50 лв Star Wars: х: ип Aljance a о 29,95 л6 | 
Battlefeld 1942: Road to Rome ....... 44,00 лв Огіт Еапдапао.................. 29,95 л8 Medieval Total War: Viking пмазюп........ 44,00 л8 РГ М аав S BA EgrouneS, АВ 
Battlefeld 1942: Secret Weapons of WWII. . . . . 44,00 AB Ground Control + Metal Gear Solid 2 Substance ........ 59,95 AB Stronghold: Crusader ............. 77,00 лв | 
ВюойНауйе. о 69,95 AB Ground Control Dark Сопзриасу....... 19,95 A8 Midtown Madness 2................ 99,50 A8 Stronghold Deluxe ...............: 59,95 лв || 
| сео Селе(ав „сар 69:95:18 ВТА Мсе СИ СИ ЗЕ ООХ О МОСТОМ ПА Е А ИИИ ОС АВ спадапе ке? a a a 69,95 ла | 
C&C Generals: Zero Hour ..........: 39,95 лв Gunman Chronicles .............. 24,00 лв Myth Ш: Тһе Мо! Аде............. 69,95 A8 SWAT 3 Elite Еайјоп.............. 19,95 л6 8 
| C&C Нед Alert 2: Yuri's Revenge . ...... 44,00 лВ HalfLife Generation 3 МАСА РОВ Ри ан a 49,95 A8 CILI The Hobbit ................... 59,95 ла | 
| Бас Нед Мен 2. о ЕЯ 24,00 л8 (Counter-Strike, Half-Life, OpFor, Blue Shift) . . . .73,00 л8 NFS 4: Road СнаНепае............ 24,00 ^B ТО The Lord of the Rings: The Return of the King 69,95 лв Д 
до СЕО Непедайе:.. o лана 49,95 лв Нату Potter and the Chamber of Secrets . . . .49,95 AB NFS 5: Porsche 2000 ............. 39,95 AB Патра н я | 
i { 5 А Lord of the Rings: Тһе Fellowship ої the Ring . . 69,95 лв 
PERO ENDO ее 69,95 лв. Harry Potter апа the Philosopher's Stone . . 49,95 AB NFS 6: Hot Ригзий 2 ..............- 77,00 A8 О The Lord of the Rings: Маг of the Ring . 69,95 ла || 
| Сао DUY а 77,00 лв Нату Potter: Quiddich World Сир. .49,95 лв 0 NFS 7: Underground ......... 77,00 AB The Thin У 7724 | 
е с таб, ъв писана ет ааа визии 29,95 В Heroes IV (изцяло на български) ..... 39.95 В МНЕРООВ Б а ра ооо Пан 77,00 л8 The Sine- Delio те Ss HEUD a oa 
| Civilization III Play The World. ........ 44,00 лВ Heroes IV: Winds of Маг............ 49 95:761 ШІІІМНІЕ 2004 а. 77,00 лв г Тһе Sims: Double Del 4 
Colin McRae Rally 3.............. 69,95 „В Heroes IV: The Gathering Storm. ........ 29,95 AB Мо One Lives Еогемег 2............ 69,95 АВ ома M ama AM INEN е охе 
CENENA она 29,95 лв Heroes IV: The Gathering Storm Operation Flashpoint GOLD . ......... 39,95 AB The Sims™ House Party, The Sims™ Creator г... ...... 59,95 лав 
| Curse of Monkey Island, Те ........ 29,95 AB (изцяло на български) ............ 29:95716 Phsonar or а 59.95 лв Тһе Sims: House party ............ 39,95 лв 
дрена Боге... 12:95:16 Нотемона 2 к еее. 77,00 ^лВ Rainbow Six: Raven Shield .......... 69,95 лв Тһе Sims: Rot Ра: > 39,95 л8 
Й Delta Force: Task Force Паддег...... ОДОО: K аа 69,95 A8 Rayman 3 (+подарък: ожойпад)........ 63,00 a8 Тһе Sims: Livin’ It Up ............. 39,95 E 
№ Delta Force 3: Land Матог......... ЕТЕ ан а а TE ДО АВС Cars ЛЕ е И поли 19,90 лв Тпе Sims; Onpa ned ИЧ 33220] 
№ Delta Force: Black Hawk Down ....... AAWO АВ. ШЕ) УНОСОМ КУ ои опель ИОВ СЕАТ а F е НА 39,95 лв The Sims: Оп Ноідау ............. „95 лв | 
| БЕТА ОРН р. 54,00 л8 папа Jones & the Emperors Tomb ...... 77,00 ^В Shogun: The Mongol invasion ........ 39,95 a8 [he Sims: Superstar .......... „ее: 39,95 si 
Й Diablo 2 Lord of Destruction . . ....... 44.00 АВ. тдуСаг Зепез ................! 69,95 АВ Зепоџебат ................... 34.00 л8 0 The Temple о! Elemental ЕМ! ...69,95 Ву 
| Die Hard: Nakatomi Рата .......:. PAVONE: 19518.00 Е тока 59,95 AB Shadow of Метопе5.............. 59,95 ла ТОСАВасебтег............... 69,95 лв 8 
О МАЕ в тај E ae с 29,95 л8 James Bond 007: Nightfire .......... 69,95 A8 Silent НИ 2 Director's Сш........... 59,95 лв Tropico 2: Pirate Соме. ............ 77,00 68 
| Руеда уз Deaths ата 69,95 AB Jurassic Park: Operation Сепезв....... 59,95 лв ] Silent НШ 3 ....... .... -59,95 ЛВ Тгорсо боја ................... 59,95 лв 
В Empire Earth (на българо Өзи) 39,95 a8 LEGO Creator: Harry Potter. ......... 29,95 AB SimCity 3000 .. 9:95 A8: TZAK na. ooa sinine ека 9,95 лв | 
В Empire Earth: Тһе Ап ог Conquest ...... 44,00 ЛВ LEGO Creator: Harry Potter ро Е . 69,95 лв Unreal 2 .. -nnes аана 44,00 ^8 
Empires: Dawn of the modern world 77,00 л6 апа the Chamber of Ѕесгеїѕ......... 29,95 A8 SimCity 4: Rush Hour ....... . 49,95 лв Unreal Tournament 2003 ........... 44,00 ^8 
Emperor: Rise of the Middle Kingdom. ..... 69,95 лв. LEGO Footbal Mania .............. 29,95 AB Solider of Fortune II Gold ЕЯ ее Е 77,00 ^8 
Enter Ше Маіх... 77,00 768, LVEGORAC 2 „енг 29,95 л8 Эримег Сей! .......... бо: О5 АВ WarGratt ЕРЕ ара аб етар теории 69,95 лв | 
Escape Кот Monkey Island ......... 29,95 В Mace Griffin Bounty Hunter ......... 69,95 48 StarCraft + Brood Маг . 34,00 лВ Warcraft Ш The Frozen Throne ....... 59,95 лв| 
О а а а ик еве 2A QOG Мана ан а ата а обн влее 77,00 A8 Star Trek Voyager: Elite Force 2 77,00 a8 Warlords Battlecry ПОС E AN А 
| НЕА 2004. = тата Е 77,00 лв Ма! НоНтапз Pro ВМХ ........... 77,00 aB Star Wars: Dark Forces 2 + Mysteries of the Sith .29,95 лв X-MEN 2: У/омеппез Revenge ........ 
флот ми EE EE аг Е а wn с". лж i У. тт аи r 


GEF (THE SIMS: MAKING MAGIC 


За феновете на поредицата Need For Speed не е нужно да се споменава, че поредното | Дръжте се здраво! Симовете ще правят магия В това последно допълнение kom The 
ново заглавие от нея - Underground, ще им предостави усъвършенствана графика, 


ims. me любим лВят заклинания, с koumo да подобрят любовния си Живот, 
Визуални ефекти и музика от Топ класациите на САЩ и Европа. Но този път ро ОВИМ да подоор 


9 = а изкарат akona на дошлите на гости съседи, или просто за да се отърват от т) 
действието е пренесено 6 града, където се срещат най-мощните и ефектни тунинг. | 9 MER: 
автомобили от марките на Мицубиши, Субару, Тойота и други. Не пропускайте | досадни ежедневни занимания. Играта Включва изцяло нови магическо 

\ 


42 
шеметното изживяване 6 света на нелегалните състезания. Спечелете репутацията Карнавални елементи, нов набор от чудати персонажи и Куп други невиждани 
: \ до момента чудесии. в р ОЛСТВО НА БЪ Е 


на най-добрия от добрите. 

За истинските фенове на футбола, koumo търсят най-убедителния стил на игра и 
най-богатото разнообразие от игрални режими, НЕА Football 2004 е безспорно най-за- 
Вършеното и автентично футболно изживяване. Системата за ОЙ the Ва!“ контрол 
на играта Ви позволява да управлявате еднакво добре както играчите, Владеещи топ- 
Ката, така и онези, Които очакват подаване или изпълняват други офанзивни или ge- 
фанзивни функции. Възможността да Контролирате точния момент на подаването, 
пласирането на играчите и борбата за терен, придават изцяло ново измерение на 


/ Te футболната игра. 
—— А „С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК, 
CALL ОЕ DUTY CALLDUTY | NHL 2004 


Call of Duty е напрегнат фърст пъ 
щото u стично Военно 


Най-продаваният хокеен симулатор навлиза В своята 11-та година. МНЕ 2004 
бележи нов Връх 8 графиката на поредицата, позволявайки В същото Време на 
1 Воснова: играещия да саса сов набор от е на с пар 4 
Даев > ат : р от когато и да било преди. Изцяло новият режим Franchise дава шанс на фено- 
БРЗОМ СА ОР Ponor УДА поза Игравииятище Вете да изведат своя отбор от дъното на таблицата до самия връх - 
пВвени мисии, В koumo да поеме съответно а Купата “Стенли”. В МНЕ 2004 ще имате шанса за пръв път да опита- 673 
м 


ролата на руски, британски и американски водник те и невключвани до момента В поредицата лиги. 
HARRY POTTER: QUIDDICH WORLD СОР 
= 


E садо, Сем = 
нобђ; 
Ди 
$ = В играта “The Hobbit” ще разпознаете познатата Ви от Властелина на А Полетете с първата игра, която позволява на играчите да изпитат 8 
же престените Средна Земя. Действието обаче се развива доста по-рано, 4; пълна степен магическата скорост, сила и съревнованието на Куидича, 
Когато младия хобит Билбо Бегинс се Впуска В едно незабравимо Fj любимият спорт на магьосници и Вещици В света на Хари Потър. 


приключение 8 помощ на своите приятели Джуджетата. За пръв пет играещият може да се наслади пълноценно на дълбочи- 


ната и завладяващото предизвикателство на Куидича. 
о 59: сгъководство ня вългаеожн rank 


JUDGE DREDD: DREDD VS DEATH 


динамичен. изпълнен с HAND! аз | 
зческия комикс на 2000 AD за Съдия J Дейсгивието на играта за B ~ За пръв подобна наистина епична стратегическа игра е преведена изцяло 
посгпапокалиптичнџл м ис М nu Уан. Най-големият проблем нг Врящ и f y на родния ни език. Над 100 000 думи текст 8 рамките на играта плюс 260 
< ! а 22- ma и единствените хора, способни да занат ђ б = 
1U "съд ) страници ръководство! Сега на ход са българските геймъри. От тях зави- 
ма ролята на най-популярния | жу тих - Съдия Д p си дали подобни колосално начинание, като пълния превод на игра от пози 


литен полицаи, прокурор и съд | ите присъди не под | Калибър имат смисъл и за България. 


зпълнявагп на N опресгпъпле по 


THE TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL 


еди много лета, B земите на държавата Фланес, един жесток ger 
култ, посвеглен на Първичното зло, и Вложил четирите символа на исти 
ам В покрайнините на Нулб,” ( ТЕ 
За пръв път кампанията Greyhawk e пресъздадена В компюглърна ролева игра. The ~ Е 2 
Temple ог Elemental Evil обединява перфектната ролевата система на D&D Third " едната Земя завинаги. В Маг of the Ring ще 
Edition, опита на сљадателите orn Troika Games и оригиналния З около създаването на Задругата и ще участва! : ОШ 
модул, създаден от Гари Сабеакс. еи: нати Ви и от филмобата трилогия 


= Е тим, 


WWW.PULSAR-GAMES.COM 


[СОФИЯ] бул. Цар Борис 1121, men. (02) 954 98 11, 954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; Мултиплекс (подлеза на НДК) 
бул. Патриарх ЕВтимий 86, тел. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар manok ЦУМ - em.3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 122A, тел. (02) 984 82 45; Магазин 
Office Express - бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет (магазини 1 u 2); Технополис; [ВАРНА] ул. Райко Жинзифов 14, men. (052) 607 974; бул. Княз Борис 65, men. (052) 607 973; бул. 8-mu Приморски полк (срещу 
стадион Черно море) - тел. (052) 300 558, (052) 300 660; [ПЛОВДИВ] ул.Антим l-8u 5 (Фешън Ценптьр), тел. (032) 624 080, (032) 625 805; ул. Загреб 2, men. (032) 264 813; (ПЛЕВЕН) Плевен Стайл - тел. (064) 800 
533; [РУСЕ] ДатаСис - ул. Дойран 17, mea. (082) 272 009; Атлас-К - ул. Добруджа 5, men. (082) 222 027; [БУРГАС] Онтайм ЕООД - тел. (056) 803 505; [ДИМИТРОВГРАД] ДНД Димитър Димитров ET, ул. Иван Вазов 12, тел. (0391) 635 26, 098 
516 915; [ДОБРИЧ] магазин PC SHOP - тел. (058) 46 202; [СТАРА ЗАГОРА) Викинг Сервиз - yn. Х.Д.Асенов 130, тел. (042) 42 132, (042) 42 184; Диком ООД - men. (042) 600 893; [МОНТАНА] ул. Ангел Кончев 30, men. (096) 25 546; [КАРЛОВО] 
Терасист ООД - тел. (0335) 933 21; [НЕСЕБЪР] Bugeoxum ООД - тел. 088 811 888; (ПАЗАРДЖИК) ЕТ Светослав Ковачев ~ тел. 088 905 598; [CAMBEH] ET Деян Атанасов - тел. 088 348 179; [СМОЛЯН] ЕТ Стоян Тинчев - men. (0301) 63 272, 
магазини ГЕРМАНОС - 8 цалата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: VIVENDI UNIVERSAL INTERACTIVE PUBLISHING (BLIZZARD, SIERRA И ДР.), 


INFOGRAMES, ELECTRONIC ARTS, INTERPLAY, VIRGIN INTERACTIVE, CODEMASTERS, 300, ACTIVISION, NOVALOGIC, THQ, KONAMI, LUCAS ARTS 


> Ё; 7. а 


Влезте В един шантаВ сват, намиращ се на фан- 
пастична планета. ВиЖте а ин растения и 
местности! Тук, при тези необичайни условия, се е за- 
родила цивилизацията на парните роботи. Но на пла- 
нетата не цари мир. Напротив. Роботите ВоюВат! 

Това е необикновена стратегия, подходяща за игра 
от Всички Възрасти, тъй Като притежава лишен от 
кърВаВи сцени геймплей! В нея ще трабва да развиете 
сВоята икономиКа с помощта на предостаВените Ви 
ресурси и да отблъсКВате атаките на различни Враж- 


Издател на Ѕіеатіапа за България е Gramis. 
Всички наименования са запазени марки на техните собственици. 


ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" ООД, София, бул. "Янко Сакъзов" Ме 56, 
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дебно настроени същества и природни стихии. 

Задачата Ви се усложнава от факта, че бойните 
локомотиви (основните единици В Steamland) могат 
да се движат единстВено по релси. 

ОчакВат Ви разнообразие от фантастични едини- 
ци и оръжия, koumo допълват тази изумителна циви- 
лизация, 20 ВълнувВащи мисии с различни нива на труд- 
ности, непредсказуем сюжет, 30 терени, променящи 
се Времеви условия и Всякакви други страхотни ефек- 
ти. 
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